Final Cut Pro X 是 苹果 旗 Final Cut Pro 系 列 软件 的 最 新 版 本 ， 在 广告 、 电 影 ， 电 视 等 领域 得 到 广泛 运用 。 随 着 网 络 的 友 展 
与 普及 ， 网 络 微 电 影 、 短 上 户 系 询 剧 得 到 空前 的 友 展 ， 如 《万 万 没 想 到 》、《 属 丝 男 士 》 等 红 氨 大 江南 北 ， 更 有 陆川 、 徐 峥 、 黄 渤 
等 著名 导演 和 演员 也 加 入 到 网 络 影视 剧 的 制作 与 担 报 当中。 影视 制作 的 门槛 降低 ， 使 得 更 多 人 可 以 参与 制作 ， 而 Final Cut Pro 
X 则 凭 信 其 强大 的 功能 、 友 好 的 用 户 界 面 、 简 单 直观 的 操作 ， 得 到 全 球 用 户 的 青睐 。 无 论 专 业 人 士 、 影 视 友 烧 友 或 是 业余 爱好 
者 ， 都 可 以 使 用 它 来 实现 电影 梦 。 


有 过 编著 这 样 一 本 书 ， 帮 助 那些 怀 损 电 影 梦 想 却 困惑 荡然 的 朋友 实现 自己 的 电影 梦 ， 这 是 我 们 对 本 书 的 愿景 与 期 待 。 市 着 这 
样 的 想法 ， 我 们 思考 如 何 撰写 这 本 书 。 学 以 致 用 是 学 习 的 目的 ， 评 判 一 部 片子 筋 辑 制作 的 好 坏 不 是 看 哪儿 帧 处 理 得 是 人 否 到 位 、 衔 
接 是 否 顺畅 ， 而 是 看 一 部 影片 的 整体 架构 、 叙 事 等 多 廊 面 的 考量 因素 。 只 有 在 操作 上 严 衣 认 真 、 锁 铁 必 较 ， 思 路 上 层次 明确 、 脉 
络 清晰 ， 才 能 制作 出 一 部 优秀 的 作品 。 和 大 多 数 业余 爱好 者 相 比 ， 笔 者 拥有 一 定 的 经 验 ， 深 其“ 如何 做 ”和 “为 什么 做 ”这 两 点 
对 于 影 刻 的 重要 程度 。 所 以 本 书 力求 兼顾 操作 和 原理 ， 不 仪 要 告诉 读者 该 怎样 操作 ， 也 要 让 读者 明日 好 的 作品 为 什么 这 样 做 。 


我 们 在 撰写 本 书 的 过 程 中 ， 查 阅 了 大 量 专业 的 相关 资料 ， 咨 询 了 传媒 专业 的 授课 老师 ， 骨 结合 日 党 的 拍摄 、 制 作 经 验 ， 进 行 
整理 、 筛 选 、 疆 别 、 取 舍 ， 以 此 作为 本 书 的 理论 依据 ， 保 证 内 容 的 苑 实 性 、 丰 申 性 、 实 用 性 。 一 部 影片 的 诞生 往往 要 付出 很 多 的 
平 否 与 努力 ， 短 起 十 几 分 钟 的 作品 背后 可 能 是 一 个 团队 数 月 的 努力 。 因 此 ， 我 们 将 Final Cut Pro X 软 件 的 讲解 作为 重点 ， 由 此 
延伸 ， 让 读者 了 解 这 个 行业 的 标准 化 流程 ， 在 风格 、 技 巧 、 叙 事 等 方面 拥有 先进 的 理念 。 和 希望 读者 通过 本 书 的 学 习 可 以 掌握 
Final Cut Pro X 的 运用 ， 更 能 通过 该 软件 打造 出 属于 你 的 优秀 作品 。 


最 后 特别 感谢 北京 智 达 天 河 信息 科技 有 限 公 司 和 机 械 工业 出 版 社 的 领导 和 | 编辑， 在 他 们 的 大 力 支 持 下 ， 本 书 才 得 以 出 版 。 
编者 
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第 1 草 认识 Final Cut Pro X 


通过 对 本 章 的 学 习 ， 你 将 了 解 Final Cut Pro X 是 一 蒜 怎 样 的 软件 ， 其 界面 、 操 作 、 各 个 按钮 的 作用 ， 以 及 制作 一 部 影视 作 


品 的 专业 流程 。 


1.1 天 于 景 5 视 器 租 


Final Cut Pro X 是 一 蒜 瘟 辑 软 件 ， 首 先 要 认识 一 下 什么 是 剪辑 。 和 剪辑 ， 顾 名 思 义 ， 即 瘟 裁 、 编 辑 之 意 。 剪 辑 师 将 摄像 扣 摄 
的 大 量 素材 经 过 取舍 、 删 减 ， 将 有 效 的 部 分 根据 导演 要 求 ， 以 及 剧情 需要 恰当 地 进行 重新 整理 编辑 ， 使 之 连贯 、 通 顺 ， 达 到 预定 
的 艺术 效果 。 


剪辑 无 处 不 在 ， 如 阮 线 上 映 的 电影 、MV、 网 络 短 片 、 广 告 片 、 电 视 节 和 目 、 电 子 相册 等 。 在 影视 制作 的 圈子 里 ， 更 有 “外 行 
看 导演 ， 内 行 看 剪辑 ”的 流言 ， 足 以 突显 剪辑 对 于 影片 的 重要 性 。 惑 影视 来 说 ， 不 论 是 上 阮 线 的 大 电影 ， 还 是 如 今 火 爆 的 微 电 
影 ， 都 是 一 | 门 视听 的 艺术 ， 和 剪辑 也 是 对 视听 的 处 理 ， 总 结 来 说 分 为 视频 剪辑 和 音频 部 辑 两 个 部 分 。 


当真 正 开始 瘟 辑 制作 目 己 的 影片 时 ， 男 面 往往 是 最 先 关 注 的 部 分 。 通 过 对 大 量 扣 摄 的 视频 素材 整理 分 析 ， 可 以 通过 目 己 的 想 
法 和 创意 ， 实 现 各 种 视 党 效果 。 如 《泰国 》 中 设置 天 键 帜 、 分 屏 的 手法 表现 崇 张 急促 的 氛围 ， 韩 剧 中 男 主角 与 女 主角 擦 肩 而 过 利 
用 多 景 别 镜头 拼 接 加 以 慢 放 效果 ， 从 而 给 观众 一 种 戏剧 化 的 美感 。 一 部 影片 通过 不 同 的 部 辑 手 法 可 以 做 出 不 同 的 风格 ,一 部 成 功 
的 影视 作品 与 恨 好 的 竟 辑 息息相关 。 


1.1.2 ”音频 勇 辑 


你 可 以 忍受 拙 务 的 画面 ， 但 绝 妨 不 了 嘲 杂 的 声音 ， 声 音 对 于 一 部 影片 来 说 尤为 重要 。 人 在 恰当 的 时 候 配 上 相应 的 音频 效果 ， 会 
与 画面 相 得 葵 彰 ， 市 给 观众 民 好 的 试听 感受 。 一 部 怒 怖 片 如 果 关 挥 声音 ， 其 惊悚 诡异 的 程度 将 大 大 下 降 ， 足 以 可 见 音 效 的 重要 
性 ， 而 有 些 画 面 环境 音 的 加 入 则 更 显 真 实 性 ， 优 秀 的 配乐 或 大 气 磅 太 或 姜 美 农 伤 ， 起 到 烘托 氛围 的 作用 ， 这 殊 是 为 什么 在 《指环 
王 》 中 两 军 交 战 尽 会 响起 气势 注 江 的 交 咽 乐 ， 韩 剧 的 烛 情 情节 忌 会 响起 歌曲 的 高 潮 部 分 ， 这 都 是 为 了 烘托 影 刻 氛 围 。 


音频 勇 辑 不 早 单 是 在 需要 的 地 方 加 上 音效 这 么 简单 ， 正 音 的 选取 、 渐 强 渐 能 、 制 作成 何 种 效果 、 从 哪里 起 、 到 哪里 分 ， 都 是 
制作 者 需要 思考 的 问题 ， 在 勇 辑 过 程 中 配乐 的 节 雪 和 画面 的 节奏 一 定 要 和 谐 ， 很 多 片子 的 画面 都 是 按照 致 点 万 奏 筋 辑 ， 擎 握 好 音 
频 剪辑 技术 ， 才 会 让 你 的 片子 更 加 出 色 ，。 


1.2 影视 制作 流程 


谈 起 影视 制作 ， 无 论 是 在 电影 院 看 的 好 莱 坞 大 片 ， 还 是 在 互联 网 视频 网 站 看 到 的 视频 短片 ， 基 本 都 是 同一 流程 制作 出 来 的 。 
在 观众 疝 心 悦目 观看 电影 的 同时 ， 却 不 知 这 背后 的 复杂 和 艰 平 。 本 书 根 据 作者 在 J&C 工 作 室 的 实际 工作 经 验 ， 尽 量 详细 地 说 明 一 
部 影 上 请 的 诞生 过 程 。 电 影 的 性 质 决定 了 制作 期 间 所 需 工 作 团队 的 规模 大 小 和 类 型 。 对 于 一 部 商业 影片 来 说， 大 致 可 以 分 为 4 个 阶 
段 ， 即 前 期 准备 、 现 场 担 摄 、 后 期 制作 和 友 行 推广 。 下 面 将 详细 地 介绍 各 个 步骤 具体 的 运作 方式 。 


1.2.1 前 期 准备 


一 个 展 好 的 开端 是 成 功 的 一 半 ， 由 此 可 见 充 分 的 准备 工作 是 多 么 的 重要 。 前 期 的 准备 工作 将 直接 影响 拍摄 工作 能 售 顺 利 展 


开 ， 也 决定 了 之 后 所 有 的 相关 事宜 能 人 否 顺 利 进 行 。 根 据 工 作 经 验 ， 前 期 准备 得 越 充 分 、 越 许 实 ， 后 期 的 一 系列 工作 都 会 如 鱼 得 
水 ， 一 个 精 糙 的 前 期 筹备 只 会 让 之 后 的 工作 步履 维 艰 。 下 面具 体 介 绍 一 下 前 期 准备 的 工作 内 容 。 


一 个 出 色 的 剧本 是 一 部 优秀 影片 的 先决 条 件 。 通 党 编剧 会 编写 好 剧本 的 初稿 ， 找 来 导演 、 制 片 人 、 投 资 万 等 主创 人 员 开 剧本 
研讨 会 ， 并 残 故 事情 节 、 人 物 设 置 、 台 词 对 日 、 广 告 植 入 等 万 面 来 讨论 剧本 ， 编 剧 会 根据 指导 意见 ， 修 改 剧本 ， 然 后 再 讨论 ， 再 
修改 ， 反 复数 次 ， 直 到 剧本 品质 得 到 认可 ， 如 图 1-1 所 示 。 在 剧本 创作 的 过 程 中 ， 有 时 历时 漫长 ， 竹 琐 复 杂 ， 每 一 个 细节 、 一 和 名 
对 日 都 需要 考量 ,但 是 对 于 一 部 优秀 的 影视 作品 来 名 ， 这 种 严谨 的 仿 度 、 推 项 修改 的 过 程 是 必要 的 。 


加 — F 
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图 1-1 讨论 剧本 


如 果 承 接 广告 、 宣 传 片 、MV 制 作 等 项 目 ， 事 前 一 定 要 和 客户 充分 沟通 ， 满 足 客 尸 的 需求 ， 谈 好 足够 酬金 来 支持 影片 的 日 党 
拍摄 。 如 果 有 优秀 的 剧本 ， 想 要 担 摄 目 己 的 作品 ， 有 以 下 几 种 募集 资金 的 方式 。 


区 络 众 等 。 可 以 将 自己 的 作品 担 摄 计划 、 剧 本 大 纲 等 相 天 信息 投放 到 相 天 众 筹 网 站 上 ， 如 果 有 企业 、 单 位 或 个 人 对 此 项 目 感 
兴趣 ， 束 会 给 投资 ， 同 时 也 要 相应 地 满足 投资 人 的 一 些 条 件 。 


寻找 赞助 方 。 可 以 走访 相关 企业 ， 例 如 百事 可 乐 这 种 企业 还 是 很 愿意 赞助 小 成 本 独立 电影 制作 人 的 ， 说 明 来 意 后 ， 如 果 此 项 
目 让 他 们 感 兴趣 ， 束 会 给 拨款 ， 在 影片 中 以 广告 植 入 、 完 名 等 万 式 予以 支持 。 


集 钦 奉 股 。 以 入 股 的 方式 ， 在 互联 网 或 其 他 平台 进行 筹资 ， 待 到 影片 取得 收益 后 ， 根 据 股份 持 有 上 比例 分 红 。 


个 人 投资 。 拍 摄 及 后 期 所 产生 的 一 切 费 用 由 制作 人 承担 ， 待 到 影片 获 利 ， 收 回 成 本 ， 赚 取 利 润 。 


以 上 筹资 方式 仅 适 用 于 业余 影视 爱好 者 、 独 立 电 影 制作 人 、 独 立 影视 工作 室 、 规 模 较 小 的 公司 、 企 业 。 


3. 预 算 


影 户 的 预算 除了 导演 、 编 剧 、 制 睫 人 、 摄 像 和 后 期 制作 人员、 演员 、 灯 光 、 道 具 、 服 委 、 拍 摄 场地 等 薪酬 费用 、 食 住 行 的 费 
用 之 外 ， 还 有 市 场 宫 销 、 宣 传 的 费用 ， 而 这 部 分 费用 往往 占据 的 预算 额度 比较 大 。 每 部 影片 根据 概念 和 要 求 的 不 同 ， 一 般 预算 也 
不 同 ， 电 影 市 场 根据 投资 不 同 分 为 小 成 本 电影 、 中 型 制作 电影 和 大 制作 电影 。 至 于 广告 片 、 微 电影 ， 宣 传 片 的 预算 融 因 人 而 异 
J 


4. 选 演员 


z 


在 国内 ， 选 择 演员 的 工作 一 般 都 是 导演 的 工作 ， 符 合 人 物 形 象 ， 具 有 表演 经 验 ， 在 表演 技巧 和 万 ;去 上 能 有 过 硬 的 表演 功底 ， 
争取 做 到 张 凶 有 度 ， 对 人 物 内 心 的 情感 表达 拿捏 得 当 ， 合 理 的 片酬 ， 这 是 我 们 选 演员 的 一 些 经 验 和 标准 ， 仅 供 参考 。 


5. 组 建 摄 制 组 


将 提 摄 所 需 的 道具 、 灯 光 、 报 像 、 场 记 、 剪 辑 等 职务 分 工 明 确 ， 各 司 其 职 。 为 操 报 所 需 的 一 切 人 员 做 足 准 备 ， 展 好 的 分 工 往 
往 可 以 事半功倍 ， 大 大 提升 担 报效 率 ， 加 快 拍 摄 进度 。 


6. 编 写 脚本 


这 一 过 程 需要 导演 和 部 辑 人 员 崇 密 沟通 ,撰写 扣 摄 脚本， 对 每 一 个 镜头 的 运用 、 男 面 的 效果 以 脚本 的 形式 体现 出 来 ， 明 确 导 


演 要 出 的 效果 、 影 片 节奏 、 剪 辑 点 ， 使 这 个 影片 在 脑海 里 呈现 ， 脚 本 做 得 充分 可 以 极 大 缩短 现场 拍摄 的 时 间 ， 提 高 工作 效率 。 
7. 看 外 景 


选择 合适 的 外 景 场地 ， 确 定 机 位 ， 灯 光 师 根据 场景 的 选择 协商 布 光 的 位 置 ， 为 影片 开 提 做 好 充分 的 准备 。 


1.2.2 ”现场 担 摄 


有 了 前 期 周密 的 准备 ， 现 场 拍摄 残 相 对 简单 得 多 。 导 演 负责 指挥 各 部 门 协同 合作 ， 达 到 追求 的 艺林 效果， 摄像 师 根 据 导演 的 
想法 担 摄 脚本 ， 运 用 推 、 拉 、 摇 、 移 、 休 、 仰 、 跟 、 奶 的 摄像 技巧 按 部 残 班 地 担 摄 融 好 ， 如 图 1-2 所 示 。 摄 像 要 时 刻 注意 光 和 光 
线 的 变化 ， 使 同一 场景 的 光线 保持 一 致 。 如 果 有 客户 ， 则 需要 客户 现场 监制 并 协调 摄制 组 工作 ， 如 及 现 问题 应 该 及 时 与 导演 沟 
通 ， 利 于 双方 妥善 处 理 。 副 导演 一 般 负责 摄 制 组 的 担 摄 安排 、 演 员 的 彩排 及 相关 事务 ， 统 筹 负责 日 单行 程 安排 、 控 制 预算 、 场 地 
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图 1-2 ”现场 拍摄 


拍摄 的 大 量 素材 都 是 零散 的 片段 ， 需 要 通过 制作 人 员 的 处 理 加 工 才 能 成 为 最 终 的 影片 ， 后 期 制作 人 员 按 照 导 演 的 要 求 将 摄像 
师 担 摄 的 大 量 影视 素材 进行 以 下 步骤 的 处 理 ， 如 图 1-3 所 示 。 
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图 1-3 ”后 期 制作 


1. 坊 勇 


也 称 作 粗 勇 ， 在 影视 担 摄 完成 之 后 ， 导 演 会 将 担 摄 素材 全 部 输入 电脑 ， 并 将 拍摄 索 材 按照 担 摄 脚 本 的 顺序 从 头 至 尾 拼接 起 
来 ， 制 作 一 个 没有 音乐 、 没 有 特效 、 没 有 过 渡 、 没 有 旁 日 的 版 本 。 


2 精 前 


在 初 部 得 到 认可 后 ， 束 要 进入 正式 部 辑 阶 段 了 ， 在 该 阶段 要 对 视频 进行 更 精准 的 编辑 ， 要 对 初 葛 中 不 满意 的 地 方 进行 修改 ， 
使 影片 看 起 来 更 加 流畅 目 如 。 


3. 作 曲 或 选 曲 


没有 音乐 的 作品 融 像 一 杯 日 开水 ， 能 喝 但 不 可 口 。 音 乐 的 加 入 能 够 使 影视 作品 更 加 有 味道 。 如 果 选 择 作 曲 ， 那 么 作品 将 拥有 
独一无二 的 音乐 ， 而 且 音 乐 能 够 与 画面 有 更 完美 的 融合 ， 但 成 本 会 比较 高 。 选 曲 在 成 本 方面 会 比较 有 优势 ， 但 画面 有 时 会 不 得 不 
为 音乐 服务 ， 有 时 可 能 得 不 到 很 好 的 结合 ， 而 且 他 人 的 作品 中 有 可 能 也 用 到 相同 的 音乐 。 


4. 特 效 
特效 的 加 入 能 够 使 画面 更 加 具有 冲击 力 ， 并 能 弥补 前 期 拍摄 的 不 足 。 在 这 里 特效 制作 需要 其 他 更 专业 的 制作 软件 。 
5. 配 音 


在 担 摄 过 程 中 ， 人 物 的 对 日 往往 会 因为 各 种 环境 因素 使 效果 变 得 不 是 很 好 ， 需 要 重新 配音 ， 影 片 的 旁 日 也 往往 在 这 一 阶段 完 
成 。 同 时 ， 音 效 师 会 为 声音 加 入 各 种 各 样 的 效果 ， 使 它 看 起 来 更 符合 画面 。 


影片 调 色 


影片 经 过 调 色 师 的 处 理 ， 使 其 达到 导演 所 追求 的 视 喝 艺术 效果 ,使 影片 更 具有 电影 感 ， 弥 补 画 面 提 摄 的 不 足 。 可 调整 明暗 、 
调节 饱和 度 等 ， 使 画面 看 上 去 更 加 美观 。 


根据 影片 的 内 容 题材 的 不 同 ， 有 时 还 需要 动 画 师 、3D 建 模 制作 、 美 工 等 技术 人 员 的 制作 ， 其 种 类 繁多 ， 内 容 匈 杂 ， 对 于 初 
级 的 用 尸 不 是 很 适合 ， 在 此 束 不 再 帝 述 。 人 至此， 后 期 工作 最 基本 的 步骤 已 完成 。 


1.24 推广 友 行 


虽然 影 厂 已 经 制作 完成 ， 但 还 尚未 大 功 告 成 。 每 部 影片 的 制作 人 都 希望 自己 的 作品 可 以 得 到 更 好 的 推广 ， 让 更 多 人 看 到 ， 从 
而 提升 作品 的 知名 度 ， 这 束 需 要 找 友 行 公 司 帮忙 做 影片 的 宣传 和 推广 。 大 制作 、 高 品质 的 影片 可 以 走 院 线 发 行 ， 例 如 光线 传媒 、 
华 谊 兄 第 等 知名 企业 会 是 很 好 的 选择 ; 小 成 本 、 制 作 不 够 精 恨 、 时 长 简短 ， 走 互联 网 友 行 将 是 不 锁 的 选择 。 如 今 互 联网 做 影片 友 
行 的 公司 很 多 ， 只 要 找到 中 意 的 合作 伙伴 ， 融 可 以 谈 具 体 的 相关 事 秆 了。 有 了 友 行 公司 的 推广 与 宣传 ， 作 品 融 有 可 能 登 上 各 大 视 
频 网 站 的 首页 、 影 片 排行 榜 等 更 广阔 的 平台 。 如 果 短 睛 制作 精 恨 ， 也 可 以 做 网 络 付费 观看 ， 制 作 人 参与 利润 分 成 。 


至 此 ， 影 视 制 作 的 全 部 工作 基本 完成 。 


1.3 ”关于 Final Cut Pro 


Final Cut Pro 是 苹果 公司 于 1999 年 推出 的 一 款 非 线 性 剪辑 软件 ， 该 软件 由 Premiere 创 始 人 Randy Ubillos 设 计 。 在 这 球 软 
件 推出 伊始 并 不 被 人 看 好 ， 不 仪 同行 对 它 不 悄 一 顾 ， 很 多 从 事前 辑 行业 的 专业 人 士 也 只 是 认为 它 是 一 款 用 尸 界面 友好 、 精 致 美观 
的 非 专 业 剪 辑 软 件 ， 登 不 上 大 雅之 堂 。 因 为 它 仅 仅 999 美 元 的 售 价 ， 从 而 更 受到 学 生 、 小 型 电视 节目 制作 者 、 独 立 工作 室 短 片 制 
作 人 等 资金 不 够 充裕 的 人 群 的 青睐 。 然 而 在 短 短 几 年 之 内 Final Cut Pro 和 凭借 其 低廉 的 价格 ， 出 色 的 视频 处 理 能 力 ， 成 功 地 打 入 
广告 界 及 电视 界 ， 其 中 不 过 那些 享誉 世界 、 如 雷 贯 耳 的 电视 频道 ， 如 ABC、CBS、NBC、CNN、MTV、Discovery 等 相继 开始 
采用 FinalCut Pro 完 成 他 们 的 非 线 性 视频 部 辑 工作 。 苹 果 公 司 于 2002 年 更 因此 获得 了 美国 电视 学 会 艾 美 奖 杰 出 技术 的 认可 。 


Final Cut Pro 具 有 诸多 优点 ， 例 如 界面 相当 友好 、 简 单 易 用 、 按 钮 位 置 得 当 且 具有 漂亮 的 3D 效 果 ， 具 有 标准 项 目 窗 口 ， 以 
及 大 小 可 控 的 双 监 视 器 窗口 ， 简 洁 的 时 间 线 方便 浏览 ， 数 据 采 集 整 理 高 效 有 序 ， 最 重要 的 是 可 以 实时 预览 所 添加 的 特效 ， 所 有 的 
效果 、 剪 辑 好 的 片段 都 实时 呈现 在 眼前 ， 方 便 及 时 修改 ， 做 出 调整 ， 如 图 1-4 所 示 。 它 还 具有 众多 过 场 特效 (这 也 是 我 钟爱 Final 
Cut Pro 的 特性 之 一 ) ， 让 作品 变 得 很 酷 ， 和 其 他 包含 单一 、 操 作 繁琐 的 竞争 产品 相 比 ，Final Cut Pro 显 得 更 加 出 类 拔 萃 。 正 是 
由 于 上 述 诸多 优点 ，Final CutpPro 先 是 横扫 了 欧美 的 独立 制 片 界 ， 接 着 又 获得 了 大 批 专业 影视 制作 人 的 青睐 。 获 得 大 量 主 流 人 士 
的 肯定 和 认可 ， 让 Final Cut Pro 达 到 了 一 个 空前 的 高 度 。 图 1-5 所 示 为 Final CutPro 套 装 。 


图 1-4 ”Final Cut Pro 软 件 窗口 


图 1-5 ”Final Cut Pro 套 装 


担 摄 过 《性 、 诉 言 和 录像 市 》、《《 永 不 妥协 》、《 毒 品 网 络 》 等 知名 影片 的 大 导演 史 蒂 文 . 索 德 伯 格 在 夏 纳 国际 电影 节 和 奥 
斯 卡 均 斩 获 最 佳 影片 和 最 佳 导演 奖项 ， 享 誉 世界 ， 他 融 曾 选用 Final Cut Pro 郸 辑 目 己 的 作品 。 


如 果 要 说 出 世界 上 伟大 的 导演 ， 可 能 会 说 出 很 多 ; 但 如 果 说 世界 上 最 伟大 的 剪辑 师 ， 那 只 有 一 个 ， 那 束 是 沃尔特 : 默 奇 
(Walter Murch) 。 他 的 名 字 可 能 不 为 人 所 知 ， 这 是 部 辑 师 的 工作 性 质 决定 的 ， 默 奇 的 部 辑 让 观众 完全 沉浸 在 故事 、 人 物 情感 
和 命运 之 中 ， 而 完全 看 不 见 剪 辑 的 痕迹 ， 这 是 作为 一 名 剪辑 师 的 上 乘 功 力 和 精湛 技艺 的 最 好 体现 。 沃 尔 特 - 默 奇 在 黑暗 的 部 辑 室 
内 创造 了 一 个 个 奇迹 ， 出 目 他 手 的 剪辑 作品 有 《 爸 情 未 了 》、《 现 代 启 示 录 》、《 冷 山 》、《 窃 听 大 阴谋 》、 《教父 》 三 部 
曲 、《 买 国 病人 》 等 众多 堪 称 经 典 的 影片 ， 如 图 1-6 所 示 ， 他 本 人 也 因此 东 获 奥斯卡 最 佳 况 辑 奖 、 瑞 国电 影 学 院 最 佳 剪辑 等 无 数 
大 奖 ， 在 好 羔 坞 被 苯 为 “教父 ”。 沃 尔 特 - 默 奇 这 样 一 位 伟大 的 剪辑 师 也 投身 Final Cut Pro 的 怀抱 ， 开 始 使 用 这 球 软 件 去 制作 众 
多 惊世骇俗 的 伟大 电影 。 经 过 剪辑 大 师 沃 尔 特 - 默 奇 的 提携 ， 宣 布 了 Final Cut Pro 时 代 的 来 临 。 
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随 着 Final Cut Pro 的 广泛 普及 ， 越 来 越 多 的 影片 选用 此 软件 来 参与 后 期 制作 齐 辑 的 工作 ， 其 中 就 有 用 获 奥斯卡 最 佳 剪 辑 、 
金 球 奖 最 佳 影 刻 等 获奖 无 数 的 著名 影片 《社交 网 络 》， 菏 获 奥 斯 卡 最 佳 剪 辑 的 影片 《 龙 纹 身 的 女孩 》 等 众多 优秀 的 电影 作品 。 随 
着 这 些 作品 享誉 世界 ，Final Cut Pro 的 影响 力也 越 来 越 大 。 根 据 2007 年 SCRI 的 研究 ，Final Cut Pro 在 美国 专业 剪辑 市 场 中 的 占 
有 率 为 49%。2008 年 由 美国 电影 部 辑 公会 友 表 的 调查 报告 指出 ， 其 会 内 成 员 使 用 Final Cut Pro 的 比例 为 21%。 


1.4 Final Cut Pro X 新 增 功 能 


相信 大 家 已 经 充分 了 解 Final Cut Pro 这 球 软 件 的 相关 人 信息。 那么 下 面 骨 来 详细 地 讲解 本 书 将 要 学 习 的 ， 也 是 最 新 版 本 的 
Final Cut Pro X。 


与 前 面 版 本 相 比 ，Final Cut Pro X 具 有 诸多 革命 性 的 变化 ， 使 得 很 多 方面 与 Final Cut Pro7 存 在 不 兼容 ，7 的 fcp 无 法 在 X 里 
使 用 ，X 同 样 也 无 法 创建 fcp， 使 得 很 多 老 用 户 无 法 习惯 新 的 操作 ， 很 多 人 认为 Final Cut Pro X 更 有 够 似 一 蒜 全 新 的 软件 ， 而 不 由 
属于 过 去 的 Final Cut Pro 系 列 。 在 软件 推出 伊始 ，10.0 由 于 功能 不 完备 等 诸多 原因 ， 饱 受用 户 诉 病 ， 但 随 着 软件 更 新 ， 如 今 的 
10.1.1 版 本 功能 丰 语 ， 很 多 例如 磁性 时 间 绪 的 创新 功能 的 推出 ， 让 它 不 仅 功 能 强大 、 简 单 易 用 ， 更 能 让 人 简单 遍 效 地 完成 任务 。 


为 了 让 广大 读者 能 更 了 解 这 蒜 软 件 的 出 色 之 处 ， 下 面 丈 介绍 一 下 它 的 诸多 创新 性 功能 


Final Cut Pro 是 基于 Apple Cocoa 框 架 打 造 的 原生 OS X 应 用 软件 。 它 运用 诸如 CoreAnimation 等 现代 界面 技术 ， 并 专 为 
MacBook Pro 的 Retina 显 示 屏 而 优化 ， 表 现 更 为 出 色 。Final Cut Pro 突 破 了 32 位 应 用 软件 的 4GB 限 制 ， 可 利用 系统 中 所 有 的 
RAM 来 处 理 更 大 的 帧 尺寸 并 在 内 存 中 保留 更 多 的 帧 。 在 用 户 部 辑 的 时 候 ，Final Cut Pro 能 利用 后 台 朵 置 的 循环 来 执行 泻 染 、 转 
码 及 移动 素材 等 多 项 任务 。 打 开 后 人 台 任 务 窗 口 ， 碍 看 详细 显示 的 活跃 程序 ， 只 需 单 击 一 下 ， 即 可 手动 停止 或 删除 任意 运行 中 的 后 
台 程 序 。 


为 了 呈现 一 致 的 速度 和 品质 ，Final Cut Pro 与 Motion 和 Compressor 共 享 一 个 泻 染 引擎。 共享 引擎 让 M otion 模 板 不 经 过 演 
染 即 可 在 Final Cut Pro 中 播放 。 引 擎 在 线性 光 色 彩 空 间 中 进行 泻 染 ， 从 而 呈现 格外 远 真 的 最 终 效 果 。Final Cut Pro 可 以 利用 
Apple 的 ColorSsync 色 彩 管理 系统 进行 显示 和 处 理 ， 从 导入 、 泻 染 到 导出 的 每 一 步 都 呈现 精准 而 一 致 的 色彩 。 无 论 是 在 Final Cut 
Pro、Meotion 或 QuickTime Player 中 播放 媒体 文件 ， 色 彩 品质 都 始终 如 一 。Final Cut Pro 利 用 显卡 上 的 高 速 图 形 处 理 器 进行 效 
果 预 贞 和 泻 染 ， 因 此 可 以 运用 更 丰富 的 特效 实时 开展 工作 。 图 形 处 理 器 还 又 持 后 台 导 出 ， 制 作者 可 以 一 边 草 辑 一 边 交 付 项 目 。 


“ Final Cut Pro X 的 最 低 配 置 要 求 如 下 : 
. OS 义 v10.9 或 更 新 版 本 。 
- 4GB RAM (4K 视 频 建议 使 用 8GB RAM) 。 
“ 支持 OpenCL 的 显卡 或 Intel HD Graphics 3000 图 形 处 理 器 或 更 新 版 本 。 
256MB VRAM (4K 视 频 建 议 使 用 1GB VRAM) 。 
` 3.5GB 磁 盘 空间 。 
从 提示 : 以 上 配置 仅仅 能 保证 可 运行 软件 及 进行 简单 剪辑 。 
Final Cut Pro X 如 此 强大 ， 无 论 是 刚刚 接触 部 辑 的 初学 者 ， 还 是 业余 电影 爱好 者 ， 抑 或 是 专业 电影 制作 人 ， 它 都 能 满足 其 


需求 ， 成 为 实现 电影 梦 的 得 力 助 手 。 


1.4.1 4K 反 术 文 持 


用 户 可 流畅 地 以 全 分 辨 率 来 剪辑 多 条 4K 视 频 流 。 增 强 的 回放 架构 配合 全 新 Mac Pro 的 强劲 动力 ， 能 剪辑 含有 多 达 16 条 4K 
ProRes 同 步 视 频 流 的 多 机 位 片段 。 如 果 直 接 采 用 4K 摄 像 机 格式 ，Final Cut Pro 可 原生 支持 Sony XAVC、REDCODE RAW 以 及 

多 格式 。 随 着 科技 的 友 展 ，4K 以 其 4 倍 于 1080P 的 图 像 分 辨 率 、 高 清 画 质 ， 必 将 成 为 新 的 行业 标准 ，Final Cut Pro X 的 完美 
持 为 这 一 新 兴 技 术 的 推广 推波助澜 。 


1.4.2 ”实时 处 理 复 杂 操 作 


在 添加 特效 的 时 候 ，Final Cut Pro 会 使 用 两 个 图 形 处 理 器 来 回放 这 些 特效 ， 因 此 用 户 可 进行 调 色 、 视 频 重 定 时 及 应 用 复杂 
滤 镜 等 操作 ， 一 切 都 将 实时 进行 。 而 且 Final Cut Pro 经 过 专门 优化 ， 能 使 用 两 个 图 形 处 理 器 来 应 对 光 流 分 析 等 复杂 苟 刻 的 任 
务 ， 让 用 户 可 以 更 快 做 出 艳 惊 四 座 的 慢 动 作 效 果 。 


1.4.3 ”磁性 时 间 线 


Final Cut Pro 中 的 磁性 时 间 线 拥有 简洁 的 界面 和 强大 的 专业 工具 ， 而 且 仪 在 用 户 需要 时 才 呈 现 出 来 ， 令 部 辑 变 得 极其 流 


畅 、 灵 活 。 多 条 片段 可 如 磁铁 般 吸 合 在 一 起 ， 时 间 绪 内 多 余 的 黑色 间 隐 也 随 忆 消失， 让 组 合 镜头 变 得 轻而易举 。 同 样 ， 片 段 能 够 
自动 让 位 ， 以 避免 片段 冲突 和 同步 问题 。 如 果 更 喜欢 传统 的 非 波纹 式 剪 辑 行为 ， 可 以 采用 位 置 工具 来 构建 时 间 线 。 借 助 互动 式 动 
态 效 果 ， 可 准确 掌握 发 生 的 一 切 ， 便 于 轻松 尝试 新 鲜 创 意 。 


1.44 多 机 位 勇 辑 


借助 Final Cut Pro， 用 户 能 以 前 所 未 有 的 速 厌 和 灵活 性 ， 将 复杂 的 多 机 位 项 目 组 合 起 来 。64 位 引 称 可 原生 地 、 实 时 地 处 理 
多 种 格式 、 帧 尺寸 和 帧 频 。 通 过 上 自动 同步 多 达 64 个 角度 的 视频 和 照片 ， 可 轻松 创建 多 机 位 刻 段 ， 也 可 选择 上 自 定 义 同步 选项 ， 按 
照 时 间 日 期 、 时 间 码 、 标 记 或 音频 波形 图 来 精确 对 齐 素材 。 如 要 调整 多 机 位 片段 ， 只 需 在 角度 编辑 器 中 双击 将 其 打开 ， 即 可 移 
动 、 同 步 并 编辑 个 别 片段 的 外 观 。 准 备 剪 辑 时 ， 只 需 将 多 机 位 刻 段 拖 入 项 目 中 ， 然 后 在 可 目 定 义 的 角度 检视 器 中 单 击 ， 或 使 用 键 
盘 快 捷 键 ， 即 可 在 视频 和 音频 间 迅 速 沅 畅 地 切换 。 甚 全 只 需 单 击 一 下 ， 残 能 将 来 目 多 个 摄像 机 的 音频 声 道 合并 起 来 。 


1.4.5 ”多 声 道 音频 况 辑 


以 更 胜 以 往 的 速度 剪辑 多 声 道 瘟 频 ， 和 直接 在 时 间 线 中 残 能 实现 。 只 需 一 次 人 简单 的 按键 操作 ， 即 可 将 音频 文件 展开 ， 便 于 看 到 
其 中 单独 的 组 件 。 用 户 可 轻松 启用 或 禁用 全 部 声 道 ， 选 择 某 些 区 域 对 定时 和 音量 进行 调节 ， 还 可 使 用 说 入 式 音 频 渐变 控制 柄 来 快 
速 实现 平滑 转 场 。 如 需 查 看 音频 文件 的 完整 视图 ， 只 需 进入 检查 器 ， 可 在 此 对 单个 声 道 进行 重 命名 和 隐藏 操作 。 如 果 用 户 正 在 处 
理 多 机 位 片段 ， 只 需 单 击 一 下 ， 即 可 切换 及 合并 多 个 音频 源 。 


1.4.6 ”片段 连接 


有 了 卢 段 连 接 功 能 ， 用 户 可 将 B 卷 、 音 效 和 音乐 等 片段 轻松 安放 人 在 时 间 绪 里 ， 这 样 它 们 融 能 随 着 修改 而 移动 ， 即 便 在 最 复杂 
的 项 目 中 也 是 如 此 。 当 用 户 将 二 级 元 素 拖 到 时 间 线 上 时 ，Final Cut Pro 会 自动 创建 一 个 片段 连接 。 工 作 时 可 以 很 容易 地 重 整 故 
事情 节 ， 因 为 通过 一 个 简单 的 步骤 即 可 移动 项 目的 一 部 分 。 或 者 ， 当 用 户 重 新 安排 主要 故事 情节 的 片段 时 ， 可 按 辅 助 按键 ， 使 连 
接 片 段 保持 锁定 。 清 晰 的 视 冤 连接 可 以 很 容易 地 将 项 目 交 给 另 一 位 剪辑 师 ， 或 者 在 日 后 继续 竟 辑 。 


1.4.7 ”复合 片段 


复合 片段 会 目 动 保 他 到 资源 库 ， 因 此 ， 可 以 轻松 地 把 它们 应 用 到 其 他 项 目 中 ， 比 如 在 利用 分 层 昔 频 设 计 独 特 的 音效 时 。 复 合 
片段 的 工作 方式 与 多 机 位 片段 类 似 ， 因 此 ， 在 资源 库 浏览 器 中 做 出 的 改变 会 立即 在 所 有 项 目 中 呈现 ， 见 图 1- 7。 


图 1-7 ”处理 复合 片段 


1.5 下载 Final Cut Pro X 


从 苹果 App Store 可 以 购买 并 下 载 Final Cut Pro X， 如 图 1-8 所 示 。 安 装 方法 与 安装 其 他 常用 应 用 软件 一 致 。 本 书 基于 Final 
Cut Pro X 10.1.1 版 本 编写 ， 大 目前 使 用 的 版 本 较 低 ， 那 么 请 升级 软件 ， 人 否则 本 书 部 分 内 容 可 能 与 实际 使 用 有 所 不 同 。 
太 生 9 才 


排行 榜 类 别 已 购 项 目 更 新 QA final cut pro x 


Final Cut Pro X 


"7 "va. ~ 


Y1.998.00 | | 


经 过 完整 而 彻底 的 重新 设计 后 ，Final Cut Pro 为 后 其 


创新 的 视频 编辑 


。 在 “磁性 时 间 线 "中 编排 片段 ， 完 全 避免 片段 冲突 或 


图 1-8 购买 并 下 载 


1.6 Final Cut Pro X 常 用 文件 格式 


1. 视 频 编码 格式 
常见 的 视频 编码 格式 有 : 


Apple Animation codec、Applelntermediate codec、 Apple ProRes、AVC-Intra、AVCHD、DV、DVCPRO HD、 
H.264、HDV、iFrame、Motion JPEG、MPEG IMX、Uncompressed 10-bit 4: 2: 2、Uncompressed 8-bit 4: 2: 2、 
XDCAM HDV/EX/HD422、QuickTime。 


人 PD 提示 : 使 用 不 同 的 编码 格式 可 能 会 影响 剪辑 的 效果 及 效率 。 


支持 AAC、AlFF、BWF、CAF、MP3、MP4 和 和 WAV 的 压缩 音频 等 。 


3. 图 片 格式 


支持 JPG、BMP、GIF、PSD、PIC、PCX、FLM、EPS、FLC、WMF、TIFF、TGA、SVG、PNG、RAW 等 图 片 格式 。 


1.7 Final Cut Pro X 工 作 界 面 


1.7.1 事件 库 


事件 库 是 导入 、 组 织 、 预 响 所 有 素材 的 地 方 ， 通 过 新 建 事 件 为 素材 分 类 ， 确 保 每 个 好 的 素材 都 在 掌控 之 下 ， 如 图 1-9 所 示 。 


所 有 片段 、 


3 轴 Macintos... 项 目 和 事件 
x 2014-05-01 
去 延 时 摄影 


图 1-9 ”事件 库 


事件 库 中 各 按钮 的 作用 如 图 1-10 所 示 。 


调整 每 个 缩 略 图 所 代表 的 时 间 


时 示 或 隐藏 资源 库 在 任务 库 中 执行 任务 


更 改 片 段 在 浏览 器 中 的 外 观 


在 连续 画面 视图 中 显示 片段 ”在 列表 视图 中 显示 片段 


图 1-10 ”事件 库 命令 


1.7.2 ”监视 器 


监视 器 是 用 来 快速 预 哆 事件 库 及 时 间 轴 的 素材 播放 器 ， 只 需 人 在 选 定 的 素材 上 抑 动 鼠标 即 可 快速 预 贞 ， 如 图 1-11 所 示 。 


剪辑 名 称 


显示 选项 


播放 控制 


图 1-12 ”显示 播放 的 时 间 


1.7.3 ”检查 器 


检查 器 可 以 查看 所 选项 目的 基本 信息 ， 并 可 以 对 项 目 进 行 一 些 基 本 调整 。 


如 果 所 选项 目 不 包 含 音频 ， 那 么 检查 器 窗口 则 不 会 出 现 音 频 选 项 卡 。 同 理 如 果 所 选项 目 不 包含 视频 ， 那 么 检查 器 窗口 不 会 出 
现 视 频 选 项 卡 。 切 损 至 视频 选项 卡 可 对 视频 进行 相 天 设置 ， 如 图 1-13 所 示 。 切 换 至 音频 选项 卡 可 对 音频 进行 相 天 设置 ， 如 图 1- 
14 所 示 。 切 换 至 信息 选项 下 ， 可 碍 看 文件 信息 ， 如 图 1-15 所 示 。 切 换 至 共享 选项 卡 ， 可 设置 共享 信息 ， 如 图 1-16 所 示 。 


图 1-13 ”检查 器 -视频 窗口 


基本 


EE, 


菠 京 : 

果 避 长 大: 
编 解 码 器 : 

育 频 输出 通道 : 
音频 困 样 速率 : 
音频 配置 : 

概 懈 机 名 称 : 


A 上 


视频 , 对 自 
DUO:U0:00:00 
D0:04: 
DO:04:dd:e4 
AAG, H.264d 
上 

Ia 1 kHz 


1 立体 声 


应 用 目 定 名 各 


T 加 要 


图 1-15 ”检查 器 -信息 窗口 


视 冉 。” 首 里 信息 


2013 年 12 月 2 日 上 二 3:02 


Final Cut Pro X 的 菜单 栏 提 供 了 一 些 一 般 性 的 软件 属性 设置 和 操作 ， 且 打开 菜单 后 有 些 命令 会 附 市 快捷 键 提示 ， 灵 活 地 运 
用 它们 会 极 大 地 提高 剪辑 工作 效率 ， 如 图 1-17 所 示 。 


图 1-17 ”Final Cut Pro 义 的 菜单 栏 


STEP01 “文件 ”菜单 主要 是 进行 新 建 项 目 及 事件 、 导 入 媒体 、 查 看 属性 和 删除 项 目 等 常规 性 操作 ， 如 图 1-18 所 示 。 
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图 1-18 “亲人 可 菜单 


STEP02 “编辑 ”菜单 则 包括 了 大 量 作 用 于 项 目 整体 的 命令 ,如 撤销 、 重 做 、 拷 贝 、 剪 切 、 粘 贴 、 删 除 等 ， 如 图 1-19 所 
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图 1-19 “编辑 菜单 


STEP03 “修剪 ” 荣 单 主要 应 用 于 时 间 线 上 的 媒体 ， 例 如 “切割 ”和 对 片段 进行 精准 修剪 ， 如 图 1-20 所 示 。 
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图 1-20 “ 修 前 ” 菜单 


STEP04 “标记 ”菜单 则 可 以 对 片段 进行 标记 、 管 理 关 键 词 等 快捷 操作 ， 如 图 1-21 所 示 。 
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图 1-21 “标记 ”菜单 


STEP05 “片段 ”菜单 主要 应 用 于 对 时 间 线 上 的 某 个 片段 进行 精准 调整 以 及 修改 ,例如 显示 视频 以 及 音频 动画 、 分 离 音 
、 局 用 某 个 片段 等 ;创建 故事 情节 可 以 加 大 剪辑 效率 ， 我们 将 在 以 后 的 章节 中 讲 到 “故事 情 石 ”。 “片段 ”菜单 如 图 1-22 所 
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图 1-22 “片段 菜单 


STEP06 “修改 ”菜单 提供 了 对 媒体 进行 分 析 、 修 正 等 的 命令 ， 当 需要 平衡 及 苞 配 颜色 和 音量 时 则 需要 用 到 此 菜单 ， 也 可 
以 对 全 部 媒体 或 里 独 媒体 进行 泻 染 。 “修改 ”有 某 蛙 如 图 1-23 所 示 。 
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图 1-23 “修改 ”菜单 


STEP07 “显示 ”菜单 可 以 用 来 隐藏 或 显示 媒体 的 属性 、 展 开 或 折 填 媒体 信息 、 码 看 颜色 通道 等 ， 如 图 1-24 所 示 。 
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图 1-24 “显示 ”菜单 


STEP08 “窗口 ”菜单 可 以 调整 Final Cut Pro X 界 面 的 布局 ， 可 以 根据 需要 隐藏 或 显示 Final CutPro X 的 某 些 工作 窗口 ， 
如 图 1-25 所 示 。 
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图 1-25 “窗口 ”菜单 


“帮助 ” 荣 单 可 以 解决 在 筋 辑 过 程 中 遇 到 的 菏 些 问题 ， 也 可 以 快速 导航 至 所 需要 的 某 些 功能 ， 十 分 便捷 ， 如 图 1- 
26 所 未。 
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同时 ，Final Cut Pro X 的 荣 单 提供 了 相当 丰 语 的 快捷 键 提 示 ， 在 这 里 笔者 认为 有 必要 尽快 玖 悉 这 些 快捷 键 设 定 ， 熟 练 地 运 
用 这 些 快捷 键 可 以 极 大 地 提高 部 辑 效 率 以 及 精准 度 。 在 剪辑 工作 日 荔 强 大 和 复杂 的 今天 ， 效 率 即 决定 一 切 。 


1.7.5 ”时 间 线 


页 音频 的 窗口 。 将 视频 拖 入 轨道 即 可 编辑 ，Final Cut Pro X 在 时 间 线 方面 进行 了 


时 间 线 是 用 于 显示 排 记 的 片段 及 分 层 的 视频 音频 
大 规模 更 新 ， 新 的 Magnetic Timeline “磁性 时 间 绪 ”可 令 多 条 勇 辑 片段 如 磁铁 般 吸 合 在 一 起 。 同 样 ， 勇 辑 片 段 能 够 目 动 让 位 ， 


避免 剪辑 ) 冲 突 和 同步 问题 ， 如 图 1-27 所 示 。 


图 1-27 时间 线 


1.7.6 ”媒体 浏览 呈 


“媒体 浏览 器 ”是 用 来 浏 虎 和 打开 电脑 磁盘 中 媒体 的 窗口 ， 并 且 可 以 直接 将 选中 素材 拖 全 时 间 线 上 使 用 ， 如 图 1-28 所 示 。 
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图 1-28 媒体 浏览 器 


“音频 指示 器 ”主要 用 于 在 播放 视频 或 音频 片段 时 ， 显 示 音 频 的 电 平 值 和 音频 的 播放 轨道 ， 如 图 1-29 所 示 。 
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图 1-29 ”音频 指示 器 


第 2 章 ”导入 媒体 与 媒体 分 析 


在 进行 剪辑 工作 之 前 ， 需 要 将 媒体 文件 导入 Final Cut Pro X， 然 后 再 进行 编辑 与 加 工 。 随 着 科技 的 不 断 发 展 ， 越 来 越 多 的 
设备 支持 摄像 与 录制 声音 ， 可 以 从 以 下 设备 导入 媒体 文件 : 


` 硬盘 式 摄像 机 。 
iPhone、1Pad、1Pod touch。 

“ 内 置 或 其 他 摄像 机 实时 导入 媒体 。 
* 1Movie。 

* 1Photo。 

. 1Tunes。 

“ 电脑 硬盘 。 


将 媒体 导入 Final Cut Pro X 后 ，Final Cut Pro X 需 要 对 用 尸 的 素材 进行 分 析 整 合 ， 从 而 利用 这 个 过 程 进行 一 些 常 见 问 题 的 
分 析 。 通 党 在 视频 文件 、 音 频 文件 和 图 片 文件 中 会 存在 一 些 不 可 避免 的 问题 ，Final Cut Pro X 做 的 分 析 则 可 以 进行 一 定 程度 上 
的 修正 ， 从 而 达到 编辑 的 目的 。 例 如 ， 在 视频 文件 中 可 以 部 分 修正 有 震动 的 视频 或 进行 颜色 平衡 ， 在 音频 部 分 中 ， 则 可 以 去 除 过 


度 的 喻 喻 声 或 者 杂音 等 。 


2.1 ”导入 前 的 准备 工作 


在 进行 导入 之 前 ， 需 要 确定 电脑 上 拥有 足够 的 空间 ， 以 便于 存储 媒体 、 项 目 文件 和 进行 泻 染 时 的 临时 文件 ， 视 频 质 量 越 高 、 
时 间 越 长 ， 所 需要 的 空间 越 大 ， 在 “关于 本 机 ”-“ 更 多 信息 ”-“ 储 存 ” 中 可 查询 本 机 的 剩余 容量 ， 如 图 2-1 所 示 。 


@OP 
概览 显示 器 | 储存 | 内 存 


Macintosh HD 81.02 GB 可 用 ( 共 175.14 GB) 


| 


围 音频 轩 影 片 转 照 片 轩 应 用 程序 图 备份 国 其 他 
1.95 GB 24.69CB 1498CB 20.19GB OKB 32.32 CB 


图 2-1 可 用 硬盘 空间 


在 首次 使 用 并 新 建 事 件 后 ， 界 面 上 可 以 看 见 “ 导 入 媒体 ”， 在 准备 好 媒体 文件 后 便 可 以 开始 导入 。 


一 - Macintos... 项 目 和 事件 
F 去 2014-05-26 
因 延 时 摄影 


M4 


导入 媒体 


图 2-2 ”导入 媒体 


将 摄像 机 正确 地 连接 到 电脑 ， 打 开 Final Cut Pro X， 如 果 是 首次 导入 媒体 ， 便 会 出 现 如 图 2-2 所 示 “ 导 入 媒 
体 ” 的 按钮 。 


2 单 击 “导入 媒体 ”， 打 开导 入 窗口 ， 如 图 2-3 所 示 。 
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图 2-3 


媒体 导入 ”界面 


按钮 ， 会 打开 导入 设置 ， 在 该 窗口 中 可 进行 创建 新 事件 、 进 行 转 


等 操作 。 在 认为 一 切 无 误 后 可 单 击 “ 导 入 ”按钮 ， 如 图 2-4 所 示 。 


可 有 臣 


各 添加 到 现 有 事件 : “| 2014-05-26 


”) 创建 新 事件 ， 位 于 : Macintosh HD 的 项 目 和 事件 资源 库 : 
事件 名 称 : 


明 卫 


媒体 储存 :多 将 文件 拷贝 进 : | Macintosh HD 的 项 目 和 事 
让 文件 保留 在 原 位 


转 码 : 门 ] 创建 优化 的 媒体 
站 创建 代理 媒体 


视频 : [| 将 文件 夹 导 人 为 关键 词 精 先 
移 除 下 拉 
EY 针对 颜色 平衡 进行 分 析 
下 查找 人 物 
合并 人 物 查找 结果 
在 分 析 后 创建 智能 精 选 


音频 : 分 析 并 修正 音频 问题 
_ | 将 单 声 道 隔 开 并 对 立体 声音 频 进 行 分 组 
_| 移 除 静音 通道 


图 2-4 “媒体 导入 ”设置 


“ 添加 到 现 有 事件 : 选择 后 ， 导 入 媒体 将 被 添加 到 选项 中 的 事件 中 。 

. 创建 新 事件 : 选择 后 ， 导 入 的 媒体 将 会 添加 到 新 建 事 件 中 ， 并 可 以 设置 新 建 事 件 的 名 称 。 
将 文件 捞 贝 进 : 设置 导入 的 媒体 所 存放 的 位 置 。 

: 让 文件 保留 在 原 位 : 仅仅 导入 媒体 不 进行 复制 (不 推荐 ) 。 


创建 优化 的 媒体 : 将 导入 的 媒体 转 码 为 Apple ProRes 422 以 更 好 地 配合 Final CutPro (如 非 必 要 不 推荐 ) 。 


创建 代理 媒体 : 选择 已 创建 并 经 过 优化 的 容量 更 小 的 媒体 副本 ， 以 提高 编辑 性 能 ， 编 码 为 Apple ProRes 422 (不 推荐 ) 。 


将 文件 夹 导 入 为 关键 词 精 选 : 选择 已 创建 并 根据 所 导入 的 文件 夹 命名 的 “关键 词 精 选 。 
` 移 除 下 拉 : 选择 以 移 除 视频 下 拉 模 式 。 

“ 针对 颜色 平衡 进行 分 析 : 选择 以 检测 色 偏 和 对 比 度 问 题 。 

` 查找 人 物 : 选择 以 将 分 析 关 键 词 添加 到 内 含 人 物 和 不 同 镜头 类 型 的 片段 。 


合并 人 物 查 找 结 果 : 选择 以 在 较 长 的 时 间 内 汇总 和 显示 “查找 人 物 ”分析 关 键 词 。 


- 在 分 析 后 创建 智能 精 选 : 使 用 包含 强烈 桂 动 、 人 物 或 两 者 片段 分 析 关 键 词 来 创建 “智能 精 选 ”。 


: 分 析 并 修正 音频 问题 ; 选择 以 修正 哈哈 声 、 噪 声 和 响 度 。 


. 将 单 声 道 隔 开 并 对 立体 声音 频 进行 分 组 : 选择 以 对 双 单 声 道 、 立 体 声 和 环绕 声音 频 通道 正确 分 组 。 
. 移 除 静音 通道 : 选择 以 移 除 静音 通道 。 


人 PD 提示 : 也 可 以 在 导入 完成 后 进行 分 析 。 


STEP04 设置 完成 后 ， 音 击 一 一 一 按钮 即 可 开始 导 


3TEP05 ”在 开始 导入 前 ， 可 以 利用 Final Cut Pro X 进 行 预 宽 以 对 片段 进行 筛选 ， 如 图 2-5 所 示 。 
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图 2-5 ”预览 媒体 


可 以 直接 使 用 “播放 控制 ”按钮 有 3 闫 放 所 选 媒体 ， 也 可 以 运用 “时 间 轴 ”对 片段 进 
在 “时 间 轴 ”上 快速 移动 即 可 ， 如 图 2-6 所 示 。 
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图 2-6 ”预览 时 间 轴 


2.3 ”导入 iPhone、iPad、iPod touch 和 其 他 智能 手机 中 的 媒体 


随 着 科学 技术 的 发 展 ， 苹 果 公司 的 iPhone、iPad、iPod touch 和 其 他 公司 的 智能 手机 与 平板 电脑 都 已 经 支持 照相 摄像 的 功 
能 ， 并 且 已 经 达到 FullHD 1080P 全 高 清 的 标准 ， 某 些 即 将 上 市 的 智能 手机 与 平板 甚 全 文 持 录制 UHD 4K 标 准 的 视频 ， 其 像素 值 
与 成 像 水 平 足以 超越 普通 卡片 数码 相机 ， 甚 全 媳 美 单反 ， 已 经 满足 普通 短 睛 和 网 络 视频 的 拍摄 要 求 。 这 些 设备 所 担 报 的 视频 可 以 
导入 Final Cut Pro X 进 行 编辑 与 加 工 ， 最 终 形成 影片 。 下 面 则 简单 介绍 如 何 导 入 iPhone、iPad、iPod touch 和 其 他 智能 手机 的 
媒体 。 


STEP01 使 用 iPhone、iPad、iPod touch 和 其 他 智能 手机 的 连接 线 将 其 连接 人 至 电脑 ， 确 保 其 能 正 单 工作 。 


STEP02 在 Final Cut Pro X 中 执行 “文件 ”-“ 导 入 ”-“ 媒 体 ” 命 令 ， 打 开 媒 体 导 入 窗口 ， 选 择 已 ， 连接 到 电脑 的 设备 ， 
显示 视频 内 容 ， 如 图 2- 7 所 示 。 
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图 2-7 已 连接 的 设备 (iPhone) 


根据 需要 ， 选 择 要 导入 的 垦 体 内 容 进行 导入 ， 如 图 2-8 所 示 ， 并 且 进 行 导入 设置 ， 


设置 步骤 基本 与 2.2 节 内 容 相 
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文件 类 型 大 小 
IMG 2517.PNG 2014 年 5 月 23 日 下 午 4:38:29 便携 网 络 图 形 图 像 ..， 130 KB 
IMG 2518.PNG 2014 年 5 月 23 日 下 午 4:39:51 便携 网 络 图 形 图 像 ..… 147 KB 
IMG 2519.JPG 2014 年 5 月 23 日 下 午 5:36:53 JPEG 图 像 1.8 MB 
IMG_2520.JPG 2014 年 5 月 23 日 下 午 5:37:13 JPEG 图 像 2.5 MB 
IMG_ 2521 00:00:00:00 00:00:53:29 00:00:53:29 2014 年 5 月 23 日 下 午 6:03:26 QuickTime 影片 83.4 MB 
IMG 2522.JPG 14 年 5 月 23 日 下 午 7:43:57 JPEG 图 像 2.4 MB 
IMG 2523.PNG 2014 年 5 月 23 日 下 午 11:16:09 便携 网 络 图 形 图 像 … 148 KB 
IMC_2524.PNC 2014 年 5 月 23 日 下 年 11:16:16 便携 网 络 图 形 图 像 .… 148 KB 
IMG_2525.PNG 2014 年 5 月 23 日 下 午 11:18:49 便携 网 络 图 形 图 像 .… 150 KB 
IMG_2526.PNG 2014 年 5 月 23 日 下 午 11:18:57 便携 网 络 图 形 图 像 .… 151 KB 
IMG_ 2527.PNG 2014 年 5 月 24 日 上 年 8:01:44 便携 网 络 图 形 图 像 ..， 191 KB 


导入 所 选项 ... 


图 2-8 选择 要 导入 的 媒体 


STEP04 设置 完成 后 ，Final Cut Pro X 将 会 在 后 台 完 成 导入 ， 如 图 2-9 所 示 。 
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2.4 ”使 用 内 置 或 其 他 撮 像 机 实时 导入 媒体 


有 时 在 进行 拍摄 作业 的 时 候 会 出 现任 务 紧 张 的 情况 ， 又 或 者 有 其 他 用 途 ， 需 要 用 到 实时 导入 的 功能 ， 即 将 实时 录制 的 画面 导 
入 Final Cut Pro X 中 。Final Cut Pro X 中 提供 了 这 样 的 功能 。 


目前 ， 大 部 分 苹果 电脑 都 已 经 集成 了 isight 摄 像 头 ， 如 图 2-10 所 示 可 以 进行 实时 录制 并 导入 Final Cut Pro X 中 ， 下 面 将 简单 
介绍 一 下 如 何 使 用 内 置 摄像 头 进行 录制 并 导入 。 


图 2-10 iSight 摄像头 


STEP01 在 Final Cut Pro X 中 执行 “导入 ”-“ 媒 体 ” 人 命令 ， 企 “媒体 导入 ”窗口 中 选择 “FaceTime 摄 像 头 (内 建 ) ”或 
其 他 内 置 摄像 头 ， 如 图 2-11 所 示 ， 即 可 显示 摄像 头 当前 实时 录制 的 画面 。 
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图 2-11 ”FaceTime 摄 像 关 


如 果 使 用 的 是 其 他 市 有 实时 录制 功能 的 摄像 机 并 正确 连接 到 电脑 ， 也 会 在 此 显示 ， 不 过 需要 注意 的 是 ， 并 不 是 所 有 的 摄像 机 
都 支持 苹果 系统 或 Final Cut ProX 的 实时 录制 功能 ， 如 图 2-12 所 示 。 
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图 2-12 ”显示 的 实时 导入 画面 


STEP02 单 击 右 下 角 的 国 晴 天 到 | } 广 馈 ， 会 打开 “媒体 导入 ”窗口 ， 如 图 2-13 所 示 ， 根 据 自己 的 设置 调整 无 误 后 单 
击 “ 导 入 ”按钮 ， 即 可 开始 录制 ， 如 图 2-14 所 示 。 


添加 到 现 有 事 性 : 2014-05-26 $4 


已) 创建 新 事件 ， 忆 于: Macintosh HD 的 项 目 和 事件 资源 库 - 
事件 名 称 : 


媒体 铺 存 : ” 国 将 文 忻 拷贝 进 : | Macintosh HD 的 项 目 和 事 …  | 
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| 取消 | | 


图 2-13 ”导入 设置 窗口 


正在 导入 (0:10 分 )... 


图 2-14 正在 导入 (录制 ) 提示 


STEP03 ”如 果 导 入 完成 ， 需 要 停止 录制 ， 只 需 单 击 轩 e% 半 | 扫 钮 有 可 停止 录制 ， 然 后 就 可 以 在 事件 库 中 找到 刚刚 录制 的 


媒体 ， 如 图 2-15 所 示 。 


所 有 片段 


图 2-15 “实时 录制 的 媒体 


2.5 ”导入 iMovie 中 的 媒体 


iIMovie 是 苹果 电脑 中 自 市 的 家 庭 电 影 剪 辑 工具 ， 它 因为 简洁 而 受到 欢迎 ， 大 多 数 的 工作 只 需要 简单 的 单 击 和 拖 搜 就 能 完 
成 ， 如 图 2-16 所 示 。 现 在 的 iMovie 更 是 整合 了 影片 预告 、 全 新 音频 编辑 、 一 步 特 效 、 人 物 查 找 器 、 运 动 与 新 闻 主 题 、 全 球 首 映 
等 功能 ， 十 分 强大 ， 但 需要 用 到 高 级 编辑 功能 的 时 候 ， 需 要 把 1M ovie 编 辑 的 媒体 导入 Final Cut Pro X 中 继续 编辑 。 
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图 2-16 iMovie 工作 窗口 


如 果 要 导入 iMovie 项 目 ， 需 要 打开 iMovie， 然 后 执行 “文件 ”-“ 将 影片 友 送 到 Final Cut Pro” 命 令 ， 如 图 2-17 


所 示 。 
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图 2-17 “将 影片 发 送 到 Final Cut Pro ”命令 


STEP02 执行 命令 后 ， 会 显示 导入 进度 条 ， 如 图 2-18 所 示 ， 待 读 条 完成 ，Final Cut Pro X 的 资源 库 中 会 出 现 iM ovie 资 源 
库 ， 所 有 从 iMovie 导 入 的 项 目 都 会 在 此 显示 ， 如 图 2-19 所 示 。 
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图 2-19 ”Final Cut Pro 中 iMovie 资 源 库 


STEP03 ”打开 该 项 目 后 ,会 友 现 在 iMovie 中 编辑 的 媒体 已 经 目 动 显示 到 Timeline 时 | 间 轴 中 ， 如 图 2-20 所 示 ， 然 后 束 可 以 对 
其 进行 编辑 加 工 了 。 


图 2-20 Timeline 时 间 轴 中 的 1iMovie 项 目 


iPhoto 是 一 款 为 苹果 电脑 OS X 操 作 系 统 所 设计 的 用 于 管理 数码 照片 的 应 用 软件 ， 如 图 2-21 所 示 。 若 有 数字 相机 ， 则 iPhoto 
束 是 其 最 佳 扣 档 。iPhoto 可 以 将 照片 输入 到 苹果 电脑 中 ， 并 在 计算 机 上 检视 、 编 辑 照 片 ， 还 可 轻松 与 他 人 分 享 。 利 用 iPhoto 可 
以 让 漂亮 的 照片 看 起 来 更 精彩 迷人 ， 也 能 补救 担 得 不 够 好 的 照 厂 。 
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图 2-21 ” iPhoto 编辑 界面 
下 面 简单 介绍 一 下 如 何 导 入 iPhoto 图 片 。 
打开 iPhoto 检 查 将 要 导入 编辑 的 图 片 。 


如 果 要 导入 iPhoto 中 的 图 片 ， 则 在 Final Cut Pro X 的 工具 栏 中 单 击 “图片 浏 皮 器 ”按钮 ， 如 图 2-22 所 示 。 


图 2-22 “图 片 浏览 器 ”按钮 


单 击 按钮 后 ， 会 打开 “图 片 浏 贞 器 ”窗口 ， 以 便于 浏 蜗 ijPhoto 中 的 图 片 ， 如 图 2-23 所 示 。 
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图 2-23 、 图 片 六 | 览 又” 窗 


选中 所 需要 的 图 片 后 ， 直 接 将 其 拖 搜 至 “事件 库 ” 或 “Timeline 时 间 轴 ”中 即 可 编辑 使 用 ， 如 图 2-24 所 示 。 
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图 2-24 拖 搜 至 “事件 库 和 “Timeline 时 间 轴 ”的 图 片 


iTunes 是 苹果 司 开发 的 数字 媒体 播放 程序 ， 是 供 Mac 和 Windows 系 统 的 PC 使 用 的 一 款 免 费 应 用 软件 ， 能 管理 和 播放 数字 音 
乐 和 视频 ， 如 图 2-25 所 示 。iTunes 还 能 管理 iPhone、iPad、iPod 上 的 内 容 。 此 外 ，iTunes 能 连 线 到 iTunes Store， 以 便 下 载 购 
买 的 数字 音乐 、 音 乐 视频 、 电 视 节目 、iPod 游 戏 、 各 种 Podcast 以 及 标准 长 片 。 使 用 者 能 够 将 他 们 的 音乐 组 成 播放 清单 、 编 辑 档 
案 资讯 、 烧 录 CD、 复 制 档案 到 iPhone、iPad、iPod， 透 过 它 内 建 的 Music Store 购 买 音 乐 、 下 载 Podcast、 备 份 歌 曲 到 一 张 CD 
或 者 DVD 上 、 执 行 视 觉 化 和 编码 音乐 成 为 许多 不 同 的 音频 格式 。 


命 目 个 


月 音乐 : 融 曲 | 专辑 。” 衷 注 者 类 型 播放 列表 
YY 名 称 A iu 类 型 评分 
Local_ 当 我 见 到 
Local 画外音 砚 保 了 
4 Local_ 屠 你 打算 匡 必 办 啊 
Lecal_ 你 乎 知道 
Leeal_ 他 回来 了 
民 Local_ 这 两 年 
于 Wn 
¥ Hin 
2013 年 11 朋 25 19 29_04 


图 2-25 ”1Tunes 主 界面 


下 面 简单 介绍 一 下 如 何 将 iTunes 中 的 音频 文件 导入 Final Cut Pro X 中 。 


STEP01 打开 iTunes,， 检查 将 要 使 用 的 音频 文件 。 


STEP02 ”如 果 要 导入 iTunes 中 的 音频 文件 ， 则 在 Final Cut Pro X 的 工具 栏 单 击 “ 音 频 浏览 器 ”按钮 ， 如 图 2-26 所 示 。 


图 2-26 “音频 浏览 器 ”按钮 


STEP03 ”执行 命令 后 ， 会 打开 “音频 浏览 器 ”窗口 ， 可 以 预 换 可 用 的 声音 文件 ， 如 图 2-27 所 示 。 
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Lasesal 画外音 硒 民 了 
Local_ 居 币 知 道 
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Local_ 襄 两 年 
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图 2-27 “音频 浏览 器 ”窗口 


如 需 预览 声音 文件 ， 只 需 选中 想 预 览 的 声音 文件 ， 然 后 单 击 “ 音 频 浏览 器 ”窗口 中 的 国 按 馈 即 可 。 如 果 要 碍 找 
音频 ， 只 需 在 搜索 栏 中 输入 想 查 找 的 文件 名 即 可 。 


5 选择 好 需要 的 音频 文件 后 ， 可 以 将 其 直接 拖 搜 到 “事件 库 ” 或 “Timeline 时 间 轴 ”中 编辑 ， 如 图 2-28 所 示 。 
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图 2-28” 拖 搜 至 “事件 库 ” 和 “Timeline 时 间 轴 ”的 音频 


2.8 ”直接 导入 电脑 磁盘 中 的 媒体 

在 拍摄 影片 时 ， 可 能 将 拍摄 的 大 量 素材 ， 如 视频 、 音 频 等 直接 存储 在 电脑 磁盘 或 外 置 磁 盘 中 。 对 于 这 种 存储 方式 ， 可 能 以 上 
的 导入 方法 并 不 适用 ， 则 可 以 直接 将 其 导入 至 Final Cut Pro X 中 进行 编辑 加 工 。 

STEP01 如果 素材 存储 在 外 置 磁 盘 中 ， 请 先 将 其 正确 连接 至 电脑 ， 并 可 被 电脑 识别 。 


STEP02 在 Final Cut Pro X 中 执行 “文件 ”-“ 导 入 ”-“ 媒 体 ” 命 令 。 将 会 打开 导入 窗口 。 在 左边 设备 一 栏 中 ， 会 显示 所 
有 连接 到 电脑 的 磁盘 ， 如 图 2-29 所 示 。 
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图 2-29 ”连接 到 电脑 的 磁盘 


STEP03 ”选中 想 导入 素材 的 磁盘 ， 在 窗口 中 会 显示 文件 管理 器 ， 如 图 2-30 所 示 。 也 可 以 浏览 查找 相关 素材 。 


4 题 Macintosh HD 


名 称 ， 间 长 ) 内 容 创 建 日 期 文件 类 型 
1 ZUI15 革 5 月 159 上 十 1Z2:4514 忆 多 人 件 尖 

人 4K 影 片 2014 年 1 月 30 日 下 午 4:48:12 文件 夹 
多 4K-Chimei-inn-2011-1013 30... 00:00:00:00 00:03:41:22 00:03:41:22 2013 年 6 月 14 日 上 午 12 MPEG-4 影片 


Fa 4K-HD.Club-2013-Taipei 101... 00:00:00:00 00:01:47:03 00:01:47:03 2014 年 1 月 30 日 下 午 3:46:12 MPEG-4 影片 


全 作品 2014 年 5 月 12 日 下 午 2:22:10 文件 夹 
他 屏幕 快照 2014 年 5 月 12 日 下 午 2:21:31 文件 夹 
国 屏幕 快照 2014-05-29 下 午 10.24.... 01:00:00:00 01:00:10:00 00:00:10:00 2014 年 5 月 29 日 下 午 10:25:01 便携 网 络 图 形 图 像 ... 53 KB 
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图 2-30 “媒体 导入 ”中 的 文件 管理 器 


STEP04 ”选中 想 要 导入 的 素材 或 包含 素材 的 文件 夹 ， 单 击 国 晤 轩 尖 天 } 妇 馈 即 可 完成 导入 。 如 果 要 选择 多 个 素材 或 包含 素 
材 的 文件 夹 ， 可 以 按 住 键盘 上 的 <command> 键 (俗称 花 键 ) 依次 单 击 来 选择 多 个 文件 ， 


2.9 ”对 导入 的 媒体 进行 转 码 


Final Cut Pro X 支 持 多 种 媒体 编码 格式 ， 但 是 可 以 使 用 Final Cut Pro X 对 媒体 进行 转 码 来 获得 更 高 的 性 能 和 效率 。 


STEP01 ”首先 选择 一 个 媒体 ， 单 击 右键 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “对 媒体 进行 转 码 ”命令 ， 如 图 2-31 所 示 。 


新 建 复合 片段 ..， 
新 建 多 机 己 上 户 段 .. 
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对 巡 体 进 行 转 码 ... 
分 析 并 修正 .. 
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称 到 废 纸 答 


图 2-31 对 媒体 进行 转 码 


STEP02 选择 后 ， 将 会 打开 “ 转 码 设置 ”窗口 ， 如 图 2-32 所 示 。 


对 媒体 进行 转 码 : 
创建 优化 的 媒体 


_ | 创建 代理 媒体 


图 2-32 “ 转 码 设置 ”窗口 


1) 创建 优化 的 媒体 : 选择 该 选项 后 ， 将 把 视频 转换 为 Apple ProRes 422 编 码 格式 ， 此 格式 专门 用 于 影视 后 期 制作 ， 可 以 在 
标准 分 状 率 视频 文件 的 容量 下 ， 和 存储 无 压缩 的 高 清 视 频 ， 为 Final Cut Pro 编 辑 人 员 市 来 强劲 的 处 理 能 力 。 


2) 创建 代理 媒体 : 选中 该 选项 后 ， 将 会 创建 媒体 的 代理 文件 ， 格 式 为 Apple ProRes 422 (代理 ) 编码 格式 ， 这 种 代理 格式 
具有 十 分 轻便 的 特性 ， 可 以 减少 磁盘 的 占用 ， 从 而 增加 性 能 。 


当然 ， 同 样 可 以 在 导入 的 时 候 进 行 媒体 转 码 ， 选 项 设置 如 前 所 述 。 


2.10 ”视频 分 析 
Final Cut Pro X 能 够 自动 分 析 视 频 ， 找 出 视频 中 可 能 存在 的 问题 ， 并 自动 校正 颜色 ， 找 出 过 分 抖动 的 视频 并 修正 ， 还 能 够 
自动 识别 镜头 中 的 人 物 和 景 别 ， 无 形 中 提高 了 竞 辑 的 效率 ， 减 小 了 不 必要 的 时 间 成 本 。 


若 要 对 一 个 视频 进行 分 析 ， 需 要 在 媒体 库 中 找到 并 选中 一 个 视 ， 单 击 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “分 析 并 修正 ”命令 ， 
如 图 2-33 所 示 。 
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图 2-33 “分 析 并 修正 ”命令 


选择 “分 析 并 修正 ”命令 后 ， 会 弹出 一 个 新 的 窗口 ， 里 面包 括 了 多 种 自动 分 析 的 选项 ， 如 图 2-34 所 示 。 


所 有 片段 


针对 防 抖动 和 卷 帘 进 行 分 析 
以 针对 颜色 平衡 进行 分 析 
查找 人 物 
合并 人 物 查 找 结果 
在 分 析 后 创建 智能 精 选 


音频 : ”| 分析 并 修正 音频 问题 
将 单 声 道 隔 开 并 对 立体 声音 频 进 行 分 组 
_ | 称 除 静音 通道 


图 2-34 “分 析 并 修正 ”窗口 


， 将 会 分 析 并 修正 晃动 的 视频 。 


“ 针对 顾 色 平衡 进行 分 析 : 选择 后 ， 将 会 分 析 视 频 中 的 顾 色 并 平衡 整个 项 目 视频 的 顾 色 。 


查找 人 物 : 选择 后 ， 将 会 目 动 查找 视频 中 的 人 物 。 


“ 合并 人 物 查 找 结果 : 选择 后 ， 将 会 合并 其 他 视频 人 物 查找 的 结果 。 


. 在 分 析 后 创建 智能 精 选 ; 选择 后 ， 将 会 在 分 析 后 创建 一 个 智能 精 选 以 提高 效率 。 


Final Cut Pro X 还 可 以 对 音频 进行 分 析 ， 解 决 音频 中 可 能 存在 的 问题 ， 例 如 喻 喻 声 等 。 分 析 方 法 与 视频 分 析 一 样 ， 在 媒体 
库 中 选择 一 段 视频 或 音频 ， 单 击 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜 蛙 中 选择 “分 析 并 修正 ”命令 ， 音 频 分 析 选 项 如 图 2-35 所 示 。 


分 析 并 修正 : 


视频 : ”六 针对 防 拌 动 和 卷 帘 进 行 分 析 
以 针对 颜色 平衡 进行 分 析 


_ 分析 并 修正 音频 问题 
| 将 单 声 道 隔 开 并 对 立体 声音 频 进行 分 组 
| 移 除 静 音 通道 


图 2-35 ”音频 分 析 选 项 


:分析 并 修正 音频 问题 : 选择 后 ， 将 自动 修复 喻 喻 声 、 骂 声 和 响 度 的 问题 。 


将 单 声 道 隔 开 并 对 立体 声音 频 进 行 分 组 : 选择 一 堆 双 单 声 道 、 立 体 声 和 环绕 声音 频 通 道 进行 正确 分 组 。 


RR 


和 除 静 音 通 道 : 选择 以 移 除 静音 音频 通道 。 


2.12 和 目 动 分 析 


Final Cut Pro X 可 以 在 导入 时 目 动 分 析 素 材 ， 如 果 想 要 这 样 的 设置 ， 先 执行 “Final Cut Pro X”-“ 偏 好 设置 ”命令 ， 打 


开 “ 偏 好 设置 ” 窗口， 如 图 2-36 所 示 。 


一 ANN -A 
> 


资源 库 备份 位 置 : Final Cut Pro Backups 
时 间 显示 : HH:MM:SS:FF 


对 话 框 警告 : 全 部 还 原 


图 2-36 “偏好 设置 ”窗口 


单 击 妖 按钮 ， 即 可 打开 “导入 ”窗口 ， 如 图 2-37 所 示 。 可 以 根据 需要 调整 选项 ， 这 里 的 选项 和 前 文 导入 媒体 的 选项 是 一 样 
的 。 进 行 相关 设置 后 ， 在 导入 时 丈 可 以 自动 分 析 选 项 。 


将 文件 拷贝 进 : 
9 让 文件 保留 在 原 位 


转 码 : ”器 创建 优化 的 媒体 
创建 代理 媒体 


将 文件 夹 导入 为 关键 词 精 选 
针对 颜色 平衡 进行 分 析 
查找 人 物 


分 析 并 修正 音频 问 是 
了 将 单 声 道 隔 开 并 对 立体 声音 频 进行 分 组 
移 除 静音 通道 


好 的 剪辑 开始 于 有 条 不 亲 的 素材 整合 ， 虽 然 已 经 成 功 地 导入 所 需要 的 素材 ， 但 需要 从 一 堆 凌 乱 的 素材 中 找 出 整个 影片 结构 ， 
则 是 一 件 难事 ， 需 要 对 剪辑 ;未 加 足够 多 的 信息 ， 以 便 在 繁杂 的 剪辑 任务 中 快速 地 找到 影片 结构 ， 确 保 都 在 您 的 掌控 之 下 。 


可 以 在 每 一 个 片段 中 输入 并 检索 信息 ， 例 如 场景 、 提 摄 、 摄 像 机 角度 、 名 称 等 ， 当 然 Final Cut Pro X 可 以 目 动 地 添加 一 些 
特定 的 信息 ， 例 如 和 信物 、 晃 动 等 。 


对 于 所 有 这 些 可 添加 的 信息 ， 以 下 简称 元 数据 。 


大 多 数 素 材 的 元 数据 都 是 目 动 生成 的 ， 在 导入 并 对 素材 进行 分 析 后 ， 融 能 够 得 到 目 动 生成 的 元 数据 。 这 些 元 数据 会 家 添加 到 


事件 中 ， 用 于 碍 找 、 过 滤 等 。 


3.1.1 ”查看 原始 素材 的 元 数据 
一 般 的 ， 原 始 素 材 会 包含 一 些 基 本 的 原始 信息 ， 例 如 时 间 长 度 、 帧 数 、 分 状 率 等 。 有 的 还 会 包含 摄像 机 的 品牌 、 型 号 、 镜 
头 、ISO 等 。 所 有 的 这 些 信息 都 会 在 检查 器 中 找到 |。 


STEP01 在 “事件 库 ” 或 “时 间 线 ”中 选择 一 个 剪辑 ， 如 图 3-1 所 示 。 
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和 Macintos.. .项目 和 事件 , | 
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图 3-2 “检查 器 ”按钮 


STEP03 在 “检查 器 ”窗口 中 ， 选 择 “信息 ”选项 卡 ， 如 图 3-3 所 示 。 
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DO 束 庶 得 晤 : 2800 


应 用 目 定 名 称 


图 3-3 “信息 ”选项 卡 


STEP04” 单 击 窗口 左下 角 的 “基本 ”按钮 可 弹出 下 拉 式 菜单 ， 其 包含 了 多 个 “元 数据 视图 ”， 在 此 选择 “扩展 ”命令 ， 如 
图 3-4 所 示 。 


STEP05 选择 “扩展 ”命令 后 ,检查 器 会 显示 更 多 的 信息 ， 如 图 3-5 所 示 。 
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视频 帧 速率 : 
编 解 码 器 : 
视频 忧 先 场 : 
下 拉 

拍摄 速率 : 
颜色 描述 文件 : 
音频 输出 通道 : 
音频 采 梓 速率 : 
育 频 配置 ， 


设备 制造 商 ， 


肌 和 上 型 号 名 称 


ULET EEE LF i 


Nikon DrA1O0 
D0000:00 
OOOD:1 dd: 21 
OOD:1d:21 

1920 x 1080 

2 

线性 PCM, H.264 


4 
EJ 


2 
和 4 昌 上 四 三 


1 下蛋 所 


应 用 自 定名 称 


图 3-5 ”详细 信息 


图 中 显示 的 信息 均 为 该 素 材 的 原始 信息 。 例 如 摄像 机 名 称 、 开 始 时 间 、 结 束 时 间 、 分 辨 率 、 
体 文件 目 市 的 信息 ， 是 在 导入 过 程 中 直接 读 取 到 Final Cut Pro X 中 的 。 


这 些 数 据 企 筋 辑 工作 中 可 能 并 不 会 很 音 用 ， 但 是 在 进行 多 种 格式 混合 筋 辑 的 时 候 ， 这 举人 信息 融 变 得 很 重要 了 ， 能 够 快速 准确 
地 定位 、 了 解 素 材 。 


3.1.2 ”使 用 自动 分 析 的 元 数据 


除了 原始 素材 自 带 的 元 数据 ，Final Cut Pro X 也 能 够 自动 识别 信息 。 
Final Cut Pro X 可 识别 一 些 能 够 被 修 复 的 单 见 错误 ， 也 可 以 识别 人 物 及 其 人 物 数 量 。 


这 些 数 据 可 以 在 导入 Final Cut Pro X 的 时 候补 自动 添加 ， 也 可 以 在 导入 后 手动 分 析 。 无 论 使 用 哪 种 方法 ， 各 有 利 疾 ,但 所 
得 到 的 结果 并 无 差异 ， 并 且 都 可 以 提高 筋 辑 的 效率 ， 使 用 哪 种 方法 因 人 而 寞 。 


下 面 简单 介绍 一 下 “和 碍 找 人 物 ” 的 功能 。 


STEP01 选择 “事件 库 ” 中 的 勇 辑 ， 单 击 右键 ， 在 弹出 的 快捷 荣 单 中 选择 “分 析 并 修正 ” 售 令 ， 如 图 3-6 所 示 。 


在 时 间 线 中 打开 


对 媒体 进行 转 码 .…. 
分 析 并 修正 ,… 


在 Finder 中 显示 。 公明 R 


移 到 刻 纸 壮 月 本 


图 3-6 “分 析 并 修正 ”命令 


STEP02 在 弹出 的 窗口 中 选择 “查找 人 物 ” 和 “在 分 析 后 创建 智能 精 选 ”功能 ， 如 图 3-7 所 示 。 


分 析 并 修正 : 


视频 : ”| | 针对 防 拌 动 和 卷 帘 进 行 分 析 
RM 针对 颜色 平衡 进行 分 析 
IM 查找 人 物 
| 人间 并 作物 查找 结果 


避 在 分 析 后 创建 智能 精 选 


音频 : ”| 分 析 并 修正 音频 问题 
mA 


图 3-7 “分 析 并 修正 ”窗口 


选择 后 ，Final Cut Pro X 即 开始 后 人 台 工 作 ， 可 以 从 进度 条 中 看 见 其 工作 进度 ， 如 图 3-8 所 示 。 


图 3-8 ”后 台 任 务 


分 析 完 成 后 ， 事 件 库 会 自动 创建 “人 物 ” 文 件 夹 ， 所 分 析 的 素材 将 自动 归 类 为 该 文件 来， 并 会 根据 自动 分 析 的 结 
果 创 建 多 个 关键 词组 ， 如 图 3-9 所 示 。 


Macintos.. .项 目 和 事 性 


而 2014-05-26 
四 2014-06-02 


图 3-9 人物 查找 结果 


STEP05 ”可 以 打开 相应 的 关键 词组 ， 得 到 对 应 词组 的 片段 ， 识 别 效果 十 分 精准 ， 如 图 3-10 所 示 。 
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库 


所 有 片段 
Macintos... 项 目 和 事 性 
国 2014-05-26 
国 2014-06-02 
人 物 
"两 人 
a 中 景 
“i 单 人 
网 宽 镜 头 
时 群 组 
导 员 
延 时 摄影 


已 选 定 1 项 (三 2 项 | ,02:00 


图 3-10 ”人物 识 别 结 果 


软件 会 逐个 像素 扫 摘 每 一 帧 画面 ， 以 保证 不 湾 下 任何 一 个 细 蕊 ， 但 也 不 免 会 出 现 一 些 差 错 ， 例 如 镜头 中 有 类 似 人 脸 的 像素 也 
会 极 识 别 为 人 脸 ， 或 者 人 物 面部 没有 冲 向 镜头 那么 融 不 会 被 识别 。 


同时 ，Final Cut Pro X 也 能 够 识别 出 人 物 在 镜头 中 出 现 的 时 间 以 及 数量 变化 的 时 间 点 ， 这 些 关 键 词 会 被 添加 a 到 剪辑 中 。 


STEP01 首先 需要 切换 “列表 视图 ”显示 模式 ，“ 列 表 视 图 ”按钮 ， 如 图 3-11 所 示 ， 而 其 相应 的 显示 效果 如 图 3-12 所 示 。 


在 列表 视图 中 显示 片段 


图 3-11 “列表 视图 ”按钮 


开始 


ee ey he 
[UL LU Ts 辐 
mn | ‘mm me 品 、| 


机 证 岂 本 齐 况 市 [市 后 于 A 机 | 贡 同 机 证 同 市 [二 上 芽 : 


PP 


DO:00:00:00 HI DDO:00:14d:15 


D0:00:00:00 ODO0:13:21 OO:00:13:21 


| FP i 9 Bi | 
和 i li, ee 和 


:0 OO D001 1 


图 3-12 “列表 视图 ”效果 


STEP02 ”所 有 具有 关键 词 的 片段 都 会 有 一 个 三 角 按钮 ， 单 击 这 个 按钮 ， 便 可 查看 这 个 片段 的 关键 词 和 详细 信息 ， 如 图 3-13 
所 示 。 


户 段 


未 命名 项 目 


a014-05-13 15:26:13 
2014-05-13 15:26:14 


| 2014-05-22 21:37:47 


2014-05-22 21:39:13 
人 物 多 
单 人 , 宽 镜 头 


开始 


00:00:00:00 


00:00:00:00 
00:00:00:00 
00:00:00:00 
00:00:00:00 
00:00:00:00 
00:00:04:00 


结束 


00:04:39:24 


00:00:06:18 
00:00:14:15 
00:00:13:21 

00:00:10:02 
00:00:11:03 
00:00:11:03 


时 间 长 条 


O00:04:39:24 


00:00:06:18 
00:00:14:15 
O00:00:13:21 
00:00:10:02 
00:00:11:03 
00:00:07:03 


已 选 定 1 项 ( 共 6 项 ) ,07:03 


图 3-13 片段 关键 词 


STEP03 从 图 3-13 中 的 片段 识别 出 “ 单 人 、 宽 镜头 ”的 关键 词 ， 并 且 标 注 了 “开始 时 间 ， 结 束 时 间 ” 等 。 这 里 的 “开始 时 
间 ， 结 束 时 间 ” 代 表 人 物 出 现 和 离开 镜头 的 时 间 点 ， 同 样 的 ， 在 片段 预 抠 中 也 会 被 标注 黄色 的 框 以 示 学 围 ， 如 图 3-14 所 示 。 


图 3-14 ”关键 词 所 指 的 范围 


3.1.3” 移 除 关键 词 


如 上 所 说 ， 在 目 动 分 析 的 时 候 难 免 出 现 差 错 如 图 3-15 所 示 ， 双 人 的 镜头 被 添加 了 单 人 的 关键 词 ， 那 么 需要 将 其 移 除 ， 以 防 
出 现 竟 清 。 


国 男 Macintos... 项 目 和 事件 


ee | UN 
2014-05-26 | Tn pt 
国 2014-06-02 | : 强 ， | 


图 3-15 ”错误 的 关键 词 


STEP01 ”首先 选择 一 个 剪辑 ， 在 菜单 栏 选择 “标记 ”-“ 移 除 所 有 分 析 关 键 词 ”， 关 键 词 束 会 被 移 除 ， 如 图 3-16 所 示 。 


设 定 范围 开头 

和 设 定 范围 结尾 
胃 胃 Macintos... 项 目 和 事件 z 设 定 片段 范围 
国 2014-05-26 清除 所 选 范围 


大 2014-06-02 
下 两 人 


同 中 最 
可 昔 玉 


显示 关键 词 编辑 器 


下 E> EE FB 一] 
梯队 所 有 天 再 坷 


和 群 组 
导 员 


延 时 摄影 


日 已 选 定 1 项 ( 共 3 项 ) ,02:0 


图 3-16 “ 移 除 所 有 分 析 关 键 词 ”命令 


STEP02 移 除 后 ， 可 友 现 镜头 在 “ 早 人 ”关键 词 中 馈 删 除 ， 证 明 其 错误 的 关键 词 也 已 经 馈 移 除 ， 如 图 3-17 所 示 。 


天 四 acintos.,. 项 目 和 事件 
因 2014-05-26 
国 2014-06-02 
加 人 物 

丁 两 人 
加 中 最 
已 单 人 
当 宽 镜 共 
中 群 组 


丐 时 摄影 


或 者 在 资源 库 中 选择 趟 同 的 项 


图 3-17 移 除 关键 词 


如 果 需 要 删除 一 个 智能 精 选 ， 只 需 选 中 精 选 ， 单 击 右键 并 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “删除 智能 精 选 ”命令 即 可 ， 
如 图 3-18 所 示 。 


所 有 上 与 颇 
盏 国 iacintos,. .项目 和 事件 
园 2014-05-26 
国 2014-06-02 
闫 人 物 
史 两 人 
中 最 


单 人 | 
新 建 事件 


刘 汪 | 新建 项 目 
条 奸商 忻 殉 
新 建 关 健 辣 精 选 
基建 知 能 销 先 


= 


未 寅 者 项 


3.1.4 ”分析 拌 动 及 知 帘 效应 
目 动 分 析 不 仪 能 分 析 剪 辑 中 的 人 物 、 镜 头 ， 也 能 够 检查 剪辑 中 的 一 些 问题 ， 例 如 拌 动 和 卷 帘 效 应 。 
拌 动 即 在 拍摄 过 程 中 使 用 手持 的 万 法 提 摄 ， 无 法 保持 相机 平稳 而 出 现 的 早 动 现象 。 


者 帘 效 应 也 被 称 为 果冻 效应 ， 即 相机 在 拍摄 快速 移动 的 垂直 绪 时 出 现 的 失真 现象 ， 如 图 3-19 所 示 。 


a) 原始 图 像 b ) 卷 帘 效 应 


图 3-19 ” 卷 帘 效 应 对 比 
Final Cut Pro Xx 能够 自动 查找 这 些 潜在 的 问题 ， 并 以 天 键 字 的 方式 进行 提示 。 
STEP01 在 事件 库 中 选择 剪辑 ， 单 击 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “分 析 并 修正 ”命令 。 


STEP02 在 弹出 的 窗口 中 选择 “针对 防 抖动 和 卷 宿 进行 分 析 ”， 如 图 3-20 所 示 ， 选 择 完 成 后 单 击 “ 好 ”按钮 开始 分 析 ， 如 
图 3-21 所 示 。 


MM 针对 防 拌 动 和 卷 帘 进 行 分 析 
和 


VA 人 能 精 选 


| 分 析 并 修正 音频 问题 
| 将 单 声 道 隔 开 并 对 立体 声音 频 进 行 分 组 
_| 移 除 静音 通道 


图 3-20 ”选择 “针对 防 拌 动 和 卷 帘 进 行 分 析 ” 


图 3-21 等 待 分 析 完 成 


STEP03 ”分 析 完 成 后 ， 可 以 在 事件 库 中 检查 该 片段 ， 如 图 3-22 所 示 。 


开始 抄 束 时 间 长 良 


未 闻 甸 项目 00:00:00:00 00:04:39:2 00:04:39:2: 


2014-05-=194 15:26:13 D0:00:00:00 00:0 :1 昌 00:00:06: 
eo=14 15:2B:1d OOO OO DOU: :Ot 
201d4-05-22 21:37:4r O000:00:00 D0:00:13:2 DO:O00:1.3:2 
14-09-22 21:39:13 DO:00:00:00 00:00:10:02 QO0:00:10:0e 


上 估 牺 多 D0:00:00:00 00:00:11:03 00:00: 


过 度 拌 动 00:00:00:00 00:00:01:1: 00:00:01:15 
由 单 人 , 过 度 播 动 , 宽 镇 头 00:00:00:00 00:00:01:1 00:00:01:15 


已 渤 十 1 项 ( 莫 7 了 7 


图 3-22 ”检查 剪辑 
通过 图 片 可 以 友 现 ，Final Cut Pro X 不 仅仅 分 析出 镜头 中 有 一 个 人 物 仓 在 ， 同 时 检查 出 了 在 0~ 1s 出 现 了 镜头 晃动 的 问题 。 


同时 通过 智能 精 选 的 功能 ，Final Cut Pro X 目 动 在 该 事件 中 添加 了 两 个 天 键 词 : “稳定 镜头 ”和 “过 度 晃动 ”。 每 一 个 抖 
动 的 部 分 都 会 出 现在 “过 度 晃 动 ”中 ， 而 没有 持 动 的 部 分 则 会 出 现在 “稳定 镜头 ”中 ， 如 图 3-23 所 示 。 


3 出 Macintos,.. 项 目 和 事 性 
国 2014-05-26 
人 物 
防 持 动 
当 稳定 镜头 
当 过 度 摇 动 
2014-06-02 
人 物 
时 两 人 
芥 中 景 
语音 人 
器 宽 镜 头 
当 群 组 
国 导 员 
延 时 摄影 


所 有 片段 
HY | 


和 | -本 
| 


项 目 
未 命名 项 目 

月 段 
2014-05-13 15:26:13 
2014-05-13 15:26:1: 
2014=05-=-22 21:37:47 
2014=05=-22 21:39:13 
作物 多 

二 过 度 拌 动 


00:00:00:00 


D0:00:00:00 
00:00:00:00 
00:00:00:00 
00:00:00:00 
00:00:00:00 


00:00:00:00 


00:04:39:24 


O00:00:06:18 
00:00:14:15 
00:00:13:21 
00:00:10:02 
00:00:11:03 


00:00:01:15 


时 间 长 度 


D0:04:39:24 


00:00:086:18 
00:00:14:158 
00:00:13:21 
00:00:10:02 
00:00:11:03 


00:00:01:15 


已 进 率 1 项 ( 共 F 项 ) ,01:15 


图 3-23 ”自动 分 类 “稳定 镜头 和 “过 度 晃 动 ， 


在 这 里 需要 提醒 的 是 ， 以 上 使 用 Final Cut Prox 识 别 出 的 错误 都 可 以 通过 软件 目 市 的 算法 目 动 修正 ， 同 时 在 担 摄 过 程 中 可 能 
为 了 体现 某 些 环境 或 气氛 而 故意 抖动 ， 这 融 无 需 理会 目 动 分 析 的 结果 ， 移 除 相应 的 天 键 词 即 可 。 


全 于 目 动 修正 ， 将 人 在 后 文 提 及 。 


3.2 ”手动 未 加 元 数据 

除了 软件 自动 生成 的 元 数据 及 关键 字 外 ， 还 可 以 手动 添加 一 些 元 数据 ， 以 便于 软件 之 外 的 快速 查找 与 定位 ， 下 面 简单 讲解 一 
些 如 何 手动 创建 基于 片段 的 元 数据 。 

STEP01 ”在 事件 库 中 ， 选 择 一 个 媒体 。 


STEP02 ”如 果 元 数据 视图 没有 选择 “扩展 ”命令 ， 那 么 请 选择 “扩展 ”命令 ,如 图 3-24 所 示 。 


有 1 eS i 


添加 自 定 元 数据 栏 ..， 


将 元 数据 视图 存储 为 .… 
编辑 元 数据 视图 ... 


图 3-24 “扩展 ”命令 


STEP03 选择 “扩展 ” 合 令 后 ， 会 出 现 多 个 文本 框 ， 如 注释 、 卷 、 场 景 、 担 摄 等 ， 针 对 这 些 信息 ， 可 以 有 针对 地 添加 一 些 
目 定 的 数据 ， 如 图 3-25 所 示 。 


加 
一 四 


图 3-25 “手动 添加 元 数据 


3.2.1 手动 为 多 个 片段 批量 添加 元 数据 


可 为 多 个 片段 批量 添加 元 数据 ， 同 时 也 可 以 保证 这 些 片 段 元 数据 信息 的 一 致 。 


STEP01 在 事件 库 中 按 住 <command> 键 依次 选择 多 个 剪辑 ， 如 图 3-26 所 示 。 在 这 里 选择 3 项 作为 举例 。 


图 3-27 检查 器 


在 “信息 ”选项 下 的 “文本 栏 ”中 输入 想 要 添加 的 元 数据 即 可 完成 批量 添加 ， 如 图 3-28 所 示 。 


视频 , 对 日 


您 想 要 添加 的 元 数据 


摄像 机 角度 : 

摄像 机 名 称 : 

媒体 开始 : 

媒 居 时间 长 度 : 
帧 尺寸 : 1920x1080 


视频 帧 速率 : 


应 用 自 定名 称 


图 3-28 ”添加 元 数据 


3.2.2 ”创建 目 定 义 的 元 数据 栏目 


除了 软件 目 市 的 元 数据 栏目 以 外 ， 也 可 以 手动 创建 自 定义 的 元 数据 栏目 ， 为 剪辑 添加 目 定 义 的 特殊 信息 。 


STEP01 在 事件 库 中 选择 一 个 或 多 个 剪辑 ， 然 后 在 打开 检查 器 “视图 ”菜单 中 ， 选 择 “ 添 加 目 定 元 数据 栏 ” 中 的 “ 扩 
展 ” 命 令 ， 如 图 3-29 所 示 。 


添加 数据 栏 .… 


将 元 数据 视图 存储 
编辑 元 数据 视图 ..…. : 


图 3-29 ”添加 目 定 元 数据 栏 


STEP02 在 弹出 的 窗口 中 ， 添 加 目 定 义 的 名 称 与 搞 述 ， 名 称 在 这 里 所 该 目 定 义 栏目 的 名 称 ， 摘 述 指 该 目 定 义 栏目 的 解释 ， 
如 图 3-30 所 示 。 


自 定 光 名 称 


目 定 兴 摘 述 


图 3-30” 自 定义 元 数据 栏目 与 描述 


STEP03 输入 目 定 义 名 称 与 摘 述 后 ， 单 击 “ 好 ”按钮 ， 即 可 完成 添加 ， 如 图 3-31 所 示 。 


视频 


EF 2014-06-10 18:30:51 
2014 年 6 月 10 日 下 年 6:30 


I oe . 
频 色 撒 述 文件 : 
痛 频 输出 通 扔 : 
音频 采样 速率 : 
音频 配置 : 
设备 制造 商 : 
投 备 型 号 名 称 : 
摄像 机 1D 
原始 和 名 称 : 
方向 : 

导入 日 期 : 

月 定 必 种 称 : 


图 3-31 


3.3 ”元 数据 整理 


此 


引号 HI 


1 匡 司 声 


癌 有 但 
2014 年 6 月 10 日 下 午 86:37:39 


应 用 目 定 名 称 


完成 自 定义 元 数据 栏 创建 


随 看 越 来 越 多 的 元 数据 与 元 数据 栏目 的 创建 与 定制 ， 基 于 片段 的 元 数据 可 能 会 显得 杂乱 无 章 ， 不 过 可 以 对 元 数据 进行 管理 和 


修改 检查 器 的 布局 ， 将 常用 的 数据 显示 在 窗口 上 部 。 


3.3.1 切换 元 数据 视图 


Final Cut Pro X 默 认 具 有 7 个 不 同 的 元 数据 视图 ， 以 便 适 应 不 同 的 片段 ， 并 快速 地 对 元 数据 视图 进行 切换 。 


7 个 视图 分 别 为 “基本 ” “通用 1 “扩展 ” “音频 ” 1 EX| F” "| PTC 1 与 “设置 " 视图 | 如 图 3-32 所 示 。 


添加 自 定 元 数 


图 3-32 ”元 数据 视图 


不 同 的 视图 都 会 显示 其 特有 的 不 同 的 元 数据 ， 例 如 选择 “音频 ”选项 ， 那 么 检查 器 将 只 显示 和 片段 有 关 的 音频 信息 如 图 3- 
33 所 示 。 在 这 里 不 进行 一 一 举例 。 


ET 


3.3.2 ”管理 元 效 据 视 图 


除了 上 述 Final Cut Pro X 默 认 目 市 的 元 数据 视图 以 外 ， 也 可 以 自己 修改 元 数据 视图 的 布局 ， 并 添加 一 切 可 编辑 的 栏目 或 可 


用 的 信息 ， 达 到 了 创建 自 定义 视图 的 目的 。 


STEP01 选择 一 个 片段 ， 打 开 检 可 器 ， 在 “元 数据 视图 ”中 选择 一 个 想 要 修改 的 视图 ， 在 这 里 举例 修改 “通用 ”视图 ， 如 
图 3-34 所 示 。 


es el 


添加 自 定 元 数据 栏 .… 


了 人情 为 . 


图 3-34 “通用 ” 视 


STEP02 ”选择 视图 之 后 ， 再 次 选择 “编辑 元 数据 视图 ”命令 ， 如 图 3-35 所 示 。 


添加 自 定 元 数据 栏 … 


图 3-35 ”编辑 元 数据 视图 


在 接 下 来 打开 的 窗口 中 ， 显 示 了 所 有 可 用 的 元 数据 栏目 ， 可 以 选择 添加 到 当前 的 元 数据 视图 上 ， 如 图 3-36 所 示 。 


所 有 属性 
Ed 原点 
按 35 蝇 洲 膀 卷 计 的 焦距 EXIF 
= 围 像 
日 平视 EXII 
日 平衡 模 去 围 蛋 
图像 
图 昼 
肾 站 二 J 
共享 
图 昼 
EXIF 
疆 昼 机 
溉 像 机 
组 像 机 
编 解 码 留 聚光灯 
十 国 共享 
恋 形 种 蔓 抽 片 商 


标 1C 共 覃 


图 3-36 “编辑 窗口 


在 窗口 元 侧 显示 的 是 当前 所 有 的 视图 ， 右 侧 显 示 的 则 是 所 有 可 添加 的 项 目 。 同 时 还 具有 搜索 栏 ， 可 以 快速 查找 想 要 添加 的 项 
目 ， 如 图 3-37 所 示 。 


所 有 属性 


属性 

图 像 : 1SO 国家 /地 区 代码 
ISO 设置 

ISO 速度 

ISO 速度 等 级 

ISO 选择 


图 3-37 快速 搜索 项 目 


当然 ， 有 时 很 难 记 住 相关 专业 名 词 ， 除 搜索 以 外 ，Final Cut Pro X 还 提供 了 “属性 选择 ”， 可 以 通过 选择 相关 属性 来 找到 
所 寻找 的 选项 ， 如 图 3-38 所 示 。 


w 所 有 属性 
视频 属性 
音频 属性 
稻 止 图 像 属性 
所 选 属性 
制 片 商 属 性 
聚光灯 属性 


EXIF 属 性 
图 像 属 性 
共享 属性 
IPTC 属 性 
提 像 机 属性 


在 这 里 举例 选择 视频 属性 ， 在 列表 中 将 显示 所 有 只 和 视频 有 关 的 选项 ， 如 图 3-39 所 示 。 


了 


备 亚 录 创 建 者 


变形 覆盖 
场景 (原始 ) 
程序 和 名称 
创建 者 


海拔 高 度 

好 (原始 | 
目的 

拍摄 开始 日 期 
拍摄 速率 
拍摄 者 
片段 ID 

日 志 处 理 


摄像 机 
报价 机 
摄像 机 
制 片 商 
摄像 机 
摄像 机 
摄像 机 
聚 冰 灯 
摄像 机 
聚光灯 
摄像 机 
摄像 机 
摄像 机 
摄像 机 
摄像 机 
摄像 机 
制 片 商 


图 3-39 ”视频 属性 


选择 想 要 显示 的 属性 ， 只 需 在 相应 属性 前 打 勾 即 可 ， 如 图 3-40 所 示 。 


图 3-40 ”选择 相应 属性 


确认 选择 无 误 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 选 择 的 属性 将 会 显示 所 修改 的 “元 数据 视图 ”上 ， 如 图 3-41 所 示 。 


2013 年 12 月 26 日 上 年 2:44 
视频 帧 速率 : ”23.98 
编 解 码 器 : “ AAC, H.264 
育 频 输出 通道 : 
音频 采 梓 速率 : 
音频 配置 : 
导入 日 期 2014 年 6 月 17 日 下 午 3:17:51 
方向 : 没有 但 
拍摄 速率 : 
拍摄 者 : 
片段 ID: 


通用 应 用 目 定 名 称 


图 3-41 属性 被 添加 到 视图 
当然 也 可 以 创建 一 个 全 新 的 视图 ， 里 面 只 包含 想 要 显示 的 信息 。 
选择 一 个 片段 ， 打 开 检 查 器 ， 选 择 “ 编 辑 元 数据 视图 ”选项 ， 在 打开 的 窗口 中 单 击 左 上 角 的 齿轮 按钮 国 到 ， 


2 在 弹出 的 选项 中 选择 “新 建 元 数据 视图 ”选项 ， 如 图 3-42 所 示 。 


村 


并 加 目 定 元 数据 矿 .… 


将 元 数据 视图 存储 为 ..… 
将 元 数据 倪 图 恢复 为 默认 


图 3-42 “新建 元 数据 视图 ”命令 


STEP03 选择 后 ， 列 表 左 侧 会 显示 一 个 “未 命名 ”的 视图 ， 此 时 可 目 行 修改 视图 的 名 称 并 添加 想 要 显示 的 数据 ， 如 图 3-43 


属性 原点 描述 
按 35 毫米 胶卷 计 的 焦距 EXIF 
日 点 图 像 
日 平衡 EXIF 
白 平 衡 模式 图 像 
白 平衡 指标 图 像 
白 平 衡 指 标 图 像 
版 权 聚光灯 
版 权 共享 
版 权 图 像 
饱和 度 EXIF 
报告 者 摄像 机 
备 感 时 摄像 机 
备忘录 创建 者 摄像 机 
编 解码 器 聚光灯 
编剧 共享 
变形 覆 瘟 制 片 商 
标记 共享 


图 3-43 ”新 建 元 数据 视图 


STEP04 ”在 选择 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 即 可 完成 创建 ， 且 创建 的 视图 会 显示 在 “元 数据 视图 ”列表 中 ， 如 图 3-44 所 


去 人 1 3 年 月 2 日 


惕 友和 逐 样 注 率 : 
杭 帘 注 率 : 

栅 蜂 性 速率 : 
杭 笑 颜色 室 间 : 


槐 旺 忱 先 场 : 


ll 。 


添加 自 定 元 数据 栏 ..， 


基地 
丰采 寅 儿 
通用 
扩展 
言 频 
EmIF 
IPTG 
夏 置 


将 元 数据 规 团 存 情 为 ..， 
编辑 元 数据 视图 
图 3-44 ”新 建 的 元 数据 视图 


如 果 想 要 移 除 元 数据 视图 ， 可 以 在 “编辑 元 数据 视图 ”窗口 中 ， 选 择 想 要 移 除 的 视图 ， 再 单 击 左 上 角 的 “齿轮 ”按钮 ， 选 
择 “ 删 除 元 数据 视图 ”命令 ， 如 图 3-45 所 示 。 


图 3-45 ”删除 元 数据 视图 


如 果 更 改 了 Final Cut Pro X 自 市 默认 的 元 数据 视图 选项 ， 但 想 复原 它 ， 可 以 在 这 个 窗口 中 选择 更 改 的 默认 元 数据 视图 ， 然 
后 单 击 左下 角 的 齿轮 按钮 ， 选 择 “ 将 元 数据 视图 恢复 为 默认 ” 即 可 ， 如 图 3-46 所 示 。 


本 


添加 目 定 元 数据 栏 .… 


图 3-46 “将 元 数据 视图 恢复 为 默认 ”命令 


如 果 修 改 了 一 个 Final Cut ProX 自 市 默认 的 视图 ， 但 又 想 保 留 其 原 狐 以 防 引 起 混 消 ， 可 以 将 其 转换 成 另 一 个 定制 的 视图 ， 并 
将 修改 的 恢复 默认 ，Final Cut Pro X 提 供 了 这 样 的 选项 


只 需 在 检查 器 显示 已 经 修改 的 默认 视图 ， 然 后 在 视图 选项 中 选择 “将 元 数据 视图 存储 为 ”命令 ， 如 图 3-47 所 示 。 


次 加 目 定 元 数据 栈 .… 


图 3-47 “将 元 数据 视图 存储 为 ”命令 


在 接 下 来 弹出 的 窗口 中 输入 新 视图 的 名 称 ， 如 图 3-48 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 后 ， 即 完成 了 元 数据 视图 的 转换 工作 ， 如 图 
3-49 所 示 。 


存储 为 : | 自 定义 名 称 


图 3-48 ”新 视图 名 称 


贫 频 


2013 年 12 月 26 日 上 和 十 2:44 


O00:03:56:09 


00:03:56:0Y9 


摄像 机 角度 : 
摄像 机 名 种 : 
媒体 开始 : 00:00:00:00 
媒体 结束 : 00:03:56:09 
媒体 时 间 长 度 : 00:03:56:09 
帧 尺寸 : 。 1280 x 720 
栅 频 帧 速率 : 。 23.98 
自 定 光 名 称 应 用 目 定 名 称 


图 3-49 ”完成 创建 工作 


3.4“) 湛 加 标记 


除了 上 述 使 用 元 数据 来 识别 片段 以 外 ， 还 可 以 使 用 “标记 ”功能 ， 标 记 用 于 定位 片段 某 一 帧 画面 的 位 置 ， 以 便于 快速 定位 ， 
同时 在 时 间 线 上 也 可 以 做 “标记 ”。 下 面 简 单 讲 解 一 下 标记 功能 的 使 用 。 


STEP01 在 事件 库 中 选择 一 个 媒体 ， 预 贞 到 想 要 添加 标记 的 地 万 ， 如 图 3-50 所 示 。 


隐藏 被 拒 纵 的 项 目 


2013 秆 12 月 26 日 


图 3-50 ”选择 媒体 


STEP02 按 下 <M> 刍 或 使 用 菜单 栏 的 标记 功能 (如 图 3-51 所 示 ) 为 这 一 帧 设 定 一 个 标记 ， 如 图 3-52 所 示 。 


A 上 用 人 改正 下 直 Nw ee 


设 定 范围 开头 
裔 下 范围 绪 屁 
设 焉 片段 范围 
清除 所 选 范围 中 


, 
基 
总 
个 大 收藏 F 
二 
U 
K 


拒绝 
取消 评级 
显示 关键 词 编辑 器 中 
移 除 所 有 关键 ^[ 


添加 标记 并 修改 
修改 标记 


删除 所 选 部 分 中 的 标记 


图 3-51 “添加 标记 ”命令 


图 3-52 ”添加 标记 


STEP03 再 次 按 下 <M> 键 ,打开 “标记 ”窗口 ， 可 以 自己 为 这 段 标记 命名 ， 如 图 3-53 所 示 。 可 以 将 这 个 标记 作为 开始 后 
使 用 。 


隐藏 被 拒绝 的 项 目 


00:00:29:23 I 


1 O00:00:00:00 


图 3-53 ”为 标记 命名 


STEP04 ”输入 并 确定 后 ， 继 续 播放 片段 ， 直 到 下 一 个 想 要 标记 的 位 置 ， 按 <M> 键 做 下 标记 并 设 定名 称 如 图 3-54 所 示 。 


在 所 有 的 标记 添加 完毕 之 后 ， 将 会 在 媒体 库 直 接 找到 它们 ， 如 图 3-55 所 示 。 


所 有 片段 


DOO:01:59:01 


OQ:DO:VU 


中 : 坟 对 ;和 


图 3-54 添加 第 二 个 标记 


习 4 
9 延 时 摄影 取材 
过 标记 1 
息 结束 

时 | 5 


开始 
D0:00:00:00 


D0:00:00:00 
00:00:00:00 
00:00:00:00 
DDO:00:29:293 
00:01:59:01 
00:00:00:00 


图 3-55 ”标记 效果 


结束 
D0:04:28:01 


DOO:02:08:02 
OQO0:02:57:10 
00:02:57:10 
DO:00:30:00 
DO:01:59:02 
00:03:56:09 


3.5 片段 过 羧 


片段 过 滤 ， 简 而 言 乙 ， 束 是 在 需要 时 快速 地 找到 你 想 要 得 找 的 片段 。 在 以 上 章节 中 已 经 学 习 了 添加 各 种 各 样 的 元 数据 ， 可 以 
根据 这 些 信 息 快 速 地 找到 所 对 应 的 片段 ，Final Cut ProX 内 置 了 这 种 “过 滤器 ”功能 。 


下 面 简单 介绍 一 下 多 种 快速 查找 的 方法 。 
3.5.1 基于 文本 进行 搜索 


这 种 方法 比较 简单 ， 事 件 库 中 内 置 了 一 个 搜索 框 ， 如 图 3-56 所 示 。 只 需 输入 对 应 的 数据 即 可 达到 目的 ， 如 图 3-57 所 示 为 基 
于 文本 的 搜索 结果 。 


图 3-56 ”搜索 框 


名 称 
2013 年 12 月 26 日 
图 4 00:00:00:00 00:02:57:10 
co 延 时 摄影 素材 00:00:00:00 00:02:57:10 
曙 标记 00:00:29:23 00:00:30:00 
| 旺 束 00:01:59:01 00:01:59:02 


已 选 定 1 项 ( 共 1 项 ), 02:57:10 


图 3-57 基于 文本 搜索 


3.5.2 ”基于 元 数据 进行 搜索 


除了 上 述 的 简单 文本 搜索 ， 也 可 以 基于 元 数据 进行 搜索 以 获得 更 为 精准 的 搜索 结果 。 同 时 也 可 以 定制 搜索 的 调节 ， 在 过 滤器 
中 进行 调节 。 


STEP01 ”双击 搜索 框 的 放大 镜 国 或 者 在 菜单 栏 中 选择 “编辑 ”- “查找 ”命令 或 者 使 用 <command+f> 快 捷 键 打开 过 流 
器 ， 如 图 3-58 所 示 。 


新 建 智 能 精 选 


图 3-58 


STEP02， 过 滤器 内 置 了 丰富 的 搜索 条 件 ， 通 过 单 击 医 二 来 获取 更 多 的 搜索 条 件 ， 如 图 3-59 所 示 。 


立 杰 
评价 
媒体 类 型 
类 型 
防 抖动 
关键 词 
作物 
格式 信息 
日 基 
角色 


新 建 智能 精 选 


图 3-59 ”过 滤器 搜索 条 件 


STEP03， 过 滤器 搜索 条 件 的 每 个 选项 又 内 置 了 相当 丰富 的 精细 过 滤 选 项 ， 如 图 3-60 所 示 ， 在 这 里 使 用 “人 物 ” 和 “关键 
词 ”选项 来 举例 。 


包括 任何 


国 单 人 
YY 特写 镜头 


国 关键 词 包括 任何 


副 延 时 摄影 素材 


新 建 智能 精 选 


图 3-60 “精细 过 滤 选 项 


如 果 想 移 除 一 个 搜索 条 件 ， 只 需 单 击 左 侧 的 国 国 按钮 即 可 . 


现在 ,已 经 创建 了 复杂 但 精准 的 搜索 条 件 ， 可 以 为 其 创建 一 个 智能 精 选 。 可 上 自己 定制 搜索 条 件 ， 每 当 一 个 片段 符合 搜索 条 件 
时 ， 融 会 显示 在 智能 精 选 中 。 下 面 简单 介绍 一 下 如 何 创建 智能 精 选 . 


在 “事件 库 ” 中 选择 一 个 事件 ， 单 击 右键 ， 在 弹出 的 快捷 荣 单 中 选择 “新 建 智能 精 选 ”命令 ， 如 图 3-61 所 示 。 


_ 


名 甸 未 命名 
本 2014-06-16 
人 物 
延 时 摄影 素 本 
国 作品 


有 纯情 站 
导入 媒体 ..， 
整合 事件 女 件 ... 


对 媒体 进行 转 码 ... 
分 析 并 修正 .… 


将 事件 移 到 度 纸 交 


着 
[| 


国 4 


图 3-61 “新 建 智能 精 选 ”命令 


折 < 浊 


STEP02 ”选择 “新 建 智能 精 选 ”命令 之 后 ， 将 以 未 命名 的 方式 显示 在 事件 库 中 ， 可 以 修改 它 的 名 字 ， 如 图 3-62 所 示 。 


计 


因 未 命名 
污 2014-06-16 


和 延 时 摄影 过 材 
因 作品 


图 3-62 ”创建 智能 精 选 完成 


双击 新 建 的 智能 精 选 ， 会 显示 过 滤器 ， 在 这 里 过 滤器 的 功能 和 搜索 功能 的 过 滤器 是 一 致 的 。 可 根据 实际 情况 调整 
过 滤器 的 过 滤 条 件 ， 如 图 3-63 所 示 。 这 里 举例 添加 人 物 条 件 。 


图 3-63 ”过 滤器 


选择 “人 物 ” 后 ， 可 以 看 到 所 有 符合 这 个 条 件 的 片段 都 极目 动 添加 到 这 个 智能 精 选 里 ， 如 图 3-64 所 示 。 


特写 钢 尖 
下 群 组 
延 时 摄影 趾 材 了 


2013 年 11 月 30 日 
司 重 塘 厢 告 片 ~=HD 1080p 
生计 珍 半 HD TB 
便衣 预告 | _HD Toaan 
重启 预 肯 片 一 HD 1080p 
重 说 预告 片 -HD 1080 
重 境 琐 肯 片 ~HD 1 


国 作品 


己 蔓 下 1 贡生 15 轩 


图 3-64 ”片段 被 自动 添加 


由 于 片段 可 能 来 自 多 个 不 同 的 媒体 设备 ， 即 便 经 
Pro X 提 供 了 不 修改 原始 文件 重新 命名 的 功能 。 


过 了 以 上 种 种 的 分 类 与 俑 选 


在 事件 库 中 ， 选 择 多 个 媒体 ， 如 图 3-65 所 示 。 


DOO0O:0d4:00 和 看: 看 身世 看 匠 自 


00:00:12:00 


选 ， 影 片 的 名 字 却 使 人 一 头 雾 水 ， 


还 好 Final Cut 


名 称 开始 结束 
2013 年 12 月 26 日 


00:00:00:00 Q0:04:39:24 
00:00:00:00 00:03:28:01 
00:00:00:00 00:02:08:02 
00:00:00:00 0Q0:02:57:10 
00:00:00:00 00:03:56:09 


已 选 定 4 项 ( 共 5 项 ) ,13 分 14.12 秒 


图 3-65 ”选择 多 个 媒体 


STEP02 打开 检查 器 ， 选 择 “ 人 信息 ”选项 卡 ， 表 单 击 “ 应 用 目 定 名 称 ” 按 钮 ， 会 打开 下 拉 菜 单 ， 菜 单 中 已 经 内 置 了 几 种 命 
名 规则 ， 如 图 3-66 所 示 。 


" 国 正在 巡查 4 项 


规 频 , 对白 


时 间 长 度 : 
编 解 码 器 : 
音频 输出 通道 : 
音频 采样 速率 : 
音频 配置 : 
摄像 机 和 名称 : 


应 用 自 定名 称 
片段 日 期 /时 间 
带 计数 器 的 自 定名 称 
来 自 摄像 机 的 原始 名 称 
场景 /镜头 /拍摄 /角度 
编辑 … 
新 建 .， 


图 3-66 ”应 用 自 定名 称 


STEP03 ”在 这 里 举例 选择 第 一 项 ，“ 请 段 日 期 / 时 间 ” 命 名 规则 ， 会 友 现 刚刚 选择 的 片段 已 经 目 动 更 名 为 该 命 名 规则 ， 如 


图 3-67 所 示 。 


所 有 片段 


名 称 开始 结束 


2013 年 12 月 26 日 
站 2013-12-26 03:09:29 00:00:00:00 00:04:39:24 


司 2013-12-26 02:58:55 00:00:00:00 00:03:28:01 
司 2013-12-26 02:30:22 00:00:00:00 00:02:08:02 
“| 2013-12-26 02:21:48 00:00:00:00 00:02:57:10 

5 00:00:00:00 00:03:56:09 


已 选 室 4 项 ( 共 5 项 ] , 13 分 14.12 种 


图 3-67 名 称 修改 完成 


除了 使 用 自 带 命名 规则 外 ，Final Cut Pro X 可 也 以 让 编辑 者 定制 命名 规则 。 


STEP01 选择 多 个 片段 ， 在 “检查 器 ” - “信息 ”选项 卡 中 选择 “应 用 自 定名 称 ” - “新 建 ”命令 ， 如 图 3-68 所 示 ， 打 
开 “ 给 预 置 命名 ”窗口 ， 如 图 3-69 所 示 ，。 


场景 镜头 /拍摄 / 角 并 


编辑 .. 
新 建 .… 


图 3-68 新建 命名 


片段 目 期 /时 间 

三 FF 

来 自 摄像 机 的 原始 名 称 [名称 ] 
场景 /镜头 /拍摄 /角度 


当前 名 称 


未 命名 将 命名 记号 抱 到 格式 充 本 栏 以 创建 自 定 命名 规则 。 


原始 名 称 
切 景 


片段 信息 


日 期 /时 间 


片段 年内 
片段 时 间 


相 式 


首 渗 


源 格式 
制造 商 


自 定名 称 : 


增 量 计数 开始 于 : 


# 位 数字 : 


图 3-09 


在 窗口 中 ， 可 以 修改 当前 的 命名 规则 或 完全 新 建 命名 规则 。 


可 以 目 由 组 合 想 要 的 命名 效果 ， 也 可 以 添加 分 隅 符号 ， 只 需 将 窗口 中 的 命名 选项 拖 动 到 “格式 ”输入 框 中 即 可 ， 


手动 输入 ， 如 图 3-70 所 示 。 


格式 : 原始 名 称 片段 时 间 


[名 称 ] -~ 15:28:15 - 24 


图 3-70 创建 名 称 规则 


同时 可 以 使 用 目 定义 名 称 ， 需 要 先 将 “片段 信息 ”中 的 “ 目 定 名 称 选 


成 可 编辑 状态 ， 如 图 3-71 和 图 3-72 所 示 。 


当前 名 称 
镜头 /拍摄 
计数 器 


当前 年 份 
当前 时 间 
片段 月 份 
修改 日 期 


惕 频 速 率 
时 间 码 格式 
音频 这 举 


创建 者 
型 号 名 称 


分 隅 入 


项 抑 动 到 “格式 ”中 ， 此 时 窗口 下 方 的 “ 目 定 名 称 ” 变 


图 3-71 添加 自 定名 称 


自 定 名 称 : 


增 量 计数 开始 于 : 


# 位 数字 : 


图 3-72 ”和 上 自 定名 称 编辑 
在 这 里 可 以 根据 需要 目 由 创建 名 称 以 及 计数 方法 。 


如 果 要 删除 一 个 命名 规则 ， 需 要 在 窗口 左 侧 选择 要 删除 的 规则 ， 然 后 单 击 窗口 下 方 的 苇 王 ip 可 . 


: 第 4 章 使 用 Timeline 时 间 轴 


第 4 音 ”使 用 Timeline 时 间 轴 


进入 到 本 草书 的 学 习 ， 殊 进入 到 了 开始 竞 辑 的 阶段 。 本 章 的 内 容 围 绕 时 间 轴 概念 展开 ， 涉 及 例如 选择 剪辑 项 目 ， 选 择 部 辑 点 
等 很 多 在 时 间 轴 上 葛 辑 的 具体 操作 。 从 本 章 开始 将 真正 动手 开始 部 辑 影 片 ， 学 习 完 本 章节 内 容 ， 将 对 剪辑 、 时 间 轴 等 有 关 知 识 有 
一 个 具体 的 理解 和 认识 。 


4.1 了 解 Timeline 时 间 轴 


Final Cut Pro X 在 视频 筋 辑 方面 进行 了 大 规模 更 新 ， 新 的 Magnetic Timeline “磁性 时 间 绕 ” 可 令 多 条 和 勇 辑 片段 如 磁铁 役 吸 
合 在 一 起 ， 如 图 4-1 所 示 。 


下 IGOW slld 


图 4-1 磁性 时 间 线 


Final Cut Pro 中 的 Magnetic Timeline 拥 有 简洁 的 界面 ， 强 大 的 专业 性 工具 仪 在 需要 时 才 呈 现 出 来 , 令 剪 辑 无 比 流畅 、 灵 
活 。 多 条 剪辑 片段 吸 合 在 一 起 时 ，Timeline 内 多 余 的 黑色 间 阶 也 随 之 消失 ， 让 组 合 镜头 变 得 轻而易举 ， 如 图 4-2 所 示 。 同 样 ， 剪 


辑 户 段 能 够 目 动 让 位 ， 以 避免 剪辑 冲突 和 同步 问题 ， 使 剪辑 痢 专 注 于 故事 创作 。 借 助 互 动 式 动态 效果 ， 可 任 工作 中 准确 掌握 
Timeline 里 友 生 的 一 切 ， 便 于 轻松 尝试 新 鲜 创意 。 


ek Gn Metis 


图 4-2 ”磁性 时 间 线 吸 合 片 段 


在 最 新 版 本 的 Final Cut Pro X 中 TimeLine 有 以 下 特性 。 
. 多 机 位 剪辑 可 自动 同步 ， 且 支持 多 种 混合 格式 、 混 合 帧 频 和 多 达 64 个 机 位 角度 。 
` 磁性 时 间 线 让 素材 自动 保持 同步 、 防 止 片段 冲突 并 消除 多 余 的 间隙 。 


在 修剪 和 移动 主要 故事 情节 时 ， 片 段 连接 可 让 二 级 素材 保持 同步 。 在 主要 故事 情节 渭 移 、 浓 动 或 移动 剪辑 片段 时 ， 可 点 按 
辅助 按键 使 连接 片段 保持 固定 。 


` 复合 片段 可 将 复杂 的 轨道 组 合 简 化 成 单一 的 剪辑 片段 。 复 合 片 段 会 自动 保存 到 事件 浏览 器 ， 以 便 重复 使 用 ， 对 复合 片段 的 
修改 可 在 应 用 它 的 所 有 项 目 中 主动 更 新 。 


“ 试 演 可 将 多 条 片段 组 合 到 单一 片段 中 ， 便 于 在 情景 中 查看 备 选 的 片段 、 色 彩 分 级 或 特效 。 
在 试 演 中 复制 一 个 片段 ， 以 便 对 应 用 不 同 特效 的 同一 片段 进行 比较 。 
: 剪辑 的 同时 ， 可 在 后 台 从 多 个 源 素材 导入 媒体 文件 。 
“ 在 连续 画面 视图 里 查看 素材 ， 或 选择 带 有 小 型 连续 画面 与 元 数据 栏 的 列表 视图 进行 查看 。 
- 速 览 功能 支持 对 大 量 素材 的 快速 浏览 。 
- 项 目 资料 库 中 的 可 速 览 项 目 支持 载 入 前 浏览 。 
以 高 达 5K 的 分 辨 率 在 同一 时 间 线 中 对 各 种 帧 尺寸 、 帧 速率 和 格式 进行 实时 混合 。 
: 以 23.976、24、25、29.97、30、50、59.94 或 60fps 进 行 剪 辑 。 
` 使 用 最 初 的 剪辑 来 创建 正确 的 项 目 设 置 。 
通过 单 击 按键 或 拖 放 进 行 插 入 、 履 盖 、 替 换 、 追 加 和 连接 操作 。 
- 将 剪辑 扩展 到 浏览 条 的 位 置 。 
“ 使 用 J] 和 L 剪 切 方式 在 时 间 线 中 分 割 剪 辑 片 段 。 
. 双 检 视 器 可 在 源 素材 和 已 剪辑 的 时 间 线 之 间 匹 配 操作 。 
` 通过 媒体 浏览 器 直接 访问 iTunes、iMovie、iPhoto 和 Apettute。 
:时间 线 索引 可 根据 文本 搜索 和 其 他 重要 的 元 数据 进行 时 间 线 导航 和 条 目 选择 。 
:位置 工具 用 于 在 时 间 线 中 移动 和 删除 素材 文件 并 留 出 一 道 空 阶 。 
“ 片段 标记 包含 的 代办 事项 可 在 任务 完成 时 进行 勾 选 。 
: 与 播放 头 、 浏 览 条 、 片 段 和 标记 对 齐 。 
- 用 间隙 替换 现 有 内 容 。 
` 从 主要 故事 情节 中 提取 内 容 。 


创建 故事 线 以 将 B 卷 合并 到 一 个 单元 中 


` 插入 占 位 符 。 

. 插入 间隙 。 

. 精确 片段 持续 时 间 的 数字 式 入 口 。 

: 用 于 添加 剪辑 的 刀片 切割 工具 和 刀片 切割 全 部 命令 。 


. 实时 显示 的 高 品质 失 量 显示 器 、 波 形 图 和 直方 图 ， 用 于 检视 器 和 事件 检视 器 。 可 将 视频 观测 仪 重 直 置 于 检视 器 下 方 ， 从 而 


优化 屏幕 空间 。 
: 用 于 添加 旁白 的 录制 音频 工具 。 
- 用 于 时 间 线 显示 的 6 种 片段 外 观 预 置 。 
. 支持 Multi-Touch 手 势 。 
: 根据 自动 分 配 或 自 定义 的 角色 元 数据 归 整 、 查 看 、 设 置 静音 和 导出 媒体 。 


“ 目 定 义 项 目 起 始 时 间 。 


4.2 选择 剪 辑 项 目 


已 经 整理 好 剪辑 媒体 ， 接 下 来 就 要 将 它们 添加 到 Timeline 时 间 轴 。 可 以 在 “媒体 库 ” 中 选择 剪辑 ， 也 可 以 在 “时 间 轴 ” 中 先 


择 剪 辑 ; 可 以 一 次 选择 一 个 剪辑 ， 也 可 以 一 次 选择 多 个 剪辑 。 
4.2.1 选择 单个 剪辑 


如 果 要 选择 一 个 剪辑 ， 可 以 在 “事件 库 ” 中 或 “时 间 轴 ”中 的 剪辑 ， 直 接 单 击 即 可 ， 被 选中 的 竟 辑 将 会 显示 黄色 边框 ， 如 图 
4-3 和 图 4-4 所 泵 。 


图 4-3 ”在 时 间 轴 中 选择 剪辑 


2013 年 11 月 30 日 


已 选 定 1 项 ( 共 4 项 ) ,02:00 


图 4-4 在 事件 库 中 选择 剪辑 


同时 ， 也 可 以 选择 视频 的 一 辑 ， 事 件 库 中 的 剪辑 可 以 在 选中 后 沿边 缘 拖 动 即 可 ， 如 图 4-5 所 示 。 


图 4-5 在 事件 库 中 选择 一 段 筋 辑 


如 果 要 在 时 间 疆 上 选择 一 段 筋 辑 ， 可 以 使 用 “学 围 选 择 ” 工 具 或 者 近 快 捷 键 <R> ， 如 图 4-6 所 示 。 然 后 在 勇 辑 上 选 出 想 要 的 
艺 围 即 可 ， 如 图 4- 7 所 示 。 


2013-12-26 03:09:29 


图 4-7 在 时 间 线 上 选择 部 分 剪辑 


如 果 要 选择 多 个 剪辑 ， 无 论 是 在 “事件 库 ” 还 是 “时 间 轴 ”都 可 以 通过 按 住 鼠标 左 键 拖 搜 起 形 边 框 进行 选择 ， 也 可 以 按 住 键 
盘 上 的 <Command> 键 依次 单 击 想 要 选择 的 剪辑 即 可 ， 这 里 不 再 过 多 进行 介绍 ， 如 图 4-8 所 示 。 


所 有 睛 段 


已 选 定 1 项 ( 闪 10 项 | ,01:43:29 


图 4-8 ”选择 多 个 剪辑 


现在 需要 将 剪辑 按时 间 先 后 顺序 湛 加 a 到 时 | 间 轴 中 ， 以 便于 对 他 们 进行 修 竟 。 在 把 剪辑 加 入 到 “时 间 轴 ”后 ，Final Cut Pro 
X 会 目 动 完成 排列 及 链接 ， 不 会 打 乱 工作 ， 即 使 对 “时 间 线 ”上 的 剪辑 进行 删除 工作 ， 也 不 会 影响 到 源 文件 ， 十 分 便利 。 


可 以 通过 以 下 万 法 将 勇 辑 添加 到 时 间 轴 中 : 


: 在 “事件 库 ” 中 选择 一 个 或 多 个 剪辑 ， 单 击 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “在 时 间 线 中 打开 ”命令 ， 即 可 完成 添加 ， 如 
图 4-9 所 示 。 


-在 “事件 库 ” 中 选择 一 个 或 多 个 剪辑 ， 将 其 直接 拖 动 到 时 间 轴 中 即 可 ， 如 图 4-10 所 示 。 
: 在 “照片 浏览 器 ”中 选择 媒体 并 拖 动 到 时 间 轴 中 即 可 ， 适 用 于 图 片 文 件 ， 如 图 4-11 所 示 。 


“ 如 果 媒 体 存 储 在 硬盘 上 ， 可 以 在 Finder 窗 口 直 接 拖 动 媒体 到 时 间 轴 即 可 ， 如 图 4-12 所 示 。 


新 建 复合 片段 .… 
新 建 多 机 位 片段 .… 


企 时 间 续 中 打开 


对 媒体 进行 转 码 .… 
分 析 并 修正 .… 


在 Finder 中 显示 
移 到 刻 纸 黎 


图 4-9 ”添加 剪辑 到 时 间 轩 


已 选 定 1 天 1 其 5 项 | ,是 


0013-11-30 T21738 
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图 4-10 ”将 剪辑 拖 动 到 时 间 轴 
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图 4-11 添加 “照片 浏览 器 中 的 媒体 到 时 间 轴 


TT 
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| 


图 4-12 ”添加 硬盘 中 的 媒体 到 时 间 轴 


添加 葛 辑 时 ， 一 般 都 习惯 按照 时 间 的 先后 顺序 将 剪辑 添加 到 时 间 轴 中 ， 这 种 添加 方法 称 之 为 附加 剪辑 ， 这 种 添加 方式 的 剪辑 
都 会 被 添加 到 时 间 轴 的 最 末端 。 


下 面 简单 介绍 一 下 附加 勇 辑 的 使 用 。 


STEP01 在 “事件 库 ” 中 选择 一 个 或 多 个 盘 辑 。 


STEP02 单 击 工具 栏 中 的 “附加 ”按钮 或 者 使 用 快捷 键 <E> 即 可 ， 如 图 4-13 所 示 。 


图 4-13 “附加 ”按钮 


4.3.2 ”将 勇 辑 插入 到 项 目 中 


有 时 ， 可 能 需要 将 一 个 剪辑 ; 式 加 到 “时 间 轴 ”的 两 个 部 辑 之 间 ， 这 种 添加 方式 称 之 为 插入 。 
下 面 简 音 地 介绍 一 下 插入 勇 辑 的 使 用 。 
STEP01 在 “事件 库 ” 中 选择 一 个 或 多 个 部 辑 。 


STEP02 移动 播放 箭头 到 想 要 插入 剪辑 的 位 置 ， 如 图 4-14 所 示 。 


图 4-14 ”移动 播放 箭头 


STEP03 单 击 工具 栏 中 的 “插入 ”按钮 或 者 使 用 快捷 键 <W> 即 可 ， 如 图 4-15 所 示 。 


图 4-15 “插入 按钮 


4.3.3 “连接 剪辑 


除了 以 上 添加 办 法 ， 还 可 以 用 连接 剪辑 的 万 式 来 蔷 加 画面 、 特 效 ， 来 达到 各 种 不 一 样 的 效果 。 


通过 在 原 部 辑 基础 上 二 加 镜头 ， 在 播放 时 ， 上 方 的 前 辑 会 覆盖 下 方 的 区 域 。 也 可 以 通过 革 加 字幕 或 特效 来 获得 一 些 想 要 得 到 
的 效果 。 


下 面 简 单 介绍 一 下 连接 剪辑 的 使 用 万 法 。 


在 “事件 库 ” 中 选择 需要 的 剪辑 。 


在 时 间 轴 中 将 播放 箭头 移动 到 想 要 连接 剪辑 的 地 方 ， 单 击 工具 杜 中 的 “连接 ”按钮 即 可 ， 如 图 4-16 所 示 。 


图 4-16 “连接 按钮 


STE 通过 拖 动 的 万 式 将 “事件 库 “ 中 的 媒体 拖 动 到 时 间 轴 中 剪辑 的 上 方 来 达到 同样 的 效果 ， 如 图 4-17 所 示 。 


i ey ee 1 hs ee 


图 4-17 “ 拖 动 ”连接 剪辑 


把 选中 的 剪辑 覆 蘑 到 时 | 间 轴 的 任意 一 部 分 ， 且 被 覆盖 的 剪辑 与 履 盖 的 竟 辑 时 间 相 同 ， 并 且 部 辑 忌 长 度 时 间 不 变 ， 称 之 为 覆盖 


勇 辑 。 


TEP01 ”在 “事件 库 ” 中 选择 一 个 或 多 个 剪辑 。 


TEP02 ”在 时 间 轴 中 将 播放 荫 头 移动 到 想 要 开始 履 兰 的 地 方 。 


[EP03 ”选择 菜单 栏 中 的 “编辑 ” - “ 履 善 ”命令 即 可 ， 或 者 使 用 < shift + D> 快捷 键 , 最终 效果 如 图 4-18 所 示 。 


al 原始 效果 


ee nie 


b ) 覆盖 后 效果 


图 4-18 ”原始 效果 与 履 盖 后 效果 


甬 过 “替换 ”功能 将 “事件 库 ” 中 的 媒体 蔡 换 到 时 | 间 轴 中 ，Final Cut Pro X 提 供 了 多 种 替换 方案 。 


在 “事件 库 ” 中 选择 一 个 或 多 个 剪辑 。 


将 选择 的 剪辑 拖 动 到 时 间 轴 中 想 要 蔡 换 的 剪辑 ， 该 剪辑 会 以 高 党 的 万 式 显示 ， 如 图 4-19 所 示 。 


图 4-19 ”将 要 替换 的 视频 


松 开 鼠标 后 ， 会 弹出 一 个 菜单 ， 提 供 了 多 种 蔡 损 万 式 ， 可 以 根据 字面 意思 理解 来 选择 蔡 换 方式 ， 如 图 4-20 所 示 。 


从 开头 替换 
从 年 尾 痊 换 


使 用 重新 定时 替换 以 适合 
蔡 换 并 添加 到 试 江 


添加 到 试 演 


图 4-20 替换 选项 


同样 的 ， 可 以 通过 “删除 ”功能 来 去 挥 时 间 轴 ， 不 需要 的 剪辑 ， 而 且 这 种 删除 万 式 不 会 影响 到 源 文件 ， 所 以 也 不 必 担 心 源 文 
件 饿 误 删 除 。 


在 时 间 轴 上 选择 一 个 或 多 个 不 需要 的 剪辑 。 


按 下 键盘 上 的 <Delete> 键 ， 剪 辑 被 删除 。 


同时 对 于 时 间 轴 上 暂时 不 想 使 用 的 剪辑 ， 可 以 使 用 停 用 和 局 动 的 功能 来 达到 在 不 修改 原 有 竞 辑 的 情况 下 去 挥 某 些 片段 来 预 抠 
效果 。 


STEP01 在 时 间 轴 选择 一 个 或 多 个 竞 辑 。 


STEP02 单 击 右键 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 停 用 ”命令 ， 如 图 4-21 所 示 ， 或 者 按键 盘 快 捷 键 <V>， 被 停 用 的 视频 会 以 
深 黑色 显示 ， 如 图 4-22 所 示 。 
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新 建 复合 片段 .… 
在 时 间 线 中 打开 


更 改 了 时间 长 度 .… 
分 离 育 频 

给 片段 重新 他 名 
仿 用 


展开 音频 /视频 
展开 音频 组 性 


显示 视频 动画 
显示 音频 动画 


从 故事 情节 中 拷贝 
在 浏览 器 中 显示 


图 4-22 ”播放 箭头 左 侧 的 剪辑 被 停 用 


STEP03 如果 想 重新 局 用 ， 只 需 重 复 上 述 步骤 即 可 ， 右 键 快捷 菜单 的 “ 停 用 ”会 变 为 “局 用 。 


4.5 ”查找 剪辑 

随 着 部 辑 任 务 的 进行 ， 时 间 轴 和 事件 库 中 的 况 辑 人 鳄 来 钝 多 ， 可 能 需要 查看 时 间 轴 况 辑 的 原 况 辑 ，Final Cut Pro X 提 供 了 这 
样 的 功能 ， 可 以 在 事件 库 中 找到 所 使 用 的 剖 辑 。 

STEP01 在 时 间 轴 中 选择 需要 查找 的 剖 辑 。 


STEP02 在 菜单 栏 中 选择 “文件 ” - “在 浏 哆 器 中 显示 ”命令 ， 如 图 4-23 所 示 ， 或 者 使 用 快捷 键 <Shift + F>， 访 剪辑 会 在 
事件 库 中 被 显示 为 一 个 黄色 的 框 ， 如 图 4-24 所 示 。 


并 一 让 是 
: =. 国王 -了 
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图 4-24 ”被 查找 的 藤 辑 
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在 时 间 轴 添加 勇 辑 后 ， 有 时 会 根据 筋 辑 任务 的 要 求 重 新 排 询 筋 辑 ， 也 称 “移动 剪辑 ”，Final Cut Pro Xx 提供 了 很 多 移动 竞 
辑 的 方法 。 


这 是 最 简单 的 一 种 移动 剪辑 的 万 式 ， 只 需 在 时 间 轴 选择 一 个 或 多 个 剪辑 后 ， 使 用 鼠标 水 平 拖 动 到 想 要 的 位 置 即 可 ， 如 图 4- 


25 所 不 
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图 4-25 ”水 平抑 动 剪 辑 


通过 输入 时 间 码 可 更 精确 地 移动 剪辑 。 
在 时 间 轴 上 选择 想 要 移动 的 视频 。 


如 果 想 向 前 移动 视频 ， 可 以 按 下 键盘 < + > 键 ; 如 果 想 向 后 移动 视频 则 按 下 <-> 键 。 


或 直接 在 键盘 输入 数字 即 可 ， 如 图 4-26 所 示 。 


图 4-26 ”输入 时 间 码 


除了 上 述 方法 之 外 ， 还 可 以 使 用 键盘 快捷 键 进 行 更 精确 的 “ 轻 推 ” 操 作 ， 所 谓 “ 轻 推 ” 操 作 ， 残 是 按 帧 数 移动 剪辑 。 


STEP01 在 时 间 轴 上 选择 要 移动 的 一 个 或 多 个 剪辑 。 
STEP02 可 以 通过 以 下 快捷 键 来 完成 移动 操作 。 
向 左 移动 一 帧 : 

向 左 移 动 十 帧 : “Shift” + “ 

癌 石 移动 一 帧 : 


向 右 移动 十 帧 : “Shift” + 


第 5 草 ” 修 筋 剪 查 
现在 已 经 在 Final Cut Pro X 的 时 间 轴 中 简单 地 按照 时 间 的 顺序 排 询 了 剪辑 ， 接 下 来 ， 需 要 对 部 辑 进 行 精确 加 工 。 所 谓 精 确 
加 工 就 是 调节 各 个 剪辑 的 剪 切 点 ， 也 叫 微调 整 ， 使 时 间 轴 上 各 个 剪辑 之 间 具 有 更 好 的 连续 性 。 


在 Final Cut Pro X 中 可 以 使 用 多 种 办 法 进行 修剪 ， 在 时 间 轴 上 无 论 做 号 样 的 修改 都 是 不 会 影响 源 文件 的 。 


5.1 ”延长 和 缩 程 勇 辑 


延长 和 缩短 剪辑 是 部 辑 中 最 为 基础 的 修剪 方法 ， 可 以 通过 很 多 方法 来 实现 。 同 时 ， 无 论 怎 样 修改 ， 都 不 会 在 时 间 轴 中 留 下 空 
际 ， 因 此 将 改变 剪辑 的 总 时 间 。 


可 以 通过 以 下 方法 来 延长 或 缩短 剪辑 
5.1.1 拖 动 剪辑 编辑 点 


在 Final Cut Pro X 中 拖 动 剪辑 编辑 点 来 改变 剪辑 长 度 是 最 直接 也 是 最 简单 的 方法 。 
sTEP01 ”首先 确定 在 工具 已 经 选中 选择 工具 国 | 


STEP02 在 时 间 轴 中 ， 将 鼠标 移动 到 蔓 辑 的 开始 点 或 者 结束 点 ， 鼠 标 指 针 将 改变 形状 ， 如 图 5-1 所 示 。 


IMG 1501 
IMG_1501 IMG_0477 


图 5-1 鼠标 指针 改变 形状 


按 住 女 标 向 左右 拖 动 即 可 完成 延长 和 缩短 工作 ， 当 视频 无 法 在 延长 时 ， 瘟 辑 的 边缘 会 显示 红色 ， 如 图 5-2 所 示 。 


IMG_0521 
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通过 输入 时 间 码 确定 部 辑 的 持续 时 | 间 ， 来 实现 更 精确 的 修剪 。 


在 时 间 轴 选择 一 个 或 多 个 部 辑 。 


双击 工具 栏 中 的 时 间 码 ， 然 后 输入 想 要 的 数值 并 按 <Enter> 键 即 可 ， 如 图 5-3 所 示 。 


图 5-3 ”输入 时 间 码 


时 间 码 还 有 修剪 编辑 点 的 功能 ， 通 过 输入 时 间 的 方式 来 修 瘟 剪辑 可 以 更 精确 一 些 。 
使 用 选择 工具 选择 时 间 轴 上 筋 辑 左边 或 右边 的 编辑 点 。 
如 果 要 向 前 移动 编辑 点 ， 按 下 键盘 上 的 < + > 键 ， 输 入 想 要 的 数值 并 按 <Enter> 即 可 。 


如 果 要 向 后 移动 编辑 点 ， 按 下 键盘 上 的 <-> 键 ， 输 入 想 要 的 数值 并 按 <Enter> 即 可 。 


5.1.4 使 用 键盘 快捷 键 修 筋 勇 辑 


在 Final Cut Pro X 中 也 可 使 用 键盘 快捷 键 来 进行 逐 帧 修 


， 这 种 修剪 方式 相对 精确 一 些 。 


STEP01 在 工具 箱 中 选中 选择 工具 ， 并 且 选 择 剪辑 的 编辑 点 。 


STEP02 使 用 键盘 输入 以 下 快捷 键 来 延长 或 缩 息 部 辑 。 
同 左 移动 一 帧 剖 辑 : 
同 左 移动 十 帧 更 辑 : “Shift+，” 
同 右 移动 一 帧 竞 辑 : 


同 右 移动 十 帧 更 辑 : “Shift+。" 


5.1.5 ”切割 剪辑 的 开始 和 结尾 


在 剪辑 影片 项 目 时 ， 片 段 的 开头 和 结尾 部 分 往往 是 无 用 的 需要 去 掉 ， 除 了 使 用 上 述 办 法 ，Final Cut Pro X 还 提供 了 更 加 信 


便 的 办 法 。 


STEP01 将 播放 箭头 移动 到 需要 修剪 的 帧 上 。 


STEP02 如果 想 筋 裁 挥 勇 辑 的 开始 部 分 ， 选 择 “ 修 勇 ” 


+ 


小 \。 


"修剪 开头 ”命令 ， 从 开始 部 分 到 播放 箭头 将 被 去 掉 ， 如 图 5-4 所 


= 


Em 


图 5-4 ”修剪 开头 和 结尾 


STEP03 ”如 果 想 部 裁 挥 剪辑 的 结尾 部 分 ， 选 择 “ 修 郸 ” - “ 修 瘟 结尾” 命令， 从 结尾 部 分 到 播放 箭头 将 被 去 挥 。 


5.2 使用“ 刀 请” 修 勇 舅 辑 


使 用 刀片 工具 修 勇 筋 辑 也 是 最 基本 的 修 勇 方法 乙 一 。 使 用 刀片 工 具 我 们 把 时 间 轴 上 的 勇 辑 进行 分 割 ， 交 
勇 辑 或 多 个 田 辑 ， 以 便于 进行 其 他 操作 。 


STEP01 在 工具 箱 中 选择 “刀片 ”工具 ， 如 图 5-5 所 示 。 


图 5 5 使 用 为 万 涝 具 


选择 后 ， 鼠 标 会 变 成 一 个 刀片 的 形状 ， 然 后 移动 鼠标 到 需要 切割 的 位 置 ， 单 击 乙 后 即 可 完成 分 割 ， 如 图 ?-6 所 示 。 


a) 原始 效果 b ) 切割 效果 


图 5-6 ”原始 效果 与 切割 效果 


刀 卢 工具 也 可 以 一 次 为 多 个 堵 在 一 起 的 片段 进行 切割 。 


在 时 间 轴 中 把 播放 箭头 拖 动 到 想 要 切割 的 位 置 。 


2 在 荣 单 栏 选 择 “修剪 ” - “全 部 切割 ”命令 即 可 完成 切割 操作 ， 如 图 5-7 所 示 。 
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图 5-7 全 部 切割 效果 


Trim 工 具 在 中 文 版 的 Final Cut Pro X 中 被 称 为 修剪 工具 ， 通 党 使 用 它 来 完成 滚动 编辑 ， 它 一 般 补 运用 在 两 个 竟 辑 临界 后 ， 
尼 可 以 在 不 改变 忌 项 目 时 间 的 情况 下 ， 使 一 个 剪辑 变 长 ， 另 一 个 剪辑 变 短 。 


下 面 简单 介绍 一 下 Trim 工 具 的 使 用 方法 。 


在 工具 栏 中 选择 Trim 修 前 工具 ， 或 者 按键 盘 快 捷 键 <T>， 如 图 5-8 所 示 。 


图 5-8 ”Trim 工具 


STEP02 在 时 间 轴 中 ， 单 击 两 个 剪辑 的 临界 点 ， 这 个 临界 点 将 显示 为 黄色 ， 如 图 5-9 所 示 。 


47i1 


图 5-9 选择 勇 辑 临界 点 


STEP03 ”按照 需要 ， 辣 左 或 向 右 拖 动 编辑 上 足 ， 或 者 使 用 输入 时 间 码 的 万 式 来 进行 编辑 ， 效 果 如 图 5-10 所 示 。 
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效果 
图 5-10 ”原始 效果 与 使 用 Trim 工 具 修 前 后 效果 
这 里 需要 注意 的 是 ， 无 法 将 编辑 点 拖 动 到 剪辑 源 文 件 播放 范围 之 外 ， 一 旦 到 大 边缘 编辑 点 将 会 显示 为 红色 ， 如 图 5-11 所 
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图 5-11 编辑 点 变 成 红色 


5.3.1 滑动 勇 辑 


使 用 Trim 工 具 可 以 进行 滑动 剪辑 ， 所 谓 交 动 剪辑 束 是 在 时 间 轴 中 移动 3 个 剪辑 中 间 的 剪辑 ， 剪 辑 项 目的 吕 时 间 不 会 改变 但 两 
侧 的 视频 会 相应 地 变 长 和 变 短 ， 例 如 向 左 移动 中 间 的 部 辑 ， 效 果 图 如 5-12 所 示 。 
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图 5-12 ”滑动 齐 
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STEP01 在 工具 箱 中 选择 Trim 修 部 工具 。 


STEP02 在 时 间 轴 中 ， 按 住 键 盘 <Option> 键 选择 中 间 的 蔓 辑 ， 并 按照 需要 向 左 或 向 右 拖 动 剪辑 即 可 ， 效 果 如 图 5-13 所 
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5.3.2 ” 滑 移 总 辑 


Trim 修 前 工具 还 可 以 进行 滑 移 剪辑 ， 这 种 况 辑 方式 不 会 改变 项 目 忌 时 间 和 任意 一 段 剪 辑 的 持续 时 间 ， 但 会 改变 该 剪辑 所 显 
示 的 内 容 。 


STEP01 在 工具 箱 中 选择 Trim 修 前 工具 。 


STEP02 在 时 间 轴 中 同 左 或 向 右 拖 动 一 个 部 辑 的 内 容 即 可 ， 效 果 如 图 5-14 所 示 。 
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5.4 ”调整 时 间 线 设置 


在 Final Cut Pro 中 ， 调 整 时 间 线 显示 选项 非常 简便 。 例 如 ， 可 以 显示 市 有 或 不 市 有 视频 连续 画面 或 音频 波形 的 片段 。 或 
者 ， 可 以 相对 于 显示 在 时 间 线 中 每 个 片段 的 连续 画面 中 的 视频 缩 略 图 ， 更 改 片 段 的 素 直 高 度 或 连续 画面 或 音频 波形 的 大 小 。 您 还 
可 以 仅 显 示 片 段 标签 。 


5.4.1 调整 时 间 线 卢 段 的 外 观 和 高 度 


STEP01 ”点 按时 间 线 右 下 角 的 “片段 外 观 ′ 按 外 用 ES 


STEP02 打开 “片段 外 观 ” 窗 口 ， 如 图 5-15 所 示 。 


片段 外 观 


显示 连接 
显示 : ”片段 名 称 或 角度 


图 5-15 “片段 外 观 ”窗口 


在 窗口 中 选择 需要 的 外 观 和 其 他 设置 即 可 。 


仅 市 有 大 型 音频 波形 的 片段 


市 有 大 型 音频 波形 和 小 型 连续 画面 的 片段 


竹 大 的 首 频 波形 和 视频 连续 画面 的 刻 段 


有 小 型 音频 波形 和 大 型 连续 画面 的 片段 


显示 仪 市 有 大 型 连续 画面 的 片段 


仪 显示 卢 段 标 稚 


虽然 吸附 非常 有 用 ， 但 是 如 果 试 图 将 片段 在 一 系列 标记 和 片段 边界 中 移动 几 帧 ， 而 不 希望 它 吸 附 到 这 些 点 上 ， 它 也 会 妨碍 工 
作 。 笠 运 的 是 ， 可 以 随时 打开 或 天 闭 吸 附 ， 即 使 在 拖 移 片段 时 也 是 如 此 。 


当 吸 附 功 能 处 于 开局 时 ，“ 吸 附 ” 按 钮 呈现 为 蓝 色 ， 如 图 5-16 所 示 。 


图 5-16 “吸附 ”按钮 


若 要 关闭 吸附 ， 单 击 这 个 按钮 成 为 灰色 即 可 。 


第 三 篇 “高 级 勇 辑 


第 8 草 使 用 转 场 效果 
` 第 9 划 使 用 滤 镜 效果 
` 第 10 章 ”制作 视频 动画 
第 11 章 ”高 级 合成 效果 
` 第 12 章 ”字幕 制作 


第 13 章 ”处理 音频 


第 6 章 ”高 级 剪辑 方法 


经 过 上 一 篇 的 研究 和 学 习 ， 我 们 已 经 学 会 了 竞 辑 的 一 般 步 骤 和 基本 方法 ， 本 篇 将 开始 高 级 剪辑 的 研究 与 学 习 ， 所 谓 高 级 部 
辑 ， 并 不 是 指 相对 高 难度 的 剪辑 方法 与 扩 术 ， 而 是 相对 于 上 一 篇 进行 更 加 细微 的 编辑 与 调整 ， 并 添加 一 些 效果 、 字 幕 等 ， 使 影 厂 
看 起 来 更 加 完整 ， 视 哆 效 果 更 好 ， 音 乐 更 加 悦耳 ， 这 无 疑 是 部 辑 任务 中 非常 重要 的 一 部 分 


6.1 使 用 复合 竞 辑 


合 剪 辑 是 指 把 很 多 个 瘟 辑 合成 一 个 部 辑 ， 而 不 改变 其 原 有 的 特性 ， 是 部 辑 师 弟 常 使 用 的 一 种 剪辑 方法 。 其 优点 是 可 以 更 万 


便 的 编辑 剪辑 ， 把 复杂 的 项 目 和 制作 过 程 简 单 化 ， 让 时 间 轴 上 的 部 辑 更 具有 条 理性 。 其 次 能 够 更 好 的 同步 音频 和 视频 ， 可 以 避免 
由 于 误 操 作 导致 剪辑 不 同步 的 问题 ， 进 而 提高 工作 效率 。 效 果 图 如 图 6-1 所 示 。 
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图 6-1 上 图 为 多 个 剪辑 下 图 为 复合 为 一 个 剪 地 


6.1.1 ”创建 复合 剪辑 


在 Final Cut Pro Xx 中， 创建 复合 剪辑 的 方法 非常 人 简单， 我们 可 以 在 时 间 轴 中 直接 创建 他 们 来 应 用 到 我 们 的 剪辑 项 目 。 


STEP01 在 时 间 轴 中 选择 多 个 任意 部 辑 ， 被 选中 的 剪辑 会 显示 为 黄色 方块 ， 如 图 6-2 所 示 。 
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图 6-2 ”选择 多 个 剪辑 


STEP02 ”可 以 在 时 间 轴 中 被 选中 的 部 辑 上 直接 单 击 右键 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “新 建 复 合 片 段 ， 如 图 6-3 所 示 ， 或 者 
单 击 菜单 栏 上 的 “文件 ” - “新 建 ” - “复合 片段 ”。 如 图 6-4 所 示 。 


打桩 加 冯 三 掺 ,… 


黑 疏 时 间 恬 虑 ,， 
给 片 自重 新 命名 


公 用 


履 开 音频 /者 频 
展开 音频 组 件 


显示 杭 频 动画 
显示 音频 吉 画 


yy ‘pn = em i 
太 由 |] 二 WE 未 RP 站 E 


对 媒体 进行 转 码 ... 
重新 链接 文件 ... 

守 出 项 目 XML... 
共 吾 

发 送 到 Compressor 


图 6-4 ”通过 菜单 栏 新 建 “ 复 合 片 段 


STEP03 ”选择 后 ， 将 会 弹出 保存 窗口 ， 可 以 根据 需要 目 定 义 保 存 的 名 称 和 相应 的 事件 ， 如 图 6-5 所 示 。 


[Polot-iimma 
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图 6-5 ”保存 窗口 


STEP04 ”设置 完成 后 ， 复 合 片 段 创 建 完成 ， 如 图 6-6 所 示 。 
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图 6-6 ”复合 片段 创建 完成 


STEP05 在 创建 完 复 合 剪辑 的 同时 ， 事 件 库 里 也 会 创建 一 个 复合 部 辑 以 供 管 理 ， 如 图 6-7 所 示 。 


图 6-7 事件 库 中 的 复合 藤 辑 


6.1.2 ”管理 复合 剪辑 
Final Cut Pro X 可 以 将 创建 的 复合 剪辑 根据 需要 进行 管理 ， 以 达到 想 要 的 效果 。 
STEP01 ”在 时 间 轴 或 事件 库 中 选择 复合 剪辑 。 


STEP02 单 击 右键 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “在 时 间 线 中 打开 ”， 或 者 直接 双击 该 复合 部 辑 ， 如 图 6-8 所 示 。 


新 建 复合 片段 .… 


更 履 附 间 长 度 ... 
分 离 音 频 

给 片段 重新 闻名 
停 用 


展开 音频 /视频 
展开 音频 组 性 


显示 视频 动画 
显示 音频 动画 和 A 


从 故事 情节 中 拷贝 。 下 中 1 
在 浏览 器 中 显示 合 F 


图 6-8 “在 时 间 线 中 打开 ”命令 


选择 后 ， 会 以 新 的 时 间 轴 的 形式 分 解 复合 剪辑 ， 如 图 6-9 所 示 。 人 在 这 里 ， 可 以 做 任何 修改 ， 如 果 修 改 完成 需要 返回 ， 则 单 击 


时 间 轴 左上 角 的 按钮 即 可 . 
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图 6-9 ”打开 的 复合 剪辑 


当然 ，Final Cut Pro X 可 以 将 创建 的 复合 剪辑 进行 分 解 ， 将 其 还 原 到 最 原始 的 剪辑 状态 


STEP01 ”在 时 间 轴 或 事件 库 中 选择 一 个 复合 剪辑 。 


STEP02 ”选择 菜单 栏 的 “片段 ” - “将 片段 项 分 开 ” 命令， 如 图 6-10 所 示 ， 即 可 完成 分 解 操作 
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6.2 ”使 用 精度 编辑 器 编辑 甬 辑 


Final Cut Pro X 拥 有 精度 编辑 器 ， 可 以 更 加 清晰 直观 地 检查 并 调整 每 一 个 编辑 点 ， 执 行 更 精确 的 编辑 ， 是 一 个 非常 实用 的 


下 面 简单 介绍 一 下 精度 编辑 器 的 使 用 方法 。 


STEP01 在 时 间 轴 中 选择 一 个 待 修改 的 勇 辑 。 


TEP02 在 菜单 栏 中 选择 “片段 ” - “显示 精确 度 编辑 器 ”命令 ， 选 择 后 效果 如 图 6-11 所 示 。 
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图 6-11 精度 编辑 器 


其 中 每 一 个 剪辑 的 编辑 点 都 会 以 图 方 式 显示 ， 可 以 通过 单 击 它 来 选择 编辑 点 并 开始 编辑 ， 而 正在 编辑 的 编辑 点 则 会 显示 为 
编辑 手柄 国 ， 


同时 还 会 友 现 ， 如 果 使 用 精度 编辑 器 来 调整 两 个 部 辑 的 编辑 点 时 ， 两 个 片段 均 会 完整 地 显示 ， 而 深 灰 色 的 部 分 则 是 该 剪辑 不 
显示 的 部 分 1 如 图 6- 1 2 所 未 。 


选择 好 一 个 编辑 点 后 ， 通 过 左右 拖 动 编辑 手柄 国 来 进行 编辑 ， 如 果 要 换 编 辑 点 ， 也 可 以 通过 按键 盘 的 上 下 方向 


键 来 完成 。 
编辑 完成 后 ， 单 击 时 间 轴 下 方 的 或 按 下 键盘 的 <Esc> 键 即 可 。 
在 处 理 影 片 时 ， 在 Timeline 调 整 一 个 视频 素材 或 音频 素材 的 前 端 问 辑 点 或 后 端 草 辑 点 的 操作 ， 通 常 称 为 拆 分 部 辑 。 这 种 剪辑 


手法 要 求 操作 很 细致 ， 因 此 ， 也 被 人 称 为 精细 剪辑 。 拆 分 剪辑 适用 于 多 种 场景 ， 例 如 两 个 人 对 话 的 场景 等 。 在 观看 影片 时 ， 如 果 
细心 ， 会 友 现 在 一 些 场景 的 衔接 时 ， 镜 头 仍 停留 在 上 一 个 场景 的 画面 ， 但 是 已 经 切 近 下 一 个 场景 的 声音 ， 这 可 起 到 连贯 、 通 顺 的 


效果 ， 这 种 剪辑 于 法 就 是 通过 拆 分 部 辑 来 实现 的 。 


正如 上 文 所 提 到 的 ， 拆 分 部 辑 主 要 适用 于 视频 素材 长 于 冀 频 素材 ， 或 瘟 频 素材 长 于 视频 素材 的 处 理 。 当 瘟 频 素材 长 度 大 于 视 
频 素材 时 ， 观 众 先 听 到 声音 再 看 到 画面 ， 从 形状 上 看 ， 像 一 个 于 文大 写字 母 “J”， 因 此 也 称 为 ] 吝 辑 。 当 视频 素材 大 于 音频 素材 
时 ， 画 面 已 经 结束 ， 但 声音 仍 在 继续 , 
“L”， 因 此 也 称 为 [剪辑 。 


起 到 一 种 延续 性 或 平滑 过 渡 的 效果 ， 这 种 在 末端 处 理 的 剪辑 在 形状 上 看 像 一 个 大 写 瑞 文字 


下 面 简 单 讲解 一 下 拆 分 竟 辑 的 实际 运用 ， 将 选用 《 重 着 》 中 两 位 男 主角 的 对 话 作为 沁 例 。 
STEP01 ”在 时 间 轴 中 添加 好 需要 编辑 的 剪辑 ， 如 图 6-13 所 示 。 
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图 6-13 ” 男 主 角 对 话 剪辑 


STEP02 ”在 延伸 它们 的 音频 之 前 ， 需 要 在 原 剪 辑 中 拆 分 出 它们 的 音频 ， 这 样 束 可 以 单独 编辑 某 个 瘟 辑 的 视频 和 音频 部 分 。 
首先 在 时 间 轴 中 选中 要 拆 分 的 剪辑 ， 单 击 右键 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “分 离 音 频 ” 命 令 即 可 ， 如 图 6-14 所 示 。 拆 分 后 效果 如 
图 6-15 所 示 。 
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音频 后 的 部 辑 会 仍然 保持 视频 和 音频 崇 密 的 链接 性 与 同步 性 ， 如 果 不 进行 特 殊 操作 ， 再 对 剪辑 进行 抱 搜 操作 时 ， 音 频 
则 会 跟随 勇 辑 。 


现在 要 进行 延伸 音频 操作 ， 在 这 里 使 用 缩短 视频 而 不 更 改 音频 的 方法 使 声音 延伸 到 上 一 个 剪辑 并 且 艾 加 ， 操 作 如 
图 6-16 所 示 。 
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图 6-16 ”缩短 视频 以 延伸 音频 


对 剩 下 的 部 辑 进 行 同样 的 操作 ， 最 终 的 效果 看 起 来 会 像 字 母 “ 儿 ， 如 图 6-17 所 示 。 
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图 6-17 J 剪辑 


通过 调节 音频 旋钮 来 制作 声音 的 淡 入 淡出 效果 ， 使 声音 过 渡 更 加 自然， 效果 如 图 6-18 所 示 。 上 有 具体 的 音频 使 用 将 在 


后 面 章节 中 讲解 。 
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图 6-18 ”声音 过 渡 


STEP06 ”至 此 简单 的 “ 儿 剪辑 创建 完成 ， 如 果 感 党 时 间 轴 稍 显 凌乱 ， 可 以 使 用 创建 复合 剪辑 的 方法 来 合并 这 些 部 辑 。 


Final Cut Pro X 中 可 以 很 简单 地 调整 部 辑 播放 画面 的 速度 ， 也 可 以 倒转 、 静 止 剪 辑 。 


可 将 剪辑 应 用 于 一 个 持续 不 变 的 速度 。 
在 时 间 轴 中 选择 一 个 或 多 个 剪辑 . 
TEP02 单 击 Final Cut Pro X 工 具 栏 中 的 芍 王 按钮 ， 打 开 菜单 . 


[EP03 ”根据 要 求 选择 快速 或 者 慢 速 ， 举 例 使 用 慢 速 ?90%， 应 用 后 效果 如 图 6-19 所 示 。 
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图 6-19 ” 慢 速 50% 效 果 


STEP04 ”如 果 要 实时 修改 速度 ， 可 以 单 击 速度 控制 按钮 ， 然 后 根据 需要 自行 修改 即 可 ， 如 图 6-20 所 示 。 
mi 
快速 


常 速 (100%) 
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图 6-20 ”实时 修改 速度 


也 可 以 通过 左右 拖 动 速度 手柄 来 手动 改变 速度 ， 如 图 6-21 所 示 。 
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图 6-21 手动 控制 速度 


6.4.2 ”使 用 变化 的 速度 


可 以 使 剪辑 的 速度 不 断 变 化 ， 来 制作 出 非常 丰富 酷 烃 的 视频 效果 。 下 面 简 单 地 介绍 一 下 如 何 使 用 这 种 变化 的 速度 。 


STEP01 在 时 间 轴 中 选择 一 个 或 多 个 竞 辑 。 


STEPO2 单 击 工具 栏 的 力图 按钮 选择 速度 斜坡 ， 然 后 根据 需要 选择 即 可 ， 这 里 举例 使 用 “到 0%” 选项 ( 即 越 来 越 慢 ) ， 
生成 效果 如 图 6-22 所 示 。 
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图 6-22 ”速度 斜坡 


STEP03 ”也 可 以 通过 调整 速度 控制 按钮 或 速度 手柄 来 更 改 速 度 。 


第 / 草 ”使 用 试 演 


Final Cut Pro X 众 多 功能 中 有 一 项 独特 便捷 的 功能 
不 同 的 画面 效果 。 


试 演 。 通 过 此 功能 可 以 将 扣 报 的 多 个 片段 放 在 一 起 比 对 筛选 ， 展 示 


在 担 报 中， 经 冲 会 拍摄 多 次 ， 不 同 角度 、 不 同时 间 ， 但 是 画面 所 要 表现 的 内 容 是 一 致 的 ， 在 画面 烽 选 时 ， 操 作 繁琐 ， 同 时 给 
勇 辑 师 市 来 很 大 的 工作 量 。 在 Final Cut Pro X 中 ， 在 同一 项 目 ， 通 过 试 演 残 可 以 比较 同一 画面 内 容 的 镜头 的 多 种 担 摄 版本， 还 
能 比 对 很 多 扣 报 角度 的 不 同 画 面 ， 例 如 广角 、 特 写 、 中 景 等 。 在 纪录 片 中 有 很 多 场景 镜头 ， 或 是 摘 述 性 镜头 ， 通 过 试 演 束 可 以 便 
捷 高 效 地 选择 其 中 最 适合 、 恰 当 的 应 用 在 项 目 中 ， 对 于 同一 画面 ， 也 可 以 添加 不 同 的 滤 镜 或 其 他 画面 效果 来 进行 比较 。 


试 演 的 方便 之 处 还 在 于 它 非常 容易 使 用 ， 剪 辑 软件 很 消耗 CPU 资 源 ， 有 时 过 多 的 操作 ， 效 果 添 加 会 对 电脑 资源 造成 很 大 的 
负担 ， 从 而 使 效率 下 降 。 但 是 试 演 不 会 占用 更 多 的 CPU 人 资源 ， 与 传统 的 剪辑 方式 相 比 较 ， 方 便 的 易 用 性 和 高 效 的 处 理 方式 让 它 
脱 蜂 而 出 ， 使 剪辑 师 的 工作 更 加 轻松 。 


7.1 创建 试 演 


如 果 熟 悉 掌 握 了 试 演 功能 ,会友 现在 处 理 影 片 时 ， 几 乎 每 一 个 镜头 都 会 运用 这 个 功能 ， 并 且 通 过 本 草 的 学 习 ， 将 掌握 更 多 的 
试 演技 巧 ， 让 工作 摆脱 枯燥 繁 珊 ， 令 工作 效率 事半功倍 。 


下 面 讲 解 一 下 各 种 创建 试 演 的 万 法 。 

7.1.1 ”在 事件 浏 哆 器 中 创建 试 演 
如 果 在 事件 浏览 器 中 有 一 些 类 似 的 片段 ， 可 以 把 它们 归 类 成 一 个 试 演 。 
STEP01 在 时 间 浏 哆 器 中 选中 一 些 想 要 归 类 成 试 演 的 三 段 。 


STEP02 在 Final Cut Pro X 的 菜单 栏 中 选择 “片段 ”- “ 试 演 ”- “创建 ”命令 ， 或 者 单 击 右键 ， 在 弹出 的 快捷 荣 单 中 选 


择 “ 创 建 试 演 ” 即 可 ,创建 好 的 试 演 会 被 保存 到 事件 库 中 ， 并 且 会 以 一 个 特殊 的 符号 显示 ， 


名 称 
项 目 
2044 年 7 月 17 日 
00:00:00:00 
00:00:00:00 
00:00:00:00 


/DsC_1096 
DSC_1096 


图 7-1 ”创建 试 演 


7.1.2 ”在 时 间 轴 上 创建 试 演 


如 图 7-1 所 示 。 


00:00:05:15 
00:00:05:15 
00:00:05:15 


还 可 以 在 时 间 轴 上 直接 创建 试 演 ， 只 需要 把 在 事件 库 中 挑选 出 来 的 片段 直接 添加 到 时 间 轴 的 某 一 个 剪辑 上 ， 即 可 完成 试 演 的 


创建 ， 可 以 根据 需要 决定 使 用 哪个 片段 。 


STEP01 在 事件 库 中 选择 多 个 部 辑 。 


STEP02 ”将 其 直接 拖 动 到 时 间 轴 想 要 创建 试 演 的 片段 上 ， 会 弹出 菜单 ， 如 图 7-2 所 示 


茶 换 
从 开头 蔡 换 
从 第 尾 替换 
使 用 午 新 定时 管 撕 


图 7-2 “替换 并 添加 到 试 演 ” 命 令 
选择 “ 蔡 换 并 添加 到 试 演 ” 命 令 ， 试 演 即 被 创建 完成 ， 如 图 7-3 所 示 ， 并 且 在 事件 库 中 也 会 有 相应 的 显示 。 
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图 7-3 ”在 时 间 轴 上 创建 试 演 


在 创建 了 试 演 之 后 ， 束 可 以 使 用 它 了 ， 挑 选 并 确定 想 要 使 用 的 片段 。 


在 事件 浏 哆 器 中 选中 一 个 试 演 片 段 。 


STEP02 在 菜单 栏 中 选择 “片段 ”- “ 试 演 ”- “打开 ” 佣 令 ， 或 者 在 试 演 片段 上 单 击 右键 ， 在 弹出 的 快捷 荣 单 中 选 
择 “ 试 演 ” - “打开 试 演 ” 命 令 ,， 或 者 直接 按 快捷 键 <Y>， 即 可 打开 试 演 ， 如 图 7-4 所 示 。 
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图 7-4 ”打开 试 演 


STEP03 ”通过 按键 盘 上 的 箭头 键 来 挑选 备用 片断 ， 如 图 7-5 所 示 。 并 且 在 挑选 片段 时 ， 时 间 轴 上 的 内 容 也 会 随 之 改变 。 


STEP04 选择 完成 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 即 可 ， 试 演 中 的 片段 会 极目 动 蔡 换 到 时 间 轴 中 。 
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图 7-5 ”挑选 试 演 片 段 
7.2.2” 预 砚 试 演 
在 实际 工作 时 ， 可 能 不 会 像 文 中 那样 直接 挑选 出 喜爱 的 片段 ， 需 要 反复 对 比 ， 才 能 挑选 出 一 个 称心 如 意 的 片段 。 因 此 ， 需 要 
对 试 演 中 的 片段 进行 快速 预览 ， 再 挑选 不 同 的 片段 。 
STEP01 在 时 间 轴 中 选择 一 个 具有 试 演 的 片段 ， 在 菜单 中 选择 “片段 ” - “ 试 演 ” - “预览 ”命令 。 


STEP02 ”选择 后 ， 试 演 窗 口 再 次 打开 ， 项 目 会 从 试 演 项 目前 几 秒 钟 开始 播放 ， 在 试 演 项 目 后 几 秒 钟 停止 并 循环 播放 ， 按 键 
盘 廊 同 键 挑 选 试 演 。 这 样 连 续 贯 穿 的 预 换 方式 能 够 快速 找到 想 要 的 试 演 片 段 ， 如 图 7-6 所 示 。 


正在 试 演 DSC 1102 - 00:00:04:21 


图 7-6 ”预览 试 演 


EP03 ”如果 要 暂停 预览 ， 按 键盘 空格 键 即 可 ， 恢 复 预览 亦 是 如 此 。 


)4 ”找到 想 要 的 试 演 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 即 可 。 


上 文中 已 经 了 解 了 试 演 功 能 市 来 的 便捷 ， 在 一 定 程度 上 简化 了 剪辑 工作 ， 无 形 中 提高 了 工作 效率 。 


当 有 一 些 试 演 不 册 需 要 的 时 候 ， 便 可 以 删除 它们 。 

当 有 一 些 试 演 不 册 需 要 的 时 候 ， 便 可 以 删除 它们 。 
选择 一 个 具有 试 演 的 片段 ， 打 开 这 个 试 演 。 

?在 试 演 中 选择 一 个 不 需要 使 用 的 片段 。 


按 下 <Delete> 键 ,这 个 片段 将 从 试 演 中 删除 ， 如 图 7-7 所 示 。 
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图 7-7 删除 一 个 试 演 备 选 片 段 


如 要 关闭 一 个 试 演员 ， 在 一 个 试 演 日 击 右键 ， 在 弹出 的 快捷 茉 蛙 中 选择 “ 试 演 ”， 即 可 完成 试 演 。 


在 Final Cut Pro X 中 内 置 了 丰富 的 转 场 效 果 ， 通 过 对 本 章 内 容 的 学 习 ， 将 熟练 地 掌握 各 种 转 场 效果 的 运用 。 对 不 同类 型 的 


影片 而 言 ， 很 多 极 具 视 党 表现 力 的 转 场 效果 会 给 影片 大 大 加 强 了 视 完 的 观感 ， 让 画面 内 容 丰富 有 趣 。 本 章 内 容 着 重 讲 解 了 关于 转 
场 的 各 种 效果 以 及 实际 运用 ， 展 现 一 个 更 简单 、 更 直观、 更 便于 理解 的 天 于 转 场 的 操作 。 


8.1 ”视频 转 场 简介 


每 个 段落 (构成 电视 片 的 最 小 单位 是 镜头 ， 一 个 个 镜头 连接 在 一 起 形成 的 镜头 序列 ) 都 具有 有 某 个 单一 的 、 相 对 完整 的 意思 ， 
如 表现 一 个 动作 过 程 、 表 现 一 种 相关 关系 、 表 现 一 种 合 义 等 。 它 是 电视 片 中 一 个 完整 的 狼 事 层次 ， 残 像 戏 剧 中 的 幕 、 小 说 中 的 章 
节 一 样 ， 一 个 个 段落 连接 在 一 起 ， 就 形成 了 完整 的 电视 片 。 因 此 ， 段 落 是 电视 片 最 基本 的 结构 形式 ， 电 视 片 在 内 容 上 的 结构 层次 
是 通过 段 藻 表现 出 来 的 。 而 段落 与 段落、 场景 与 场景 之 间 的 过 渡 或 转换 ， 束 叫 作 转 场 ， 如 图 8-1 所 示 。 


图 8-1 丰富 的 转 场 效果 


8.2 Final Cut Pro X 自 带 转 场 简 介 


Final Cut Pro X 中 上 自 珊 了 很 多 的 视频 转 场 效果 ， 可 以 像 使 用 模版 一 样 直 接 套 用 在 时 间 轴 中 的 剪辑 上 ， 使 用 起 来 更 加 轻松 方 
便 。 相 比 Final Cut Pro7，Final Cut Prox 中 的 转 场 效 果 有 了 很 大 的 变化 ， 最 明显 的 瓯 是 新 增 了 很 多 转 场 ， 并 且 效 果 也 要 更 好 。 


在 最 新 版 本 的 Final Cut Pro X 中 内 置 了 95 项 不 同 的 视频 转 场 效果 ， 并 分 类 成 了 8 组 ， 下 面 分 别 对 这 8 组 转 场 效果 进行 介绍 。 
8.2.1 “光源 ” 转 场 


“光源 ” 转 场 的 效果 主要 是 在 两 个 画面 交叉 蔡 换 的 时 候 ， 运 用 光源 和 亮度 的 变化 目 然 地 更 换 镜 头 ， 效 果 唯 美 绚丽 。“ 光 
源 ” 转 场 效果 中 共 包 合 了 5 个 转 场 效果 ， 如 图 8-2 所 示 。 


轻 度 噪声 


移动 


风格 尼 的 


图 8-2 “光源 转 场 分 组 


“ 泛 光 ” 转 场 效果 比较 绚丽 ， 其 效果 是 前 一 个 画面 逐渐 变量 ， 当 达到 最 之 并 屏幕 变 日 的 时 候 切 换 公 下 一 画面 再 上 暗 下 来 ， 这 种 
效果 也 类 似 于 模拟 相机 的 曝光 效果 ， 其 效果 如 图 8-3 所 示 。 


图 8-3 “ 泛 光 ”和 转 场 效果 


2.“ 轻 度 噪声 ”效果 


“ 轻 度 噪声 ”效果 利用 的 是 光斑 的 变化 ， 当 第 一 个 画面 准备 切 出 时 ， 光 斑 逐 渐变 大 并 元 满 整个 屏幕 ;， 当 第 二 个 画面 切入 时 光 
斑 变 小 并 切 出 屏幕 ， 达 到 过 渡 效 果 ， 效 果 如 图 8-4 所 示 。 
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3. “镜头 炉 光 ”效果 


顾名思义 ，“ 镜 头 炉 光 ” 效 果 是 模拟 相机 镜头 在 被 阳光 折射 的 时 候 所 产生 的 炫 光 ， 利 用 这 一 烃 光 的 变化 来 达到 两 个 刻 段 过 渡 
的 效果 ， 效 果 如 图 8-5 所 示 。 
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图 8-5 “镜头 炫 光 效果 


该 效果 模拟 的 是 相机 扣 照 时 闪光 灯 开 尼 的 效果 ， 当 闪光 灯亮 度 达到 峰值 时 切换 画面 ， 是 一 个 使 用 率 很 高 的 转 场 效果 ， 效 果 如 
图 8-6 所 示 。 
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图 8-6 ”闪光 灯 效 果 


5.“ 静 人 态 ” 效 果 


“静态 ”效果 是 模拟 老式 电视 在 受到 电磁 干扰 时 所 产生 的 效果 ， 利 用 这 一 “噪音 ”画面 过 渡 两 个 片段 ， 模 拟 效 果 很 好 ， 效 果 
如 图 8-7 所 示 。 


图 8-7 “静态 ” 效果 


8.2.2 “ 著 化 ” 转 场 


“去 化 ” 转 场 主要 是 让 第 一 个 画面 切 出 的 部 分 和 第 二 个 画面 切入 的 部 分 重 晋 ， 这 其 中 运用 渐 隐 渐 显 的 方式 来 过 渡 男 面 ， 是 使 
用 率 极 高 的 转 场 类 型 ,在 “ 苇 化 ” 转 场 类 型 中 共 包 含 了 两 个 转 场 效果 ， 如 图 8-8 所 示 。 
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图 8-8 “过 化 ” 转 场 
1.“ 交 又 著 化 ”效果 


11 一 -一 
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又 堵 化 ”效果 可 以 理解 为 渐 隐 渐 显 的 效果 ， 可 以 使 第 一 个 画面 渐渐 淡出 的 同时 让 第 二 个 画面 渐渐 淡 入 


， 效 果 如 图 8-9 所 
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“渐变 到 颜色 ”效果 从 字义 上 也 很 好 理解 ， 束 是 让 第 一 个 画面 淡出 到 一 个 指定 的 颜色 ， 再 从 这 个 指定 的 赢 色 淡 入 到 另 一 个 画 
面 。 也 可 以 直接 运用 到 结尾 作为 影片 结束 淡出 到 黑色 使 用 ， 用 途 比 较 广 泛 ， 效 果 如 图 8-10 所 示 。 


本 - 


: 
上 
| 


图 8-10 渐变 到 颜色 效果 


“复制 器 / 克隆 ″ 转 场 是 通过 复制 或 者 克隆 多 个 当前 剪辑 


画面 ， 再 以 各 种 不 同 的 简单 或 复杂 的 变化 方式 过 渡 男 面 。 “复制 器 
/ 转 场 ”的 类 别 中 共 包 合 了 4 个 转 场 效果 ， 如 图 8-11 所 示 。 
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图 8-11 “复制 器 克隆 转 场 
1.“ 克 隆 旋转 ”效果 


“克隆 旋转 ”效果 是 通过 复制 多 个 萝 辑 画面 ， 在 画面 切 出 和 切入 时 ， 克 隆 多 个 片段 的 画面 并 旋转 直至 显示 另 一 个 画面 ， 效 果 
如 图 8-12 所 示 。 
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图 8-12 “克隆 旋转 ”效果 


2.“ 复 制 ”效果 


“复制 ”效果 则 是 在 上 一 个 画面 切 出 时 展开 一 个 个 小 圆 点 并 在 小 圆 点 中 切入 下 一 个 画面 ， 其 效果 实现 形式 比较 简单 ， 效 果 如 
图 8-13 所 示 。 
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3.“ 多 首 ” 效 果 


“多 首 ”效果 是 指 在 切换 镜头 时 ， 上 一 个 画面 翻转 后 可 以 显示 4 个 不 同 的 画面 ， 然 后 在 翻转 回来 进入 下 一 个 画面 。 这 个 效果 
实现 起 来 相对 于 其 他 稍微 复杂 一 些 ， 需 要 手动 选择 翻转 后 4 个 不 同 的 画面 ， 人 至 于 如 何 调整 这 些 参数 将 在 本 章 后 几 市 讲解， 效果 如 
图 8-14 所 示 。 


| 此 


“电视 雯 ”效果 看 起 来 类 似 “ 克 隆 旋转 ”效果 ， 只 不 过 在 过 渡 时 画面 的 排列 万 式 和 旋转 方式 有 所 不 同 ， 这 个 转 场 主要 是 模拟 
电视 墙 的 效果 ， 如 图 8-15 所 示 。 


图 8-15 “电视 墙 效果 


对象” 类 型 的 转 场 效果 比较 简单 ， 在 画面 切 出 、 切 入 时 加 入 了 立体 翻转 ， 或 者 运用 其 他 的 物体 的 运动 来 达到 画面 过 渡 的 效 
果 。 本 类 别 共 包 含 7 种 转 场 效果 ， 如 图 8-16 所 示 。 


由 于 本 节 转 场 类 型 大 部 分 类 似 ， 所 以 只 挑选 几 个 具有 代表 性 的 进行 介绍 ， 其 他 的 不 一 一 陈述 。 可 以 把 它们 直接 添加 到 时 间 轴 
中 观察 效果 。 


转 场 
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图 8-16 “对 每 ”类 型 转 场 


这 个 转 场 是 在 画面 进行 切换 时 模拟 立体 起 形 旋 转 的 效果 ， 由 一 个 画面 旋转 到 另 一 个 画面 ， 效 果 如 图 8-17 所 示 。 


图 8-17 “立体 翻转 ”效果 


这 两 个 转 场 效果 比较 类 似 ， 一 个 是 用 类 似 舞 台 剧 的 害 幕 的 天 闭 与 打开 来 过 渡 画 面 。 另 一 个 是 用 一 片 树叶 逐渐 遮挡 并 滑 过 画面 
来 切 损 镜 头 ， 效 果 如 图 8-18 所 示 。 


图 8-1 8 (44 帘 幕 ” 与 “树叶 效果 


4 种 类 型 的 转 场 效果 同样 较为 类 似 ， 都 是 利用 画面 的 形状 变化 来 过 渡 镜头 ， 通 过 子 意 也 很 


jx 
做 过 多 的 陈述 ， 效 果 如 图 8-19 所 示 。 
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图 8-19 “开门 “ 星 形 ” 


“ 擦 除 ” 类 型 的 转 场 共 包 仿 12 种 效果 形似 的 转 场 效果 ， 如 图 8-20 所 示 。 


的 “ 探 除 方式 ”进行 过 渡 ， 人 在 某 些 情况 下 非 单 实用 。 
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图 8-20 ”“ 擦 除 ” 转 场 


这 些 转 场 都 十 分 相似 ， 本 章 不 再 一 一 陈述 ， 可 以 直接 根据 字面 意思 理解 画面 效果 ， 也 可 以 根据 以 下 几 张 效果 图 来 理解 画面 过 
渡 效 果 ， 如 图 8-21 所 示 。 分 别 为 “字母 X” “市 状 ” “时钟 ” “锯齿 ”效果 。 
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图 8-21 “ 擦 除 ” 类 型 效果 转 场 


8.2.6 “模糊 ” 转 场 


“模糊 ” 转 场 是 让 两 个 画面 交接 替换 时 ， 让 第 一 个 画面 逐渐 模糊 淡出 并 让 第 二 个 画面 淡 入 并 逐渐 清晰 的 效果 ， 使 用 频率 相对 
， 画 面 过 渡 也 比较 目 然 美 观 ， 这 里 一 共 包括 6 种 转 场 效果 ， 如 图 8-22 所 示 。 
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图 8-22 “模糊 ” 转 场 的 6 种 效果 


1.“ 射 线 ” 效 果 
“射线 ”效果 比较 容易 理解 ， 在 画面 切换 的 时 候 会 逐渐 模糊 并 拉 伸 成 射线 ， 再 按照 其 特定 的 运动 方式 切入 画面 ， 效 果 如 图 8- 


23 所 不。 


图 8-23 “射线 ”效果 
2.“ 方 向 ”效果 


这 个 效果 是 在 切换 画面 的 时 候 ， 将 画面 模糊 处 理 并 按照 特定 方向 快速 滑动 ， 和 直至 划 入 另 一 个 画面 ， 其 效果 类 似 相机 在 扣 报 过 
程 中 快速 水 平移 动 的 效果 ， 如 图 8-24 所 示 。 
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图 8-24 “方向 ”效果 
3.“ 人 简单” 与 “高 斯 ”效果 


这 两 种 转 场 效果 都 是 对 片段 切换 进行 快速 的 模糊 处 理 ， 只 是 效果 稍 有 不 同 ， 并 且 设 置 选项 也 不 同 。 “局 斯 ”效果 可 以 设置 模 
糊 的 水 平和 垂直 的 数量 ， 而 “简单 ”效果 只 能 设置 模糊 的 程度 ， 效 果 如 图 8-25 所 示 。 


bj “ 商 斯 ”效果 


图 8-25 “简单 ”效果 与 “高 斯 ”效果 
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这 两 种 效果 都 是 在 画面 切 损 的 时 候 进行 模糊 处 理 并 放大 缩小 画面 ， 达 到 画面 过 渡 的 效果 ，“ 缩 放 和 移动 ”效果 只 是 在 “ 缩 
放 ” 效 果 基 础 上 加 入 了 定向 的 移动 效果 ， 如 图 8-26 所 示 。 


a) 缩放 ”效果 


b ) “缩放 与 移动 ”效果 


图 8-26 “缩放 ”效果 与 “缩放 与 移动 ”效果 


8.2.7 “移动 ” 转 场 


“移动 ” 转 场 大 多 是 使 画面 以 某 种 运动 的 形式 切 出 切入 ， 是 一 种 基本 的 过 场 效 果 ， 其 中 守 括 了 17 种 移动 效果 ， 如 图 8-27 所 


风格 化 的 
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图 8-27 “移动 ” 转 场 


在 这 里 列举 出 一 些 具有 代表 性 的 “移动 ”效果 ， 其 他 的 不 一 一 陈述 。 


1.“ 交 换 ” 效 果 


“交换 ”效果 即使 在 上 一 个 画面 切 出 时 将 画面 缩小 ， 下 一 个 画面 逐渐 放大 慢 慢 履 关 并 交换 上 个 画面 ， 效 果 如 图 8-28 所 示 。 
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图 8-28 “交换 效果 


2.“ 地 震 ” 效 果 


“地震 ” 转 场 非常 形 销 ， 其 效果 是 模拟 地 震 时 画面 拌 动 的 样子 ， 将 下 一 个 片段 “ 震 ” 下 来 ， 并 且 伴 随 而 来 的 还 有 烟 完 效果 ， 
如 图 8-29 所 示 。 
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以 于 翻 日 历 ， 一 般 都 
出 来 ， 如 图 8-30 所 
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图 8-30 


“波纹 ”效果 是 一 种 十 分 唯美 的 效果 ， 它 通过 模拟 水 珠 挥 到 水 面 上 的 波纹 的 样子 来 过 渡 画 面 ， 效 果 如 图 8-31 所 示 。 


图 8-31 “波纹 ”效果 
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“内 回 ” 转 场 是 一 种 非常 讨好 的 转 场 效 果 ， 通 过 类 似 水 波纹 的 运动 给 观众 一 种 “ 回 


种 有 非常 高 的 使 用 率 ， 效 果 如 图 8-32 所 示 。 
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6.“ 马 赛 元 ”与 “ 纸 风 车 ”效果 


这 两 个 转 场 的 变化 的 形式 是 一 样 的 ， 只 是 它们 变换 的 万 式 不 同 。“ 马 赛 克 ” 转 场 是 将 画面 分 割 成 多 个 小 方块 ， 然 后 让 小 万 块 
无 规则 地 旋转 切入 下 个 画面 。“ 纸 风车 ”的 效果 顾名思义 就 是 在 切换 画面 时 模拟 纸 风 车 的 样子 和 运动 规律 ， 如 图 8-33 所 示 。 
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与 “ 纸 风 车 ” 效果 


“风格 化 的 ”类 型 转 场 是 一 组 比较 特殊 的 转 场 ， 效 果 是 使 用 多 个 勇 辑 男 面 加 以 泻 染 与 转 场 进行 区 接著 换 ， 其 效果 非 单 漂 腕 ， 
有 类 似 于 电子 相册 的 转 场 方式 ， 也 有 类 似 于 新 闻 播 放 的 转 场 方式 。 


这 组 转 场 有 42 个 之 多 ， 并 且 还 细 分 了 很 多 类 型 ， 如 图 8-34 所 示 。 
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图 8-34 “风格 化 的 ”类 型 转 场 


“公告 牌 ”效果 是 一 种 十 分 唯 鞠 的 转 场 效果 ， 在 制作 电子 相册 等 类 型 的 乐 西 时 弟 单 会 用 到 ， 其 效果 类 似 于 模拟 把 一 个 个 画面 
陈列 在 果子 上 并 且 挑 选 进入 下 一 个 画面 ， 非 常 漂 腕 ， 效 果 如 图 8-35 所 示 。 


图 8-35 “公告 牌 ”效果 


8.3 ”添加 转 场 效果 


在 上 文中 ， 已 经 熟悉 了 各 式 各 样 的 转 场 效果 ， 相 信 对 于 初次 使 用 Final Cut ProX 的 人 来 说 已 经 迫不及待 地 想 要 测试 转 场 效 果 
了 本 小 节 将 介绍 如 何 添加 Final CutPro X 自 带 的 转 场 效果 。 


STEP01 在 工具 箱 中 打开 转 场 浏 唤 器 ， 如 图 8-36 所 示 。 


图 8-36 ” 转 场 浏览 器 按钮 


STEP02 单 击 后 ， 会 显示 “ 转 场 ”浏览 器 ， 如 图 8-37 所 示 ， 人 在 这 里 可 以 挑选 转 场 。 
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图 8-37 “ 转 场 ”发 | | 览 凤 


STEP03 ”选中 一 个 想 要 使 用 的 转 场 ， 将 其 拖 动 至 两 个 剪辑 之 间 的 编辑 点 即 可 。 在 这 里 用 交叉 革 化 效果 作为 例子 ， 如 图 8-38 
所 泵 。 


图 8-38” 拖 动 添加 转 场 效 果 


STEP04 ”添加 好 的 转 场 会 以 一 个 特殊 的 图 标 来 显示 ， 以 助 于 区 分 并 调整 ， 如 图 8-39 所 示 。 


图 8-39 ”和 转 场 图 标 


在 这 里 需要 注意 的 是 ， 添 加 转 场 时 上 一 个 片段 必须 有 足够 的 时 间 长 度 给 转 场 过 渡 才 会 使 转 场 看 起 来 不 那么 突 几 。 


8.4 调整 转 场 效果 


虽然 Final Cut Pro X 内 置 了 多 种 转 场 效果 ， 但 默认 的 并 不 一 定 能 够 适应 影片 ， 大 多 数 时 候 还 是 需要 对 转 场 进行 一 系列 的 调 
整 才能 够 满足 剪辑 的 需要 ，Final Cut Pro X 中 内 置 的 大 部 分 转 场 都 能 够 进行 调整 。 


8.4.1 调整 转 场 持续 时 间 


有 时 根据 影片 的 需要 调整 转 场 的 过 渡 时 间 ， 在 Final Cut Pro X 中 调整 过 渡 时 间 非 单 简单 。 


STEP01 ”在 时 间 轴 中 选择 一 个 需要 调整 的 竞 辑 ， 被 选择 的 剪辑 会 以 黄色 边框 显示 ， 如 图 8-40 所 示 。 


图 8-40 被 选中 的 转 场 


STEP02 ”通过 拖 动 转 场 图 标 边 绿 来 延长 或 缩短 过 场 。 这 里 需要 注意 的 是 ， 无 论 如 何 调 整 ， 转 场 的 两 端 都 会 保持 对 称 ， 如 图 
8-41 所 元 。 
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图 8-41 延长 转 场 时 间 


STEP03 也 可 以 通过 输入 时 间 码 的 方式 来 更 改 时 间 ， 只 需 选 中 转 场 后 ， 再 双击 时 间 即 可 。 


除了 以 上 方法， 也 可 以 通过 使 用 “精确 度 编辑 器 ”来 对 转 场 持续 时 | 间 进行 精细 调整 。 只 需 双 击 一 个 时 间 轴 上 的 部 辑 ， 即 可 唤 
桓 “ 精 确 度 编辑 器 ”， 如 图 8-42 所 示 。 


图 8-42 ”精确 度 编辑 器 


从 图 8-42 中 会 友 现 有 一 个 阴影 斜坡 ， 这 个 阴影 斜坡 是 指 在 两 个 画面 在 切 出 切入 时 淡 入 淡出 的 效果 ， 能 够 让 使 用 者 更 加 直观 
地 了 解 这 些 信息 并 进行 正确 的 条 横 。 


QD 注意 : 在 范例 中 使 用 的 是 “ 淡 入 淡出 ”效果 ， 其 他 效果 在 “精确 度 编辑 器 ”中 可 能 显示 不 同 。 
8.4.2 ” 转 场 目 市 选项 


除了 简单 的 调整 时 间 外 ，Final Cut Pro X 中 的 转 场 大 部 分 目 市 了 很 多 选项 ， 可 通过 调整 这 毕 选 项 来 获得 更 为 目 然 或 恢 人 的 
效果 。 


STEP01 在 时 间 轴 中 选 一 个 需要 调整 的 转 场 。 


STEP02 在 工具 栏 中 单 击 “检查 器 ”按钮 ， 如 图 8-43 所 示 。 


在 这 里 使 用 几 个 具有 代表 性 的 转 场 进行 调整 。 


1.“ 帘 幕 ” 转 场 


打开 检查 器 可 对 帘 幕 的 颜色 和 动作 进行 简单 的 调整 。 


单 击 Curtain Color 可 以 打开 颜色 板 选择 颜 色 ， 如 图 8-44 所 示 
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图 8-44 “ 帘 幕 ” 转 场 的 检查 器 和 颜色 板 


通过 在 颜色 板 中 拖 动 鼠标 ， 观 察 监视 器 中 的 实时 效果 ， 挑 选 最 佳 的 颜色 ， 效 果 如 图 8-45 所 示 。 


图 8-45  “ 帘 幕 ” 转 场 不 同 颜色 的 效果 


图 8-45 ( 续 ) 


2.“ 缩 放 和 移动 ” 转 场 


打开 检查 器 会 友 现 这 个 转 场 可 以 对 模糊 的 程度 以 及 移动 的 起 点 和 终点 进行 调整 ， 如 图 8-46 所 示 。 和 其 他 转 场 不 同 的 是 ,一 
般 具 有 移动 效果 的 转 场 也 可 以 在 监视 器 中 直接 调整 移动 的 角度 ， 这 种 调整 方法 相 比 单纯 的 数字 显示 要 直观 得 多 ， 如 图 8-47 所 


个 \。 
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图 8-46 “缩放 和 移动 ” 转 场 设置 
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图 8-47 ”从 监视 器 调整 运动 方向 


其 中 ， 绿 色 的 原点 代表 开始 移动 的 位 置 ， 红 色 的 圆 点 代表 结束 移动 的 位 置 ， 往 头 代表 运动 的 距离 。 可 以 根据 剪辑 的 需求 或 者 
个 人 的 喜好 目 行 拖 动 两 个 圆 点 进行 调整 ， 效 果 如 图 8-48 所 示 。 


图 8-48 “缩放 和 移动 ” 转 场 调 整 效果 


这 个 转 场 比较 特殊 ， 在 没有 进行 任何 设置 的 情况 下 ， 第 一 个 画面 切 出 会 翻转 成 为 4 个 空 日 的 画面 ， 如 图 8-49 所 示 ， 因 此 需要 
对 这 4 个 片段 进行 手动 设置 ， 如 图 8-50 所 示 。 
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图 8-50 “多 首 转 场 设置 


单 击 一 个 检查 器 里 的 图 像 池 ， 然 后 在 时 间 轴 中 选择 想 要 的 片段 。 


2 全 部 选择 完成 后 ， 可 以 务 在 监视 器 中 预 史 片段， 确认 无 误 后 单 击 应 用 片段 即 可 完成 调整 ， 效 果 如 图 8-51 所 示 。 


图 8-51 调整 后 的 “多 首 转 场 


4.“ 克 隆 旋 转 ” 转 场 


在 检查 器 中 会 友 现 “克隆 转 场 ”并 没有 什么 可 以 设置 的 选项 ， 如 图 8-52 所 示 ， 不 过 还 是 可 以 对 其 显示 的 画面 进行 调整 。 在 
选中 它 的 时 候 ， 时 间 轴 和 监视 器 会 显示 1~9 的 数字 ， 每 一 个 数字 都 对 应 一 个 画面 ， 且 监视 器 和 时 间 轴 的 数字 也 是 对 应 的 ， 可 以 在 
时 间 轴 上 拖 动 这 些 数 字 来 改变 转 场所 显示 的 画面 ， 如 图 8-53 所 示 。 
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图 8-52 “克隆 旋转 ”检查 器 
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图 8-53 “克隆 旋转 ”设置 


8.5 ”拷贝 及 删除 转 场 效果 


在 Final Cut Pro X 中 ， 也 可 以 像 拷 贝 和 删除 时 间 轴 上 的 更 辑 那样 ， 拷 贝 和 删除 转 场 效果 。 


1. 拷 贝 转 场 效果 


的 


可 以 通过 以 下 方法 拷贝 转 场 效果 。 


1) 在 时 间 轴 中 选中 想 要 拷贝 的 转 场 效果 ， 使 用 菜单 栏 的 “编辑 ” - “拷贝 ”他 令 ， 然 选择 想 要 拷贝 的 编辑 点 ， 使 用 菜单 栏 


“编辑” - “粘贴 ” 即 可 。 


2) 也 可 以 选择 一 个 转 场 效果 ， 按 住 键 盘 的 <Option> 键 将 转 场 动 到 想 要 粘贴 的 位 置 即 可 。 


3) 还 可 以 使 用 复制 粘贴 的 键盘 快捷 键 : <Command+ c> 和 <Command + v> 对 转 场 进行 相应 的 操作 。 


2. 删 除 转 场 效 果 
1) 在 时 间 轴 中 选择 一 个 或 多 个 转 场 效果 。 


2) 按 下 <Delete> 键 即 可 。 


第 9 草 ”使 用 滤 镜 效果 


使 用 “ 滤 镜 ” 功 能 ， 可 以 实现 为 影片 提供 丰富 画面 的 效果 ， 这 些 画 面 效 果 对 观众 的 观 影 感受 以 及 创作 者 的 艺术 表达 ， 都 能 起 
到 重要 的 作用 。 本 章 将 详细 地 讲解 一 下 天 于 “ 滤 镜 ”功能 的 使 用 ， 以 及 可 以 实现 的 画面 效果 ， 让 读者 对 “ 滤 镜 ”功能 有 一 个 全 面 
细致 的 了 解 。 


9.1 ”视频 碟 馆 简介 


在 Final Cut ProX 中 ， 可 以 对 视频 素材 添加 各 种 画面 效果 ， 这 些 效 果 类 似 于 镜头 的 炮 光 、 镜 像 、 结 晶 、 边 绿 羽 化 、 径 向 模糊 
等 ， 适 当地 加 入 各 种 画面 效果 ， 使 得 画面 内 容 更 加 丰富 ， 给 人 产生 很 炫目 的 视 竞 观感 ， 可 以 保持 观众 的 注意 力 始终 在 画面 上 。 另 
外 ， 视 频 效 果 的 添加 有 时 可 以 表达 创作 者 的 创作 目的 ， 在 担 报 中 很 多 不 容易 担 摄 或 是 无 法 捕捉 但 是 却 必要 的 场景 ， 融 可 以 采用 后 
期 添加 来 完成 ， 既 省 时 省 力 ， 又 能 取得 不 错 的 效果 。 


视频 效果 不 仅 可 以 满足 创作 者 的 创作 ， 还 能 起 到 修补 扣 摄 缺陷 的 功能 。 一 部 影片 由 多 个 摄影 机 共同 提 摄 完成， 所 以 ， 在 前 期 
如 果 日 平衡 、 亮 度 、 感 光 调 书 、 男 面 风格 没有 设置 一 人 怪 ， 或 是 由 于 光线 以 及 摄影 器 材 的 磊 异 ， 会 造成 最 后 的 视频 素材 色彩 、 饱 和 
度 、 锐 度 等 产生 不 一 致 的 情况 ， 剪 辑 出 来 忽 明 忽 瞳 ， 很 影响 观 影 体验 。 当 出 现 这 种 情况 时 ， 通 过 画面 效果 的 补救 调节 ， 不 失 为 一 
种 雪 中 送 居 的 功能 。 


前 期 扣 摄 顺利、 取材 得 当 ， 后 期 束 可 以 省 一 些 麻 烦 ， 如 果 前 期 担 摄 漏洞 日 出 ， 后 期 人 员 可 束 有 的 忙 了 。 为 让 各 位 更 直观 地 理 
解 ， 以 下 融 是 几 种 对 视频 素材 添加 滤 镜 后 的 效果 ， 如 图 9-1 所 示 。 


图 9-1 各 种 不 同 的 滤 镜 效果 


9.2 目 市 渡 镜 和 何 介 


在 最 新 版 本 的 Final Cut Pro X 中 ， 软 件 目 这 了 111 球 视频 滤 镜 和 107 个 音频 渡 镜 。 本 小 书 着 重 介绍 视频 滤 镜 。 


视频 滤 镜 总 共 被 分 为 8 个 分 组 ， 分 别 是 “ 光 ” “基本 ” “外 观 ”“ 失 真 ” “ 扣 像 ”“ 拼 贴 ”“ 模 糊 ” 和 “风格 化 ” 
Final Cut Pro X 版 本 的 不 断 更 新 ， 这 些 时 尚 的 视频 滤 镜 也 会 有 所 增 减 。 


下 面 简单 预 秽 一 下 Final Cut Pro X 的 视频 滤 镜 ， 在 每 一 组 别 都 将 介绍 几 款 具有 代表 性 的 视频 滤 镜 。 
9.2.1 “ 兴 ” 滤 镜 


“ 兴 ” 类 型 的 滤 镜 主要 对 视频 加 入 各 种 光影 变化 的 特效 ， 例 如 光 班 、 光 早 等 。 应 用 该 类 型 滤 镜 的 视频 十 分 华丽 ， 
一 种 华而不实 的 感觉 。 本 类 别 中 共 含有 14 中 不 同 的 光 效 滤 镜 ， 使 用 频率 也 很 遍 ， 如 图 9-2 所 示 。 


。 随 看 


但 不 会 给 人 


司 速 闪烁 /这 转 了 衣服 随机 


一 种 十 分 唯美 的 滤 镜 ， 其 效果 类 似 一 种 漏 光 的 效果 ， 同 时 光线 变化 忽 明 忽 瞳 ， 正 确 地 使 用 能 够 加 强 镜头 的 视 完 感 ， 使 画 


这 是 
面 更 具有 观赏 性 ， 效 果 如 图 9-3 所 示 。 


\ yn 村 上 立 
b ) “ 侧 光 ” 滤 镜 


图 9-3 原 图 与 “ 侧 光 滤 镜 


奈 加 光斑 特效 ， 模 拟 出 犹如 电视 上 观赏 古代 器 物 光斑 若隐若现 的 效果 。 对 于 扣 摄 一 


正如 它 的 名 字 一 样 ， 这 球 滤 镜 通过 为 视频 肖 
些 具有 纪念 意义 的 物体 ， 这 款 滤 镜 会 让 画面 感 大 增 ， 效 果 如 图 9-4 所 示 。 


图 9-4 “史前 古 器 物 ”小 镜 


3.“ 地 原 阴影 ” 渡 镜 


相信 大 家 都 乘坐 过 地 铁 ，“ 地 铁 阴影 ” 滤 镜 融 是 模拟 地 铁人 在 眼前 快速 驶 过 的 效果 ， 也 能 够 审 给 观众 一 种 时 光 匆 匆 沅 逝 的 感 
竞 ， 效 果 如 图 9-5 所 示 。 


图 9-5 “地 铁 阴 影 ” 滤 镜 


4.“ 快 速 内 烁 / 旋转 ” 滤 镜 


这 款 滤 镜 的 视觉 效 果 非 常 强 烈 ， 在 视频 开头 部 分 画面 会 剧烈 地 晃动 和 旋转 ， 伴 随 着 光绪 的 变化 给 观众 一 种 紧张 的 感 荔 ， 效 果 
如 图 9-6 所 示 。 


图 9-6 “快速 闪烁 旋转 ”小 镜 


5.“ 散 景 随机 ” 渡 镜 


这 款 滤 镜 会 给 人 一 种 瀛 漫 的 感 玫 ， 同 样 是 运用 光斑 的 变化 ， 不 过 “ 散 景 随机 ” 渡 镜 的 光斑 相 比 “史前 古 器 物 ” 渡 镜 的 光斑 变 


得 更 小 但 数量 更 多 ， 且 变化 也 更 为 丰富 ， 运 动 形式 也 没有 一 定 的 规律 ， 效 果 如 图 9- 7 所 示 。 


聚光灯 ” 渡 镜 


这 款 小 镜 也 比较 好 理解 ， 它 是 通过 模拟 聚光灯 的 效果 将 其 直接 投射 到 画面 上 ， 效 果 十 分 自然 并 且 好 用 ， 并 且 可 以 随意 调整 聚 
光 灯 的 位 置 ， 效 果 如 图 9-8 所 示 。 


图 9-8 “聚光灯 ”小 镜 


7.“ 内 炸 ” 滤 镜 


“内 炼 ” 渡 镜 效果 类 似 于 “快速 内 业 / 旋转 ” 渡 镜 ， 不同 的 是 “内 炼 ” 渡 镜 把 “快速 内 炼 / 旋转 ” 滤 镜 的 户头 闪烁 效果 市 入 
整 段 视频 ， 并 且 通 过 对 比 度 和 颜色 的 不 断 变 化 ， 使 画面 具有 长 时 间 的 剧烈 紧张 感 ， 如 图 9-9 所 示 。 


图 9-9 “闪烁 滤 镜 


8，“ 阴 影 ” 滤 镜 


这 蒜 渡 镜 模拟 的 是 现实 生活 中 透 过 特 叶 窗 看 世界 的 效果 ， 需 要 15 妙 地 加 以 利用 才能 获得 更 好 的 画面 感 ， 如 图 9-10 所 示 。 


图 9-10 “阴影 ” 滤 镜 
9.2.2 “基本 ”类 型 滤 镜 


"基本 ”类 型 的 滤 镜 更 多 的 是 对 视频 的 基本 色彩 、 对 比 度 、 饱 和 度 、 亮 度 等 进行 一 些 特殊 的 处 理 ， 有 助 于 增强 镜头 效果 。 本 
类 别 中 共 含有 11 球 滤 镜 ,如 图 9-11 所 示 。 
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图 9-11 款 “ 基 本 ”类 型 滤 镜 
1.“ 强 光 ” 滤 镜 


顾名思义 ， 该 滤 镜 加 强 了 画面 的 光 效 ， 大 大 地 增加 了 画面 的 对 比 度 ， 有 助 于 改善 前 期 担 摄 过 程 中 对 比 度 不 足 的 问题 ， 效 果 如 
图 9-12 所 示 。 


图 9-12 “ 强 光 滤 镜 


2.“ 广 播 安 全 ” 渡 镜 


这 蒜 渡 镜 用 于 调整 广播 级 别 的 视频 的 安全 使 用 颜色 ， 同 时 针对 NTSC 和 PAL 两 种 制式 拥有 不 同 的 优化 效果 。 


3.“ 标 褐色” 滤 镜 


这 球 滤 镜 会 改变 画面 的 整体 色调 ， 以 一 种 标 褐 色 男 面 展现 给 观众 ， 给 观众 一 种 复古 的 感觉 ， 使 用 率 比 较 高 ， 效 果 如 图 9-13 
所 示 。 


图 9-13 ““ 棕 褐色 小 镜 


4.“ 着 色 ” 渡 镜 


这 是 一 种 目 定 义 性 比较 强 的 滤 镜 ， 效 果 类 似 美术 学 中 为 画面 进行 着 色 处 理 的 效果 ， 默 认为 深 红色 ， 效 果 如 图 9-14 所 示 。 


图 9-14 “着 色 ” 滤 镜 


5. “色调 ”与 “色调 钨 和 度 ” 滤 镜 


“色调 ” 渡 镜 同样 是 一 款 目 定 义 性 比较 强烈 的 渡 镜 ， 目 的 是 更 改 影 厂 的 整体 色调 ， 使 其 达到 应 有 的 艺术 效果 ， 效 果 如 图 9- 
15 所 示 。 而 “色调 饱和 度 ” 渡 镜 则 是 对 画面 的 饱和 度 进 行 调整 ， 用 于 弥补 前 期 担 报 饱和 度 的 问题 。 


图 9-1 5 “色调 滤 镜 


6. “负片 ” 滤 镜 


这 款 滤 镜 相信 不 用 做 过 多 的 解释 ， 它 是 模拟 老式 相机 胶 郑 负片 的 效果 ， 将 颜色 进行 翻转 ， 正 确 地 使 用 这 一 滤 镜 可 以 大 大 增强 
画面 的 艺术 感 ， 效 果 如 图 9-16 所 示 。 


图 9-16 “负片 ” 滤 镜 


7.，“ 黑 白 ” 波 镜 


这 蒜 滤 镜 相信 也 无 需 多 说 ， 它 用 于 将 彩色 的 视频 画面 转换 为 黑 日 的 视频 画面 ， 很 多 影视 剧 中 都 曾 用 过 这 一 效果 ， 如 图 9-17 
所 示 。 


图 9-17 “ “黑白 ” 滤 镜 
9.2.3 “外观” 类 型 滤 镜 


这 组 渡 镜 同样 是 改变 画面 的 色调 ， 应 用 于 视频 外 观 的 处 理 ， 更 多 地 用 于 烘托 气氛 。 本 组 共 合 有 26 款 滤 镜 ， 如 图 9-18 所 示 。 
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图 9-18 “外观 ” 滤 镜 
1.“50 年 代 的 电视 机 ”′ 滤 镜 


相信 大 家 都 知道 20 世 纪 老 电视 机 的 显示 效果 。 这 球 滤 镜 束 是 追求 老 电视 的 显示 效果 ， 并 将 其 应 用 于 画面 ,合理 的 使 用 会 使 
画面 具有 极 强 的 艺术 气息 ， 效 果 如 图 9-19 所 示 。 


图 9-19 ” “50 年代 的 电视 机 ” 滤 镜 
2.“X 射 线 ” 滤 镜 


这 姑 滤 镜 的 制作 想法 同 “50 年 代 的 电视 机 ” 滤 镜 是 一 样 的 ， 只 不 过 这 短 “X 射 线 ” 滤 镜 模拟 的 是 医院 X> 寻 昌 摄 出 来 的 画面 ， 
效果 如 图 9-20 所 示 。 


图 9-20 “X 射 线 ” 滤 镜 


3.“ 夜 钢 ” 滤 镜 


这 是 一 款 十 分 有 趣 的 滤 镜 ， 模拟 的 是 夜 视 仪 的 画面 ， 这 种 画面 效果 大 家 应 该 在 FPS 游 戏 中 见 到 过 ， 它 不 仅 改变 了 画面 的 颜 
色 ， 而且 将 夜 视 仪 的 轮 载 也 体现 在 画面 上 ， 非 党 有趣 ， 效 果 如 图 9-21 所 示 。 


图 9-21 “ 夜 视 滤 镜 


4.“ 战 斗 ” 滤 镜 


一 -一 


这 是 一 球 泻 


染 气 氛 的 滤 镜 ， 正 如 它 的 名 字 “ 战 斗 ” 一 样 ， 应 用 了 这 球 滤 镜 的 画面 仿佛 回 到 了 战争 年 代 ， 有 了 战火 硝烟 的 氛 
围 ， 战 争 电影 中 多 用 到 这 种 滤 镜 ,效果 如 图 9-22 所 示 。 


图 9-22 战斗 滤 镜 


和 这 款 滤 镜 拥有 同样 用 途 的 滤 镜 在 本 分 组 里 面 还 有 很 多 ， 例 如 “夕阳 ”“ 干 热 ”“ 欧 幻 ” 溪 漫 ”等 ， 都 适用 于 泻 染 气氛 ， 在 
这 里 不 一 一 区 还 。 


9.2.4 “失真 ”类 型 滤 镜 


"失真 ” 渡 镜 主要 是 通过 对 画面 进行 变形 扭曲 化 处 理 ， 使 其 达到 应 有 的 艺术 效果 ， 本 类 别 共 有 17 款 滤 镜 ， 如 图 9-23 所 示 。 


1.“ 刊 擦 ” 滤 镜 


这 种 滤 谤 的 效果 是 按照 一 定 的 万 同 副 控 画面， 并且 使 副 探 的 部 分 留 下 痕迹 ， 效 果 十 分 突出 明显 ， 如 图 9-24 所 示 。 


图 9-24 “种 擦 ” 滤 镜 


2.“ 地 震 ” 渡 镜 


这 是 一 蒜 非常 生动 的 滤 镜 ,能够 将 画面 模拟 成 正在 友 生 地 震 的 样子 ， 并 且 可 以 任意 调整 震动 的 幅度 、 授 动 的 频率 等 各 项 参 


数 。 


3.“ 昆 虫 腿 ” 渡 镜 


这 蒜 渡 镜 也 十 分 有 趣 ， 能 够 模拟 昆虫 眼睛 的 效果 ， 将 画面 分 割 成 无 数 个 六 边 形 组 成 ， 还 可 以 调整 六 边 形 的 数量 ， 效 果 如 图 9- 
25 所 示 。 


图 9-25 “ 昆 下 上 腿 ” 滤 镜 


4.“ 鱼 上 腿 ” 渡 镜 


同 “ 昆 虫 上 腿 ” 渡 镜 相 似 ， 这 蒜 渡 镜 模 拟 的 是 鱼 的 眼睛 敦 起 的 效果 ， 把 它 应 用 到 画面 上 ， 并 且 也 有 非常 多 的 参数 可 以 调整 ， 包 
丘 鼓 起 的 位 置 、 鱼 眼 的 半径 等 ， 效 果 如 图 9-26 所 示 。 


图 9-26 “ 鱼 服 ” 滤 镜 


5.“ 水 问 ” 渡 镜 


这 赤 滤 镜 非 负 漂 腕 ， 它 可 以 给 画面 加 上 一 层 水 幕 ， 模 拟 在 下 雨天 看 窗外 的 效果 ， 并 且 伴 随 色调 的 变化 和 棚 棚 如 生 的 动态 水 
滴 ， 应 用 起 来 效果 很 好 ， 如 图 9-27 所 示 。 


图 9-27 44 水 幕 ” 滤 镜 


6.“ 镜 像 ”效果 


与 其 拥有 同样 效果 的 有 “水 下 ” “水 消 ”“ 衣 混 ” 等 ， 可 以 上 自行 添加 到 时 间 轴 中 得 看 效果 。 


分 割 并 复制 画面 ， 黑 认 使 画面 达到 左右 对 称 且 画面 相同 的 效果 ， 如 图 9-28 所 示 。 


这 也 是 一 蒜 十 分 有 趣 的 滤 镜 ， 它 的 效果 是 


图 9-28 “镜像 ”小 镜 


A 高 温 ” 滤 馈 
“高 温 ” 滤 镜 能 够 将 画面 泻 染 成 很 热 的 气氛 ， 并 且 能 隐约 看 见 男 面 深入 有 滩 滩 热 女 ， 效 果 也 十 分 明显 ， 如 图 9-29 所 示 。 
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图 9-29 高 温 滤 镜 


9.2.5 ”“ 扣 像 ” 类 型 滤 镜 
是 一 种 辅助 扣 像 的 滤 镜 ， 扣 像 作为 一 种 剪辑 技术 离 不 开 这 些 滤 镜 的 帮助 ， 有 了 这 些 滤 镜 能 够 让 “ 扣 像 ”操作 变 得 更 加 轻松 


且 游 力 有 余 。 本 组 中 包含 6 款 滤 镜 。 如 图 9-30 所 示 。 


= 


拒 像 


图 9-30 “ 扣 像 ” 滤 镜 


本 类 型 的 滤 镜 需要 较 强 技术 才能 够 很 好 地 使 用 ， 在 本 小 节 不 进行 介绍 ， 在 后 面 的 章节 中 会 涉及 到 扣 像 扩 术 。 


9.2.6 ”“ 拼 贴 ” 类 型 小 弹 


这 一 类 型 的 滤 镜 使 用 效果 十 分 明显 ， 人 简单 来 说 就 是 使 用 多 种 不 同类 型 的 矩形 或 者 万 人 论 简 画面 进 


行 演 染 ， 本 组 共有 4 款 滤 镜 ， 
如 图 9-31 所 示 。 


一 本 本 一 一 gp 
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图 9-31 “ 拼 贴 ” 滤 镜 


1 万 花 简 ” 深 镜 


相信 大 家 小 时 候 都 玩 过 万 花 简 玩具 ， 该 渡 镜 束 是 通过 模拟 万 花 简 的 三 核 镜 效果 ， 让 画面 通过 三 核 镜 折 尉 分 布 出 多 个 对 称 的 图 
像 ， 看 上 去 融 像 一 沙 打 盛开 的 化 ， 效 果 如 图 9-32 所 示 。 


图 9-32 “万 花 简 ” 滤 镜 


2.“ 万 化 简 拼 贴 ” 滤 镜 


同样 是 一 款 万 伦 简 效果 的 滤 镜 ， 它 与 上 个 滤 镜 不 同 的 是 复制 多 个 万 花 简 图 像 并 且 铺 满 整个 屏幕 ， 同 时 也 可 以 对 图 像 的 角度 、 
万 化 简 的 数量 和 大 小 进行 调整 ， 效 果 如 图 9-33 所 示 。 


图 9-33 “万 花 简 拼 贴 ”小 镜 


3.“ 拼 贴 ” 渡 镜 


这 款 滤 镜 实现 的 效果 要 简单 很 多 ， 是 在 不 改动 原 图 像 的 基础 上 ， 单 纯 地 复制 画面 并 铺 满 整 个 屏幕 ， 黑 认 格 式 为 3 x 3， 效 果 
如 图 9-34 所 示 。 


图 9-34 “ 拼 贴 ” 滤 镜 


4.“ 移 视 拼 贴 ” 渡 锐 


这 款 滤 镜 是 在 原 有 的 “ 拼 贴 ” 滤 镜 的 基础 上 做 了 一 些 改 动 ， 复 制 并 平 铺 画 面 后 加 入 了 倾角 等 效果 ， 使 图 像 看 起 来 更 有 活力 ， 
不 那么 死板 ， 效 果 如 图 9-35 所 示 。 


图 9-35 “透视 拼 贴 ” 滤 镜 


9.2.7 “模糊 ”类 型 滤 镜 


这 一 类 型 的 滤 镜 比较 容易 理解 ， 它 主要 是 对 图 像 进行 各 种 模糊 处 理 从 而 达到 一 些 艺 术 效 果 ， 本 组 中 共 包 合 6 款 滤 镜 ， 如 图 9- 
36 所 示 。 


图 9-36 “模糊 滤 镜 


1.“ 射 线 ” 滤 议 


这 蒜 渡 镜 的 效果 类 似 于 “射线 ” 转 场 的 效果 ， 也 是 通过 模糊 并 从 特定 位 置 捏 曲 画 面 ， 效 果 如 图 9-37 所 示 。 


图 9-37 “射线 ” 滤 镜 


2.“ 万 向 ” 滤 镜 


该 视频 滤 镜 是 将 画面 按照 一 定 的 万 向 进行 模糊 处 理 ， 在 很 多 的 影视 作品 中 ， 经 常 能 看 到 该 渡 镜 的 使 用 。 在 举例 中 将 画面 向 右 
模糊 ， 效 果 如 图 9-38 所 示 。 


图 9-38 “方向 ” 滤 镜 


3.“ 校 镜 ” 滤 镜 


这 蒜 渡 镜 通 过 棱镜 透视 的 原理 ， 改 变 画 面 原 有 色调 ， 使 画面 更 具有 艺术 感 ， 效 果 如 图 9-39 所 示 。 


图 9-39 “棱镜 滤 镜 


4. “缩放 ” 洲 镜 


“缩放 ” 滤 镜 效果 类 似 “ 缩 放 ” 转 场 ， 使 画面 有 了 纵深 模糊 的 感 况 ， 效 果 如 图 9-40 所 示 。 


图 9-40 66 缩放 ” 滤 镜 


5.“ 饥 化 ” 滤 镜 


这 是 一 秋 修 补 类 的 滤 镜 ， 能 够 弥补 由 于 前 期 拍摄 问题 所 导致 的 画面 铝 度 不 足 而 模糊 的 感觉 ， 使 用 率 也 比较 局 。 


6.“ 高 斯 波 镜 


这 也 是 一 球 能 够 对 画面 进行 快速 模糊 处 理 的 滤 镜 ， 其 效果 类 似 于 高 斯 转 场 效 果 ， 如 图 9-41 所 示 。 


图 9-41 高 斯 滤 镜 


9.2.8 “风格 化 ”类 型 滤 馆 


“风格 化 ”类 型 滤 镜 大 多 数 都 是 具有 个 性 的 视频 滤 镜 ， 对 增强 画面 的 艺术 效果 有 较 大 帮助 。 合 理 运用 这 一 类 别 的 滤 镜 能 够 使 
影片 与 众 不 同 ， 具 有 较 强 的 个 性 。 本 类 别 共 包 合 27 球 滤 镜 ， 如 图 9-42 所 示 。 


图 9-42 “风格 化 ”类 型 滤 镜 


1.“SLR” 滤 镜 


SLR 是 单 镜头 反光 相机 的 英文 缩写 ， 这 蒜 渡 镜 能 够 模拟 从 单反 相机 的 取景 框 观 看 画面 的 效果 ， 艺 术 感 极 强 ， 效 果 如 图 9-43 所 


人 河 \。 


图 9-43 “SLR” 滤 镜 


2.“ 下 雨 ” 滤 镜 


这 也 是 一 到 效果 极 强 的 滤 镜 ， 能 够 模拟 出 画面 下 雨 的 效果 ， 并 且 文 持 调整 下 雨 的 方向， 效果 如 图 9-44 所 示 。 


图 9-44 “下 雨 ” 滤 镜 


3.“ 卡 通 ” 滤 镜 


这 是 一 款 十 分 可 爱 的 滤 镜 ， 能够 将 画面 模拟 成 卡通 效果 ， 并 且 效 果 不 俗 ， 如 图 9-45 所 示 。 


4.“ 坏 电视 机 ” 渡 镜 


顾名思义 ， 这 蒜 渡 锐 是 模拟 损坏 或 者 受到 电磁 干扰 的 电视 机 所 显示 的 画面 ， 多 用 于 惊悚 片 和 瓯 怖 厂 ， 效 果 如 图 9-46 所 示 。 


图 9-46 ” “ 坏 电视 机 滤 镜 


5. “录像 机 ” 滤 锐 


“录像 机 ” 渡 镜 能 够 模拟 录像 设备 正在 扣 报 某 些 画 面 时 屏幕 的 效果 ， 使 画面 有 一 种 身 临 其 境 的 感 完 ， 效 果 如 图 9-47 所 示 。 


图 9-47 “录像 机 小 镜 


和 它 同一 类 型 的 还 有 “手持 设备 ” “投影 仪 ”“ 帧 “等 滤 镜 。 


6.“ 老 电影 ” 渡 镜 


这 蒜 渡 镜 能 够 模拟 老式 电影 的 播放 效果 ， 使 画面 具有 老式 电影 的 那 种 偏 黄 色调 ， 并 且 具 有 吕 点 和 线条 ， 效 果 非 常 明显 ， 如 图 
9-48 所 示 。 
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图 9-48 “ 老 电 影 ” 滤 镜 


和 它 同 一 类 型 的 滤 镜 有 “直线 屏幕 ”“ 超 8 旦 米 ” “黑色 电影 ”等 ， 这 里 束 不 一 一 帝 述 。 


9.3” 并 加 讽 闫 谍 镜 
在 Final Cut Pro X 中 添加 滤 镜 的 方法 和 添加 转 场 的 方法 是 一 样 的， 十 分 简单 
下 面 简单 地 介绍 一 下 添加 滤 镜 的 方法 。 


STEP01 在 时 间 轴 中 添加 好 需要 添加 滤 镜 的 视频 。 


STEP02 在 工具 栏 中 单 击 “ 效 果 浏 览 器 ”按钮 ,打开 “效果 浏览 器 ”， 如 图 9-49 所 示 。 


图 9-49 “效果 浏览 器 ”按钮 


STEP03 ”在 “效果 浏览 器 ”中 选择 一 个 渡 镜 ， 将 其 图 标 直 接 拖 搜 到 时 间 轴 的 剪辑 上 即 可 ， 如 图 9-50 所 示 。 


图 9-50 ”添加 滤 镜 


9.4 调整 视频 滤 镜 
9.4.1 调整 视频 滤 镜 的 顺序 


在 Final Cut Pro X 中 ， 可 以 为 时 间 轴 上 的 一 个 剪辑 江 加 多 个 滤 镜 以 获得 更 为 丰富 的 效果 ， 如 图 9-51 所 示 。 渡 镜 的 添加 是 一 
种 类 似 层 数 的 添加 ， 不 同 的 滤 镜 添加 顺序 会 影响 到 最 终 效果 的 生成 。 


图 9-51 上 层 为 “ 老 电影 ”， 下 层 为 “下 雨 ” 


[EP01 在 时 间 轴 中 选择 一 个 过 加 了 多 个 滤 镜 的 勇 辑 。 


在 工具 栏 中 音 击 “检查 器 ”按钮 ， 打开“ 检查 器 ”， 如 图 9-52 所 示 。 


打开 检查 器 的 “视频 ”选项 卡 ， 在 “效果 ”一 栏 中， 会 找到 已 经 添加 的 滤 镜 ， 如 图 9-53 所 示 。 学 例 中 为 剪辑 添加 
了 “ 老 电影 ”“ 下 献 ”“ 战 斗 ” 和 “ 锐 化 ”4 种 滤 镜 。 


所 示 


未 分 析 


这 取 ,.， 


图 9-53 ” 筋 辑 检查 器 


要 改变 它们 的 顺序 ， 只 需 拖 动 一 个 效果 到 | 特定 的 位 置 即 可 ， 在 范例 中 将 “下 雨 ”移动 到 “战斗 


U0:00:11:10 


" 下 方 ， 如 图 9-54 


平衡 : ”未 分 析 


匹配 商 色 ， 三 取 .…. 


修正 | 


变换 


图 9-54 改变 滤 镜 顺序 
9.4.2 ”调整 视频 滤 镜 选项 


同调 整 转 场 效果 一 样 ，Final Cut Pro X 中 的 视频 滤 镜 同样 上 自 市 了 很 多 可 调整 的 选项 。 它 们 都 被 集成 天 了 检查 器 中 ， 可 以 随 
时 唤醒 检查 器 进行 实时 调整 。 


下 面 列举 一 些 具 有 代表 性 的 可 调整 的 视频 渡 镜 。 
1.“ 散 景 随机 ” 渡 镜 


这 蒜 渡 镜 可 调整 的 选项 有 很 多 ， 例 如 光斑 的 样式 、 大 小 ， 运 动 的 速度 等 ， 如 图 9-55 所 示 。 
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图 9-55 “ 滤 镜 调整 选项 


按照 需求 调整 检查 器 中 的 选项 以 达到 预期 的 效果 ， 例 如 将 光斑 的 样式 换 为 六 边 形 ， 缩 小 它们 的 尺寸 并 增加 它们 的 数量 ,效果 
如 图 9-56 所 示 。 


a ) 调整 前 


图 9-56 ”调整 前 与 调整 后 对 比 


2.“ 遇 线 ” 滤 镜 


这 款 目 市 滤 镜 可 以 调整 模糊 的 程度 ， 并 且 在 监视 器 中 可 以 调整 模糊 中 心 的 位 置 ， 如 图 9-27 所 示 。 
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图 9-57 “射线 ”调整 选 本 


在 这 里 将 模糊 程度 减轻 ， 并 将 监视 器 中 的 圆 环抱 动 到 远视 频 树 的 位 置 以 改变 模糊 中 心 ， 如 图 9-58 所 示 。 


而 2014-06-16 


图 9-58 “射线 ”调整 后 效果 


3.“ 万 同 ” 渡 镜 


这 天 滤 镜 在 检查 器 中 可 调整 的 忒 西 同样 较 少 ， 但 在 监视 器 中 可 以 直接 调整 异 糊 的 方向 ， 如 图 9-59 所 示 。 


图 9-59 “方向 ”调整 


在 这 里 可 以 直接 拖 动 监视 器 中 的 部 头 来 指定 模糊 的 方向 ， 同 时 圆心 距离 箭头 越 远 ， 那 么 模糊 的 程度 越 高 ， 如 图 9-60 所 示 。 


i 01-06-16 


图 9-60 “方向 ”调整 


9.5 ”关闭 及 删除 钢 频 灌 说 


当 不 想 使 用 一 个 滤 镜 时 ， 可 以 选择 关闭 它 或 者 删除 它 。 所 谓 关 闭 是 临时 性 的 ， 对 滤 镜 所 做 的 一 些 调整 都 仍 被 保留 ， 可 以 随时 
再 局 用 它 ， 而 删除 则 此 滤 镜 效果 则 彻底 被 删除 。 


视频 
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图 9-61 关闭 视频 滤 镜 


在 时 间 轴 中 选择 一 个 具有 渡 镜 效果 图 9-61 关 闭 视频 渡 镜 的 部 辑 。 


2 ”在 视频 检查 器 的 “效果 ”一 栏 中 ， 单 击 不 想 使 用 滤 镜 的 蓝 色 方 框 ， 取 消 即 可 ， 如 图 9-61 所 示 。 范 例 中 ，“ 史 前 十 
器 物 ” 与 “方向 ”为 开启 ，“ 地 震 ” 为 关闭 ， 


在 时 间 轴 中 选择 一 个 具有 渡 镜 效果 的 剪辑 。 


在 视频 检查 器 中 选择 一 个 滤 蚀 ， 近 <Delete> 键 即 可 。 


天 键 帧 的 应 用 在 影片 中 起 到 至 天 重要 的 作用 ， 大 到 翻 手 特效 、 小 到 电子 相册 ， 无 不 运用 到 关键 帧 的 攻 识 。 关 键 帧 在 影视 创作 
中 的 运用 十 分 广泛 。 本 草 内 容 主要 讲解 关键 帧 的 具体 运用 ， 掌 握 关 键 帧 的 内 容 ， 是 关于 影片 被 摄 主体 运动 的 关键 所 在 ， 也 是 日 后 
更 高 水 准 的 部 辑 学 习 中 必 不 可 少 的 基础 知识 。 


在 后 期 制作 当中 ， 天 键 帧 是 一 项 必 备 的 功能 ， 它 可 以 创建 和 调整 饮 频 、 音 频 、 动 画 、 效 果 等 各 种 类 型 素材 的 改变 ， 在 影视 制 
作 当 中 具有 极 高 的 普及 性 ， 也 是 非常 实用 的 一 个 功能 。 那 么 到 底 什 么 是 关键 帜 呢 ? 简单 来 况 ， 在 创建 随时 间 变 化 而 友 生 改变 的 效 
果 时 ， 需 要 在 运动 起 始 的 位 置 设置 关键 帧 ， 标 注 运 动 开始 的 位 置 ， 而 在 运动 变化 结束 的 位 置 也 要 设置 天 键 帧 ， 标 注 结束 的 位 置 。 


有 些 运动 相对 复杂 ， 可 以 按照 创作 者 的 要 求 ， 在 中 间 设 置 关键 帧 ， 设 计 运 动 亡 同 、 形 态 等 的 改变 。 而 在 中 间 设 置 的 天 键 帧 称 
为 补 帮 帧 或 中 间 帧 ， 关 键 帧 的 创建 不 是 固定 的 ， 有 时 为 了 想 要 达到 | 特定 的 效果 ， 会 频繁 、 多 次 地 使 用 ， 如 图 10-1 所 示 。 只 要 通 


适合 ， 动 作 连 贯 束 好 ， 对 设置 没有 过 多 的 限制 和 要 求 。 
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图 10-1 “关键 帧 示意 


在 日 常 看 到 的 影视 作品 中 ， 天 键 帧 的 使 用 是 广泛 而 多 见 的 ， 在 战争 题材 的 影 刻 中， 党 看 到 战斗 机 被 击落 ， 在 空中 翻滚 、 爆 炸 
的 惊险 场景 ， 制 作 这 一 组 镜 尖 ， 背 景 实际 上 是 用 绿 布 合成 的 ， 用 计算 机 制作 出 战斗 机 的 建 模 ， 被 击 中 的 战斗 机 如 何 翻 滚 、 怎 样 运 
动 、 运 动 的 方向 、 时 间 的 长 短 等 都 是 运用 设置 天 键 帧 来 实现 这 一 画面 效果 的 ， 如 图 10-2 所 示 。 又 例如 香港 警匪片 常 有 追 车 的 桥 
段 ， 最 后 汽车 翻 深 山 岸 ， 给 观众 造成 强烈 的 视 完 观感 ， 使 电影 情节 上 更 加 险象 环 生 ， 其 中 汽车 的 运动 轨迹 ， 丈 是 及 用 关键 帧 的 设 
置 来 实现 的 ， 配 合 上 育 景 合成 ， 融 制作 成 了 让 观众 担 案 叫绝 的 惊险 一 刻 。 


图 10-2 〈 续 ) 


在 制作 成 本 有 限 ， 或 者 条 件 不 足以 满足 拍摄 需要 的 时 候 ， 想 要 实现 一 些 视 竞 上 的 、 不 可 控 的 变化 效果 时 ， 天 键 帧 的 设置 无 疑 
成 为 最 便捷 高 效 的 选择 。 


于 影楼 制作 电子 相册 ， 或 者 想 制作 属于 目 己 的 电子 相册 ， 将 照片 制 作成 动态 有 趣 的 视频 保 仔 ， 那 么 是 一 定 会 涉及 天 键 帧 的 应 
用 。 看 上 去 异彩 纷呈 、 甜 密 温 馨 的 电子 相册 制作 起 来 实际 上 并 不 难 ， 只 是 运用 一 个 画 中 画 的 效果 ， 选 用 一 个 动态 或 者 静态 的 背 
景 ， 通 过 天 键 帧 的 设置 来 实现 照片 素材 的 出 现 、 放 大 、 缩 小 、 旋 转 、 移 动 、 堵 加 等 效果 ， 再 配 以 转 场 和 恰当 的 音乐 ， 融 制作 成 了 
醋 密 温 敬 的 电子 相册 ， 分 享 感动 、 记 录 回 忆 ， 或 是 送 给 女 朋 友 的 惊喜 ， 一 定 效果 不 凡 ， 如 图 10-3 所 示 。 


图 10-3 ”电子 相册 效果 


在 Final Cut Pro X 中 ， 可 以 设置 剪辑 中 的 淡 入 、 淡 出 等 过 渡 效 果 ， 也 可 以 使 用 视频 滤 镜 创建 出 的 效果 ， 关 键 帧 的 用 途 是 非 
党 广泛 的 。 在 操作 上 ， 关 键 帧 的 操作 是 可 视 的 ， 通 过 设置 调整 数值 和 点 标记 ， 在 监视 器 窗口 直接 显示 出 来 ， 直 观 地 显示 出 相应 设 
置 和 调整 ， 多 个 关键 帧 可 以 构成 一 组 关键 帧 的 曲线 图 行 ， 通 过 调整 曲线 ， 也 可 以 调节 天 键 帧 ， 从 而 编辑 动画 的 效果 ， 如 图 10-4 
所 示 。 


a ) 起 始 帧 b ) 结束 帧 c ) 过 渡 帧 


图 10-4 ”关键 帧 调整 


10.2 ”添加 天 键 帆 
在 Final Cut Pro X 中 ， 可 以 从 视频 动画 窗口 或 者 视频 检查 器 中 添加 关键 帧 ， 只 有 在 添加 关键 帧 后 ， 才 可 以 对 其 进行 调整 并 
制作 动画 。 


从 Final Cut Pro X 的 菜单 栏 中 选择 “片段 ”- “显示 视频 动画 ”命令 来 打开 “视频 动画 ”窗口 ， 它 被 集成 在 时 间 轴 中 的 剪 
辑 上 万， 如 图 10-5 所 示 。 
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视频 动画 


10.2.1 ”自动 添加 关键 帧 


在 Final Cut Pro X 中 的 “视频 动画 ”窗口 中 ， 可 以 让 软件 目 动 添加 天 键 帧 ， 不 必 一 个 一 个 手动 设置 。 需 要 注意 的 是 ， 只 有 
栏目 右边 具有 展开 标识 国 的 项 目 能 够 自动 设置 关键 帧 ， 其 他 的 只 能 手动 调整 。 


STEP01 在 时 间 轴 选择 一 个 需要 添加 天 键 帧 的 剪辑 ， 并 且 打开 它 的 “视频 动画 ”窗口 。 


STEP02 在 默认 的 窗口 项 目 中 ，“ 符 合 : 不 透明 度 ” 栏 目 具 有 展开 标识 ， 因 此 单 击 并 展开 它 ， 如 图 10-6 所 示 。 


复合 : 不 透明 度 


2013-12-26 02:30:22 


图 10-6 ”展开 选项 
STEP03 ”将 天 键 帧 放 到 两 个 不 同 的 位 置 ， 或 用 快捷 键 <Option + k> 移 手动 为 其 添加 两 个 关键 帧 ， 如 图 10- 7 所 示 。 


SsTEP04 ”在 工具 箱 中 使 用 “选择 ′ [或者 “范围 选择 ” 必 E 用 下 恰 ， 拖 动 选择 一 个 区 域 ， 如 图 10-8 所 示 。 
被 选择 的 部 分 会 以 黄色 矩形 显示 ， 关 键 帧 也 会 有 相应 的 变化 。 


复合 : 不 壕 了 明度 
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图 10-8 选择 一 个 区 域 
STEP05 在 窗口 中 可 以 向 上 或 者 向 下 拖 动 两 个 天 键 帧 的 水 平 杆 ， 如 图 10-9 所 示 。 为 了 实现 动画 效果 ，Final Cut Pro X 上 自动 
添加 4 个 新 的 天 键 帧 。 


复合 : 不 透明 度 
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图 10-9 ”自动 添加 关键 帧 


这 里 需要 说 明 的 是 ， 汇 例 中 使 用 的 效果 是 透明 度 效果 ， 在 不 做 任何 更 改 的 情况 下 ， 不 能 看 到 任何 效果 。 如 果 按 照 学 例 进行 实 
验 ， 推 荐 在 该 部 辑 下 万 再 添加 一 个 部 辑 ， 在 播放 头 播 放 到 第 一 个 关键 帧 时 会 友 现 画面 新 渐 瞳 下 来 并 透 出 下 万 部 辑 的 内 容 ， 但 仍 可 
见 设置 天 键 帧 的 剪辑 ;在 播放 头 播 放 到 最 后 一 个 关键 帧 时 ， 上 方 筋 辑 渐渐 明 亮 并 彻底 遮 兰 住 下 层 勇 辑 ， 效 果 如 图 10-10 所 示 。 这 


也 是 一 种 最 简单 的 、 最 基础 的 视频 动画 创建 。 
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图 10-10 最终 完成 效果 


10.2.2 “手动 添加 关键 帧 


虽然 上 文 提 到 Final Cut Pro X 能 够 目 动 添加 关键 帧 ， 但 这 仍 具 有 局 限 性 。 在 更 多 情况 下 ， 仍 然 需 要 手动 调整 天 键 帧 。 
下 面 介绍 一 下 如 何在 视频 动画 窗口 中 手动 添加 关键 帧 。 
STEP01 在 时 间 轴 中 选 一 个 需要 添加 关键 帧 的 更 辑 。 


STEP02 ”打开 这 个 剪辑 的 视频 动画 窗口 ， 如 图 10-11 所 示 。 
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STEP03 ”在 默认 的 “视频 动画 ”窗口 中 有 5 个 选 “颜色 ”“ 变 换 ” “修剪 ” “变形 ”和 上 文 提 到 的 “复合 ”， 在 
这 里 选择 一 个 想 要 添加 关键 帧 的 选项 ， 被 选中 的 选项 ， 如 图 10-12 所 示 。 在 范例 中 选中 “变换 ”。 


图 10-12 ”选中 要 添加 关键 帧 的 选项 


在 这 里 也 可 以 通过 单 击 右 侧 的 国 蚊 加 来 展 开 更 多 选项 以 决定 要 调整 的 属性 ， 如 图 10-13 所 示 ， 


图 10-13 展开 更 多 选项 


STEPO05 如果 要 添加 天 键 帧 ， 移 找到 水 平 线 上 各 个 需要 添加 天 键 帧 的 位 置 ， 然 后 按 下 <Option + k> 即 可 ， 水 平 线 对 应 着 的 
是 时 间 轴 的 播放 进度 。 添 加 好 的 关键 帧 会 以 校 形 点 显示 ， 效 果 如 图 10-14 所 示 。 


图 10-14 添加 关键 帧 


除了 在 “视频 动画 ”窗口 中 添加 关键 帧 ， 也 可 以 在 “视频 检查 器 ”中 添加 天 键 帧 ， 这 种 添加 天 键 帧 的 方法 虽然 并 不 直观 且 较 
为 复杂 ， 但 是 却 可 以 调整 更 多 的 参数 和 选项 ， 各 有 利 浆 。 


STEP01 在 时 间 轴 中 选择 一 个 要 添加 天 键 帧 的 荔 辑 。 


STEP02， 确定 “视频 检查 器 ”已 经 打开 ， 并 且 已 经 切换 到 “视频 ”选项 卡 ， 如 图 10-15 所 示 。 
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图 10-15 ”视频 检查 器 


在 上 文 “ 视 频 动画 ”窗口 中 的 选项 在 “视频 检查 器 ”中 也 都 已 经 补 激 活 ， 它 们 具有 相同 的 功能 。 


例如 ， 要 制作 关于 “ 郸 裁 ”的 视频 动画 ， 需 要 展开 它 的 所 有 选项 ， 将 鼠标 移动 到 剪裁 项 目 ， 石 侧 会 自动 出 现 显 示 2 字 ,日 击 
写 即 可 ， 如 图 10-16 所 示 。 


图 10-16 展开 剪裁 选项 


这 里 提供 了 几 个 基本 选项 ， 只 需要 将 鼠标 移动 到 某 个 选项 上 ， 右 侧 会 显示 国标 识 ， 这 就 是 添加 关键 帧 的 按钮 。 


添加 关键 帧 ， 需 要 将 播放 箭头 在 时 间 轴 中 移动 到 想 要 添加 关键 帧 的 进度 ， 然 后 单 击 圈 ， 即 完成 了 关键 帧 添加 ， 同 时 按钮 会 
变 成 黄色 医 一 


如 果 要 呈现 动画 效果 ， 需 要 湛 加 多 个 关键 帧 在 不 同 的 变化 点 。 


如 果 在 检查 器 中 要 切换 已 经 添加 好 的 关键 帧 ， 只 需 将 播放 箭头 移动 到 大 概 位 置 ， 关 键 帧 图 标 会 变 成 国 图 ， 单 击 左右 按钮 即 
可 。 


如 果 要 删除 一 个 关键 帧 ， 再 次 单 击 它 即 可 。 


天 键 帧 的 灵活 运用 需要 很 强 的 操作 性 ， 可 能 无 法 从 单纯 的 字面 意思 和 概念 来 完全 了 解 天 键 帧 ， 反 而 会 感 郊 到 一 头 雾 水 。 在 此 
通过 制作 一 个 电子 相册 ， 来 更 充分 地 了 解 天 键 帧 并 能 灵活 运用 。 


首先 创建 一 个 全 新 的 项 目 ， 并 且 将 电子 相册 所 需要 的 素材 加 入 Final Cut Pro X 的 事件 库 。 


其 次 为 电子 相册 选择 一 个 背景 ， 此 处 选择 实用 工具 栏 的 “ 友 生 器 ”中 的 某 一 个 效果 来 充当 背景 加 入 时 间 轴 ， 如 图 10-17 所 
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图 10-17 为 电子 相册 添加 背景 


接 下 来 需要 添加 第 一 张 照片 ， 可 以 从 素材 库 中 选择 一 张 照 睛 拖 动 至 时 间 轴 并 置 于 添加 的 背景 上 层 。 时 间 长 度 应 与 背景 相同 ， 


如 图 10-18 所 示 
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图 10-18 ”添加 第 一 张 照片 


同时 在 “视频 监视 器 ”中 也 出 现 了 实时 预 移 效果 ， 如 图 10-19 所 示 。 


图 10-19 ”视频 监视 器 效果 
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当然 ,播放 当前 剪辑 是 不 会 有 任何 效果 的 ， 需 要 湛 加 关键 帧 来 制作 动画 。 


该 电子 相册 的 制作 思路 是 应 该 让 照片 由 大 变 小 ， 并 且 伴随 着 不 规则 的 旋转 ， 最 终 置 于 背景 的 某 处 。 这 里 需要 用 到 一 个 工具 ， 
监视 器 中 的 “变换 ' a 其 实 这 并 不 是 什么 新 的 工具 ， 它 与 视频 动画 窗口 和 检查 器 中 的 变换 功能 是 一 样 的 ， 不 过 在 监视 


器 中 调整 它们 更 为 直观 和 入 单 。 


单 击 “ 变 换 ” 按 钮 ， 并 选中 时 间 轴 中 的 照片 ， 监 视 器 会 有 相应 的 反应 ， 如 图 10-20 所 示 。 


图 10-20 ”监视 器 效果 
图 10-20 中 的 标识 并 不 阳 生 ， 在 日 常 编辑 照片 时 总 会 出 现 ， 这 是 调整 照片 大 小 以 及 倾斜 度 的 标识 。 


此 处 需 将 照片 放 大 一 些 ， 加 以 倾斜 ， 并 作为 照片 出 现 的 方式 ， 如 图 10-21 所 示 。 
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STEP02 既然 是 视频 动画 ， 所 以 在 此 需要 给 照片 添加 一 个 关键 帧 ， 作 为 动画 的 起 始 帧 。 可 以 在 监视 器 中 直接 添加 关键 帧 
单 击 监视 器 左上 角 的 钙 医 淹 轩 即 可 ， 添 加 成 功 会 交 为 黄色 到 . 


STEP03 ”还 需要 为 照片 添加 结束 帧 。 移 将 播放 头 移动 到 照片 运 动 停止 的 位 置 ， 让 照片 运动 2s 停 止 ， 所 以 将 播放 箭头 置 于 起 
始 关 键 帧 5s 的 位 置 。 


天 于 动画 效果 ， 则 是 将 照片 再 次 改变 倾角 并 缩小 照片 置 于 背景 的 左上 方 ， 效 果 如 图 10-22 所 示 。 


图 10-22 ”结束 帧 


在 改变 照片 大 小 的 时 候 ，Final Cut Pro X 已 经 自动 创建 了 一 个 关键 帧 ， 监 视 器 也 会 有 类 似 箭头 和 直线 的 标识 ， 这 就 是 照片 
的 运动 轨迹 。 


如 果 决 定好 照 睛 的 大 小 以 及 倾角 ， 单 击 监视 器 石上 角 的 “完成 ”按钮 即 可 。 


现在 残 可 以 预 蜗 刚刚 照片 动画 的 效果 了 ， 照 片 会 慢 慢 从 开始 的 形状 平滑 地 变换 为 结束 的 形状 ， 非 单 有 趣 ， 效 果 如 图 10-23 所 


小 \。 


图 10-23 


现在 又 友 现 一 个 问题 ， 融 是 照片 出 现 的 十 分 突 风 ， 这 个 问题 很 好 解决 。 人 在 此 可 以 添加 一 个 转 场 效果 来 让 照片 的 出 现 更 加 目 
然 ， 只 需 拖 动 一 个 目 市 的 转 场 效 果 到 时 间 轴 的 照片 即 可 ， 如 图 10-24 所 示 。 
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图 10-24 为 上 照片 添加 转 场 


添加 转 场 后 ， 照 片 的 开头 和 结尾 都 被 添加 了 过 场 ， 但 此 电子 相册 是 为 背景 和 照 刻 添 加 一 个 整体 的 转 场 ， 所 以 需 删 除 照片 结尾 
的 过 场 ， 仪 仅 保留 进入 过 场 。 


STEP04 再 添加 第 二 张 照 片 ， 第 二 张 照片 应 当 置 于 第 一 张 照片 的 上 层 。 第 二 张 照 片 出 现 的 事件 应 当 在 第 一 张 照 上 请 变换 动画 


结束 的 1s 后 ， 所 以 将 操作 点 移动 到 对 应 位 置 ， 如 图 10-25 所 示 。 
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图 10-25 ”添加 第 二 张 照片 


STE 对 第 二 张 照 睛 执行 第 一 张 照 片 的 步骤 ， 可 以 按照 个 人 的 意愿 和 想法 来 调整 。 在 此 ， 第 二 张 照 请 变换 动画 事件 仍然 
为 5s， 开 始 帧 和 结束 帧 如 图 10-26 所 示 。 
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图 10-26 ”第 二 张 照 片 的 起 始 帧 与 结束 帧 


对 第 二 张 照 片 添加 过 场 之 后 ， 结 束 第 二 张 照片 的 运动 变换 制作 ， 效 果 如 图 10-27 所 示 。 


图 10-27 ”变换 动画 效果 


STEP07 ”通过 两 张 照 片 的 添加 与 制作 相信 大 家 已 经 掌握 电子 相册 基本 制作 方法 ， 接 下 来 可 以 按照 个 人 意愿 和 想法 自行 添 
加 ， 监 视 器 效果 如 图 10-28 所 示 ， 时 间 轴 效果 如 图 10-29 所 示 。 仅 供 参 考 。 


名 直子 相册 1 司 画 届时 
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图 10-29 时间 轴 效 果 


TEP08 ”由 于 妓 加 的 照片 很 多 ， 所 以 时 间 轴 看 起 来 十 分 及 肿 ， 可 以 为 它们 创建 一 个 复合 片段 ， 然 后 为 片段 整体 添加 转 场 。 
接 下 来 可 以 结束 制作 ， 或 者 添加 下 一 个 育 景 继续 制作 。 


《 阿 几 达 》 中 令 人 震撼 的 视 完 效 果 ，《 指 环 王 》 中 震撼 的 打斗 场面 ，《 地 心 引 力 》 中 浩渺 的 星际 空间 ， 面 对 这 些 不 存在 的 影 
像 ， 我 们 总 是 有 着 这 样 的 疑惑 ， 那 就 是 这 是 怎么 提出 来 ? 太 神 奇 了 ! 本 章 重 点 讲解 的 扣 像 和 影像 合成 束 是 打造 那些 惊奇 画面 的 方 
法 ,熟练 掌握 本 草 内 容 ， 残 可 以 制作 出 属于 您 的 《星球 大 战 》。 


“ 抠 像 ”一 词 是 从 早期 电视 制作 中 得 来 的 ， 意 思 是 吸取 画面 中 的 某 一 种 颜色 作为 透明 色 ， 将 它 从 画面 中 抠 去 ， 从 而 使 背景 透 
出 来 ， 形 成 二 层 画 面 的 堵 加 合成 。 这 样 在 宇内 担 摄 的 人 物 经 抠 像 后 与 各 种 景物 嗜 加 在 一 起 ， 形 成 神奇 的 艺术 效果 。 正 由 于 扑 像 的 
这 种 昼 奇 功能 ， 使 其 成 了 电视 制作 的 单 用 技巧 。 


在 早期 的 电视 制作 中 ， 抠 像 需 要 昂贵 的 硬件 支持 ， 且 对 提 摄 的 背景 要 求 很 严 ， 需 在 特定 的 监 背 景 下 提 报 ， 光 线 要 求 也 很 严 
格 。 如 今 的 硬件 特技 已 能 轻松 地 做 到 了 ， 但 价格 却 使 人 望而却步 ， 是 许多 中 小 单位 不 能 承受 的 。 如 今 的 非 线 性 编辑 软件 大 都 能 做 
抠 像 特 扩 ， 而 且 对 背景 的 颜色 要 求 也 不 十 分 严格 ， 如 motion 等 ， 但 这 些 软件 在 非 线 性 编辑 时 往往 与 视频 采集 压缩 和 高 速 硬 盘 配 
合 有 一 定 的 困难 。 


Final Cut Pro X 是 通用 的 非 线性 编辑 软件 ，I5 妙 地 应 用 其 中 的 Key 功 能 并 与 其 他 特技 配合 ， 同 样 能 达到 较 好 的 抠 像 效果 。 一 
般 情 况 下 ,摄影 师 都 会 使 用 绿色 和 蓝 色 背景 进行 担 摄 ， 以 便于 扣 去 这 个 颜色 并 添加 新 的 背景 ， 绿 色 背 景 如 图 11-1 所 示 ， 蓝 色 背 
景 如 图 11-2 所 示 。 


图 11-1 绿色 背 最 抠 像 


图 11-2 ” 蓝 色 背景 抠 像 


Final Cut Pro X 中 提供 了 目 动 抠 像 的 功能 ， 能 够 很 好 地 识别 背景 头 色 并 进行 移 除 。 在 范例 中 使 用 蓝 色 作为 背景 ， 人 物 在 蓝 
色 背 景 前 方 做 各 种 运动 ， 如 图 11-3 所 示 。 
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使 用 目 动 抠 像 的 方法 非 钟 简单， 下 移 打 开 效果 浏览 器 ， 为 时 间 轴 上 需要 抠 像 的 视频 添加 “ 抠 像 器 ”效果 ， 如 图 11-4 所 示 。 


图 11-4 添加 “ 抠 像 器 ”效果 


添加 后 ， 背 景 颜色 将 自动 抠 除 成 黑色 ， 如 图 11-5 所 示 ， 并 且 已 经 获得 了 很 好 的 抠 像 效果 。 在 这 里 其 实 黑 色 背 景 是 透明 的 ， 
如 果 把 另 一 个 图 像 放 在 剪辑 下 层 束 会 蔡 换 为 黑色 ，。 


图 11-5 添加“ 抠 像 器 ”效果 


11.3 ”基础 手动 采样 和 庆 晶 


在 图 11-5 中 不 难 友 现 ， 抠 像 抠 得 很 不 干 当 ， 由 于 灯光 分 布 不 均 人 物 后 面 出 现 了 明显 的 阴影 ， 如 图 11-6 所 示 。 因 此 需要 使 用 
手动 采样 来 去 除 这 些 并 没有 清除 挥 的 背景 ， 以 免 影响 图 像 合成 效果 。 


图 11-6 ”图像 杂 质 


STEP01 ”选中 剪辑 ， 并 打开 检查 器 的 “视频 ”选项 卡 ， 在 这 里 可 以 控制 所 有 抠 像 的 属性 和 效果 参数 ， 如 图 11-7 所 示 。 
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填充 了 


边缘 距离 


图 11-7 抠 像 器 调整 


STEP02 选择 “样本 颜色 ”选项 ， 并 在 监视 器 中 有 杂质 的 地 方 拖 动 ， 
同时 在 监视 器 里 可 以 预览 效果 ， 直 到 满意 为 止 ， 如 图 11-8 所 示 。 


会 拖 动 出 一 个 方块 ， 这 个 万 块 代表 需要 去 除 的 颜色 。 


图 11-8 手动 采样 


3TEP03 ”也 可 以 为 图 像 取 样 多 个 颜色 样本 使 画面 更 加 纯净 。 


不 过 ， 从 该 画面 仍然 可 以 友 现 一 毕 问 题 ， 比 如 画面 人 物 头 友 处 与 育 景 契 合 很 不 目 然 ， 略 显 生硬 ， 如 图 11-9 所 示 ， 所 以 还 需 
要 使 用 “遮盖 ”和 “ 边 绿 ” 抠 像 功能 。 


图 11-9 ”画面 边缘 


在 视 频 检查 器 中 ， 蛙 击 “ 显 示 ” 区 域 的 “ 迟 党 ”按钮 ， 效 果 如 11-10 所 示 。 
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图 11-10 ”人 遮 音 显示 


首先 解释 一 下 训 章 显示 模式 ， 访 模式 是 用 灰 度 图 像 来 表示 男 面 抠 像 后 所 保留 和 抠 除 的 部 分 ， 纯 日 色 的 地 方 是 保留 的 部 分 ， 而 
纯 黑色 的 部 分 是 被 扣除 的 部 分 


在 默认 情况 下 ，Final Cut Pro X 会 使 用 颜色 目 动 及 样 ， 所 以 有 时 会 造成 颜色 扣除 的 不 完美 ， 在 此 建议 骨 进 行 一 次 手动 来 
样 ， 以 获得 更 为 完美 的 抠 像 效果 。 


STEP01 在 检查 器 中 将 强度 滑 块 滑动 至 0%， 会 上 友 现 画面 中 仍 有 大 量 未 和 伞 采集 的 颜色 ， 如 图 11-11 所 示 。 
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图 11-11 手动 采样 


STEP02 添加 几 个 “样本 颜色 ” 框 ， 尽 量 使 画面 纯 争 ， 如 图 11-12 所 示 。 


图 11-12 添加 “样本 颜色 ” 框 


使 用 “ 边 绿 ”功能 在 头 友 上 绘制 线条 ， 一 站 位 于 不 透明 的 位 置 ， 另 一 站 位 于 透明 的 位 置 ， 使 画面 保留 更 多 头 肥 细 
节 ， 如 图 11-13 所 示 。 


图 11-13 添加 “边缘 ”线条 


切换 到 “ 遮 晶 ”显示 万 式 ， 调 整 亮 护 之 间 的 横 线 ， 以 修改 头 友 的 透明 度 ， 尽 量 使 人 物 纯 日 ， 尤 其 是 头 友 部 分 ， 如 
图 11-14 所 示 。 


图 11-14 添加 “样本 颜色 ” 柱 


由 于 背景 赢 色 的 反射 ， 有 可 能 会 使 画面 不 透明 部 分 边缘 出 现 育 景 颜色 的 色调 ， 可 以 使 用 检查 器 中 的 洗 出 电 平 功能 来 改善 男 
面 。 一 般 来 讽 ， 溢 出 电 平 会 目 动 调整 ， 但 有 时 仍 会 出 现 让 人 不 满意 的 地 方 。 如 果 将 “次 出 电 平 ” 滑 块 滑 至 0%， 融 会 友 现 边缘 颜 
色 非 常 明显 ， 如 图 11-15 所 示 。 


图 11-15 边缘 颜色 溢出 


同 高 百分比 调整 “溢出 电 平 ” 滑 块 ， 直 到 获得 满意 的 效果 为 止 。 


使 用 绿 布 或 监 布 拍摄 的 画面 ， 在 后 期 扣 像 时 ， 可 能 会 友 现 有 一 些 拍摄 上 的 瑕 冰 或 者 不 和 谐 的 因素 ， 例 如 暴露 在 画面 的 三 脚 以 
的 一 角 、 灯 光 支 染 的 意外 出 境 、 悬 在 空中 的 话 简 、 或 者 缺 了 一 个 角 的 绿 布 等 。 当 友 现 这 些 问 题 的 时 人 息 ， 往 往 手足 无 描 ， 补 担 有 时 
不 仅 厅 烦 繁 瑛 ， 而 且 成 本 高 晶 。 遭 遇 到 这 种 情况 ， 也 是 有 补救 办 ; 
来 挡住 多 余 的 画面 元 素 ， 这 样 的 操作 通常 被 称 为 垃圾 席 晶 或 垃圾 蒙 板 ， 使 用 这 样 的 庶 晶 来 挡住 绿 布 扣 报 中 一 些 边 缘 的 画面 。 在 运 
用 并 调整 了 这 样 的 遮 章 后 ， 需 要 再次 调整 扣 像 参数 ， 然 后 将 其 直接 复制 粘贴 到 时 | 间 轴 上 的 其 他 片段 。 


如 图 11-16 所 示 ， 由 于 担 摄 中 不 慎 晃 动 镜头 导致 日 色 墙 壁 误 入 画面 。 


图 11-16 ”拍摄 意外 


在“ 效果 ” 浏 哎 器 中 为 需要 添加 垃圾 庶 党 的 剪辑 添加 “ 庶 昌 ”效果 ， 如 图 11-17 所 示 。 
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图 11-17 添加 “ 遮 畦 ”效果 


添加 “ 遮 鼻 ”效果 后 ， 监 视 器 会 显示 4 个 屏幕 控制 旋钮 ， 旋 钮 外 部 代表 祝 移 除 的 图 像 而 内 部 表示 保留 的 图 像 ， 如 图 
11-18 所 示 。 


图 11-18 “人 遮 嘲 ”效果 


3TEP03 ”调整 这 些 旋钮 ， 确 保 垃圾 元 素 被 排除 在 外 面 而 保留 应 该 保留 的 元 素 ， 如 图 11-19 所 示 。 


图 11-19 “调整 遮 嘲 ”效果 


如 有 需要 ， 还 可 以 美化 “ 庶 党 ”的 边缘 。 


打开 检查 器 并 切换 到 “视频 ”选项 上 不 ， 在 “ 庶 尝 ”区 域 里 共有 3 个 选项 ， 如 图 11-20 所 示 。 


D00:00:14:08 


Feather: 


Roundness: 


Invert Mask: 


图 11-20 “人 遮 嘲 ”效果 


Feather: 这 是 控制 让 日 边缘 又 化 的 旋钮 ， 其 默认 值 是 0， 向 正方 向 调整 会 向 外 又 化 ， 向 负 方 向 调整 则 会 向 内 桑 
化 ， 如 图 11-21 所 示 。 


a ) 向 外 柔 化 b) 癌 内 和 柔 化 


图 11-21 “有 柔 化 ”效果 


2 Roundness: 这 个 选项 能 够 调整 捞 晶 的 圆 角 ， 数 值 越 大 ， 圆 角 越 明显 ， 如 图 11-22 所 示 。 


图 11-22 ”调整 圆 角 


STEP03 Invert Mask: 这 个 选项 能 够 切换 保留 内 部 与 外 部 画面 ， 如 果 选 中 这 个 选项 ， 那 么 内 部 画面 将 被 屏蔽 并 显示 外 部 


国 面 ， 如 图 1 1 -23 所 元。 


图 11-23 ”切换 显示 画面 


11.5 ”运用 友 生 器 


现在 已 经 完成 了 基本 抠 像 的 步骤 ， 接 下 来 要 为 画面 添加 育 景 ，Final Cut Pro X 内 置 了 大 量 素材 以 供 使 用 。 


首先 在 Final Cut Pro X 的 工具 栏 中 打开 “发 生 器 ”浏览 器 ， 如 图 11-24 所 示 。 


图 11-24 使 用 画面 “发生 器 浏览 器 
在 最 新 版 本 的 Final Cut Pro X 中 ， 软 件 内 置 了 48 蒜 友 生 器 。 这 些 友 生 嚣 有些 可 以 作为 动态 背景 ， 有 些 可 以 作为 静态 背景 ， 
有 的 还 能 作为 单独 形状 显示 在 画面 中 。 且 大 多 数 发 生 器 都 具有 可 调整 的 参数 ， 可 以 根据 需求 自行 调整 参数 。 
如 果 要 添加 一 个 友 生 器 作为 背景 ， 可 以 按照 下 列 步骤 操作 。 


STEP01 在 “ 友 生 器 ”浏览 器 中 选择 一 个 可 作为 背景 的 友 生 器 ， 此 处 使 用 尉 线 效 果 作为 汽 例 。 


STEP02 将 其 拖 动 到 时 间 轴 中 要 添加 背景 的 剪辑 下 层 ， 并 调整 时 | 间 长 度 ， 如 图 11-25 所 示 。 
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图 11-25 ”添加 背景 


此 时 ， 可 以 播放 竞 辑 预 克 效果， 背景 加 面 覆 盖 被 抠 除 的 区 域 ， 效 果 很 好 ， 如 图 11-26 所 示 。 


yy 


STEP03 ”同时 这 蒜 友 生 器 还 有 很 多 的 可 调整 选项 ， 在 检查 器 的 “ 友 生 器 ”选项 卡 中 可 以 找到 它们 。 在 学 例 中 ,调整 每 一 个 


线条 的 宫 度 ， 改 变 了 其 运动 速度 ， 并 且 改 变 线条 颜色 和 背景 颜色 ， 如 图 11-27 所 示 。 


中 


图 11-27 背景 合成 效果 


除了 射线 效果 ，“ 友 生 器 ” 浏 贤 器 中 还 有 很 多 其 他 效果 ， 下 面 我 们 简单 介绍 几 寻 具 有 代表 性 的 “ 友 生 器 ”浏览 器 效果 及 设置 


方法 。 


1.“ 次 品 ” 发 生 器 
是 一 款 静 仿 背 景 ， 正 如 其 名 ， 这 款 背 景 十 分 “ 


这 款 发 生 器 在 之 前 的 FinalCut Pro X 版 本 中 叫 作 “丑陋 ”， 


出 身上 废 、 灰 暗 的 气氛 。 


可 以 调整 丑陋 友 生 器 的 背景 ， 共 有 15 蒜 背景 供 选 择 ， 如 图 11-28 所 示 。 


图 11-28 “次 品 效果 图 及 设置 参数 


发 生 器 


Type texture 14 
Tint Coloi 


Tint Amount 


图 11-28 ”( 续 ) 


2.“ 幕 布 ” 友 生 器 


这 款 友 生 器 是 一 个 动态 背 


该 友 生 器 可 调整 参数 较 


图 11-29 “幕布 ”效果 图 及 设置 参数 


3.“ 目 然 ” 友 生 器 


这 是 一 种 静态 背景 ， 能 够 模拟 大 目 然 的 过 孝 生机 ， 男 面 十 分 唯美 ， 艺 术 效 果 极 佳 。 


" 目 然 友 生 器 ”共有 14 种 主题 ， 能 够 模拟 “竹子 ”“ 伦 “草原 ” “树干 ”等 作为 背景 ， 如 图 11-30 所 示 。 


在 此 可 以 把 每 一 个 友 生 器 当 作 视 频 筋 辑 来 使 用 ， 为 友 生 器 添加 视频 转 场 、 


操作 ， 获 得 更 好 的 视 总 效果 。 


除了 添加 默认 的 友 生 器 作为 背景 外 ， 
器 无 异 ， 如 图 11-31 所 示 。 


图 11-30 “自然 ”效果 图 及 设置 和 参 


还 可 以 使 用 已 有 素材 来 充当 


l==i 
月 叶 ， 


Tint Cole 


TInt Ameuni 


效果 滤 镜 ， 进 


无 论 是 


静态 医 


i 六 [EE 


图 片 还 是 


行 调 色 ， 添 加 天 键 帧 制作 视频 动画 等 


动态 视频 ， 使 用 方法 与 运用 友 生 


图 11-31 使 用 已 有 素材 的 设置 与 效果 


第 12 草 ” 字 秦 制作 


影 中 的 文字 ， 可 以 是 片 名 、 字 幕 、 演 员 介 绍 、 预 告 片 中 的 简单 介绍 等 。 本 章 束 来 讲解 一 下 ， 关 于 影片 中 文字 的 那些 事 儿 。 
通过 本 章 的 学 习 ， 将 会 对 字幕 设置 、 片 名 设置 、 介 绍 设置 等 有 关 的 知识 有 初步 了 解 ， 在 面 对 字 幕 添加 此 类 工作 时 不 表 入 得 。 


12.1 字幕 简介 


字幕 是 影片 上 的 文字 。 一 般 来 讲 ， 人 们 每 秒 可 读 解 6~8 个 汉字 ， 影 刻字 幕 汉 字 的 出 现 数 不 定 ， 多 则 十 几 个 ， 少 则 几 个 。 一 般 
情况 下 ， 停 留 3s 以 上 束 可 以 让 观众 看 清 字幕 并 理解 画面 的 仿 义 。 将 节目 的 语音 内 容 以 字幕 方式 显示 ， 可 以 帮助 听力 较 弱 的 观众 理 
解 节目 内 容 。 另 外 ， 字 幕 也 能 用 于 翻译 外 语 节 目 ， 让 不 理解 该 外 语 的 观众 ， 既 能 听见 原作 的 声 市， 又 能 理解 节目 内 容 ， 如 图 12- 
1 所 示 。 


在 电视 新 闻 这 个 包容 着 声 圆 艺 术 的 媒体 中 ， 字 幕 已 被 作为 与 画外音 、 解 说 词 同 样 重要 的 “第 二 解 襄 ”。 电 视 字幕 丰富 了 视 冤 
感 观 ， 较 画面 而 言 ， 更 为 直观 地 传达 给 了 观众 所 要 了 解 的 信息 ， 对 电视 节目 特别 是 电视 新 闻 的 主题 既是 点 睛 之 笔 ， 又 起 到 了 深化 
画面 主题 的 作用 。 如 果 字 幕 能 和 图 像 完美 地 结合 起 来 ， 残 能 大 大 提高 电视 节目 特别 是 电视 新 闻 的 可 视 性 。 


ISTANBUL TURKEY 


115-08 


DEVELOPING STORY 


TURKEY PROTESTS ANNIVERSARY 


Natiomwide demonstrations planned to mark Taksim protests 


图 12-1 电视 新 闻 字 幕 


电视 字幕 作为 新 闻 标 题 出 现 较 多 ， 通 党 是 一 则 消息 的 点 睛 之 笔 ， 对 新 闻 内 容 起 到 强调 、 解 释 、 说 明 的 作用 。 同 时 ， 它 作为 一 
种 构图 元 素 ， 还 可 以 美化 屏幕 、 突 出 视 完 效果 。 具 体 功能 如 下 。 


=H 


1. 传 递 信息 ， 突 出 主题 


电视 字幕 是 视觉 语言 的 一 种 ， 它 以 文字 符号 的 方式 传递 着 信息 ， 是 对 声音 与 图 像 所 表达 的 内 容 的 强化 和 补充 。 比 如 ， 在 报 录 
的 同期 声 素材 里 面 ， 如 果 被 及 访 者 说 的 是 方言 或 口语 束 容 易 造成 视听 误 夫 ， 这 时 ， 如 果 在 屏幕 下 端 配 上 被 及 访 者 同期 声 内 容 的 字 
幕 ， 融 会 避免 因 方言 或 口语 而 造成 的 偏差 。 


2. 字 体 搭配 ， 相 得 益 彰 


不 同 的 字体 体现 不 同 的 艺术 风格 。 随 着 汉字 字幕 机 功能 的 不 断 完善 ， 不 仅 字 号 、 字 体 的 种 类 日 益 增 多 ， 而 且 出 字 的 表现 手法 
也 是 “和 花 齐 放 ”。 字 幕 还 可 以 与 三 维 动画 、 数 字 特 技 相 结合 ， 如 图 12-2 所 示 。 这 些 艺 术 表 现 手法 ， 无 疑 能 使 字幕 于 加 绚丽 多 
彩 ， 使 受众 在 看 、 听 新 闻 的 同 进 也 享受 到 画面 的 美 。 


MARINA LITVINENKO 
回国 国 NEW5 23:22 THE OUHEN HAS TESTED POSITIVE FOR MORPHINE - BUCHKL 


图 12-2 ”字幕 的 字体 搭配 


3. 色 彩 醒目 ， 烘 托 气 氛 ， 突 出 重点 


根据 画面 的 色彩 、 内 容 、 节 奏 和 气氛 的 需要 ， 选 择 适 当 的 颜色 配置 字幕 ， 不 仪 能 给 人 以 美的 享受 ， 而 且 还 可 以 丰富 画面 的 色 
彩 ， 起 到 泻 染 气氛 、 扬 抑 情 绪 、 突 出 重点 的 作用 。 例 如 ， 色 彩 暗淡 的 画面 ， 打 出 一 行 红字 ， 不 仪 醒目 ， 而 且 还 能 给 画面 增添 活 
JJ 


4. 增 强 新 闻 动 感 和 收视 效果 


电视 字幕 的 适当 出 现 ， 可 增强 新 闻 的 动感 和 可 视 性 。 通 过 字幕 这 种 表现 万 式 ， 使 受众 获得 更 多 的 信息 。 这 在 新 闻 联 播 中 经 
出 现 ， 例 如 ， 一 些 会 议 的 报道 ， 在 单调 的 画面 上 打 一 些 与 会 议 相 天 的 字幕 ， 可 增强 画面 动感 、 突 出 主题 、 弥 补 不 足 。 中 央 电 视 台 
的 新 闻 联 播 还 经 常 采 用 男 面 透 体 字 的 方式 ， 对 一 些 行业 性 及 成 束 性 报道 进行 表述 。 它 可 将 一 些 观众 听 起 来 较为 枯燥 的 数字 、 折 分 
数 及 不 易 理 解 的 术语 等 ， 通 过 透 体 字幕 的 形式 表现 出 来 ， 使 受众 在 视 党 上 直接 了 解 、 掌 握 那 些 画 面 加 解说 难以 表达 清楚 的 东西 ， 
从 而 达到 视 、 听 完美 的 效果 。 
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图 12-3 ”新 闻 字 幕 的 效果 


5. 加 深 理解 


在 电视 新 闻 中 ， 特 别 是 在 现在 的 中 央 电视 台 、 省 电视 台 的 新 闻 联 播 节 目 解 读 一 些 新 出 台 的 政策 、 法 规 和 规定 的 时 候 ， 采 用 多 
媒体 技术 ， 即 以 计算 机 为 核心 ， 集 图 、 文 、 声 处 理 技术 于 一 体 ， 选 用 一 尝 便 于 观众 记忆 以 及 与 政策 、 法 规 、 规 定 相近 的 画面 为 育 
景 ， 与 播音 员 解 说 同时 出 现 字 幕 ， 会 对 受众 起 到 加 深 理 解 的 作用 ， 如 图 12-4 所 示 。 
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图 12-4 新闻 字幕 


如 果 一 部 影视 作品 没有 字幕 的 衬托 ， 那 么 它 将 是 不 完整 的 作品 。 


FinalCutPro X 中 内 置 了 180 多 种 字幕 效果 ， 并 归 为 5? 类， 如 无 特殊 要 求 ， 这 已 经 满足 了 普通 编辑 的 所 有 要 求 。 可 以 通过 工具 
栏 中 的 “字幕 ”浏览 器 打开 它 ， 如 图 12-5 所 示 ， 打 开 后 的 “字幕 ”浏览 器 如 图 12-6 所 示 。 


下 面 简单 介绍 一 下 这 几 种 字幕 类 型 


图 12-5 “字幕 ”浏览 器 按钮 


pial 作 人 网 
构 忻 出 现 / 构 忻 衣 先 
埃 冲 器 / 首 项 


Ee EE | 


re 
| 


图 12-6 “字幕 ”浏览 器 


这 种 类 型 的 字幕 的 位 置 大 多 置 于 屏幕 下 三 分 之 一 的 位 置 ， 共 包含 72 项 ， 如 图 12-7 所 示 。 
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图 12-7 


通常 该 类 型 字幕 在 各 种 影视 作品 或 者 电视 新 闻 中 经 常 被 使 用 ， 常 见 的 功能 有 显示 某 些 辅助 信息 、 日 期 或 事件 ,介绍 画面 人 
物 、 充 当 标 题 等 ， 效 果 如 图 12-8 所 示 。 
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“纪律 片 ” 等 ， 每 个 小 分 组 的 字幕 都 十 分 具有 个 性 ， 效 果 如 图 12-9 
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所 示 。 
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图 12-9 “电影 院 ” “ 相 簿 ” “ 纪 孙 月 “自然 ” 效果 
12.2.2 “元素” 类 型 字幕 


顾名思义 ， 该 类 型 字幕 一 般 包 含 的 信息 量 比较 大 ， 虽 然 数 量 较 少 但 都 具有 个 性 。 


本 类 别 共 有 6 种 字幕 效果 ， 如 图 12-10 所 示 。 
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图 12-10 “元素 ”类 型 字幕 
“比分 ”效果 能 够 实时 


， 例 如 “数据 统计 ”效果 能 够 显示 参赛 的 运动 员 和 运动 员 信息 ， 


果 大 部 分 运用 于 体育 摄影 
“即使 重 放 ”效果 则 是 显示 时 间 ， 让 观众 区 分 比赛 与 重 放 ， 效 果 如 图 12-11 所 示 。 
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图 12-11 “ 即 时 回放 ” “数据 统计 >” 


12.2.3 ” “制作 人 人员” 类 型 字 带 


这 种 类 型 的 字幕 通常 是 用 来 介绍 画面 制作 人 员 ， 共 包含 15 种 效果 ， 如 图 12-12 所 示 。 使 用 率 虽 然 不 高 ， 但 却 包含 了 某 些 重 要 
效果 ， 例 如 电影 片尾 报 幕 字幕 “滚动 ”效果 ， 作 为 预告 影视 介绍 的 效果 “预告 请 ”， 或 者 辅助 剪辑 所 用 的 “场记 板 ”， 都 是 非 党 
重要 的 字幕 效果 ， 效 果 如 图 12-13 所 示 。 
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图 12-13 “滚动 ” 
12.2.4 “构件 出 现 / 构件 消失 ”类 型 字幕 


这 一 类 型 的 字幕 用 途 很 多 ， 可 目 定 义 它们 的 使 用 用 途 ， 本 
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“场记 板 ” 字 幕 效 果 


类 型 共 包 含 46 种 效果 ， 如 图 12-14 所 示 。 每 一 个 效果 都 伴随 着 它们 


特有 的 动态 效果 ， 出 现 并 消失 。 合 理 运 用 能 够 加 深 观 众 对 影片 的 印象 ， 也 能 够 让 观众 更 情愿 去 阅读 并 理解 文字 ， 效 果 如 图 12-15 


所 示 。 
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图 12-14 “构件 出 现 了 构件 消失 ”类 型 字幕 
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DESCRIPTION 


图 12-15 “构件 出 现 / 构 件 消失 ”字幕 效果 


该 类 型 字幕 经 党 作为 单独 的 剪辑 使 用 ， 而 不 是 鲁 加 在 片段 了， 它们 通常 都 具有 相对 独立 的 画面 和 动画 效果 ， 功 能 和 元 素 也 很 
具有 凸显 主题 或 组 ,中 所 用 。 本 组 共有 44 种 效果 ， 如 图 12-16 所 示 。 字 幕 效 果 如 图 12-17 所 示 。 
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INFOR M ATION 


图 12-16 “缓冲 器 首 项 ”类 型 字幕 


DESCRIPTION 


图 12-17 “缓冲 器 / 首 项 ”字幕 效果 


12.3 ”添加 字 恤 


在 Final Cur Pro X 中 添加 字幕 的 万 法 非 钊 简单 ， 类 似 于 之 前 添加 转 场 效果 和 滤 镜 效果 。 可 以 对 字幕 的 各 种 属性 及 效果 进行 
调整 。 


12.3.1 将 字 问 添加 a 到 时 间 轴 


可 以 将 字幕 作为 单独 的 剪辑 项 目 添 加 到 时 间 轴 中 。 
STEP01 在 工具 栏 中 打开 “字幕 ”浏览 器 。 


STEP02 选择 一 个 字幕 效果 ， 将 其 直接 拖 搜 到 时 间 轴 即 可 ， 如 图 12-18 所 示 。 
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图 12-18 ”将 字幕 添加 到 时 间 轴 


在 Final Cut Pro X 中 添加 字幕 的 万 式 非 钊 简单 ， 只 需 进行 简单 的 拖 搜 操作 即 可 。 


在 工具 栏 中 打开 “字幕 ”浏览 器 ， 找 到 想 要 添加 的 字幕 效果 。 


将 字幕 拖 搜 到 想 要 添加 字幕 的 剪辑 上 方 即 可 ， 如 图 12-19 所 示 。 
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图 12-19 ”将 字幕 添加 到 剪辑 


将 播放 头 移动 到 添加 字幕 的 位 置 ， 即 可 在 监视 器 预 宽 效 果 ， 如 图 12-20 所 示 。 
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图 12-20 ”监视 器 预览 效果 


还 有 第 二 种 添加 方法 ， 可 先 将 播放 箭头 移动 到 想 要 添加 字幕 的 位 置 ， 然 后 双击 想 要 添加 的 字幕 效果 ， 如 图 12-21 所 示 。 


图 12-21 将 字幕 添加 到 剪辑 


Final Cut Pro X 中 的 字幕 效果 都 是 没有 文本 的 ， 因 此 需要 手动 为 字幕 添加 文本 ， 这 里 有 两 种 万 法 为 字幕 添加 文本 。 


将 播放 稍 头 移动 到 已 经 添加 好 字幕 效果 的 位 置 。 


;TEP02 ”在 监视 器 中 双击 拥有 字幕 效果 且 带 有 文字 的 位 置 ， 会 出 现 白色 文本 框 ， 然 后 输入 内 容 即 可 ， 如 图 12-22 所 示 ，。 
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图 12-22 ”输入 内 容 
在 监视 器 中 编辑 文本 是 非常 简便 的 万 法 ， 可 以 在 编辑 的 同时 预 抠 效果 ， 不 过 在 面 对 一 些 效 果 较 为 复杂 ， 变 化 运动 方式 比较 多 


的 字幕 时 ， 用 监视 器 编辑 文本 可 能 会 变 得 非常 困难 ， 因 为 无 法 确定 字幕 的 位 置 。 例 如 “吸附 - 文本 构建 ”字幕 效果 ， 这 是 一 个 十 
分 现代 的 字幕 效果 ， 变 化 繁多 ， 因 此 在 监视 器 中 添加 字幕 十 分 困难 ， 如 图 12-23 所 示 。 因 此 要 使 用 其 他 方法 添加 字幕 。 


图 12-23 “吸附 -文本 构建 ”字幕 效果 


2. 在 视频 检查 器 中 输入 文本 


STEP01 在 时 间 轴 中 选中 一 个 添加 好 的 字幕 效果 ， 被 选中 的 字幕 会 显示 黄色 边框 。 


STEP02 在 工具 栏 中 打开 视频 检查 器 ， 切 损 到 “标题 ”选项 卡 ， 效 果 如 图 12-24 所 示 。 
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图 12-24 ”检查 器 “标题 ”i 


STEP03 ”在 这 里 出 现 了 4 个 文本 框 ， 代 表 了 先后 出 现 的 顺序 ， 可 以 分 别 输 入 文本 ， 最 后 在 监视 器 中 预 抠 效果， 如 图 12-25 所 
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图 12-25 添加 文本 及 文本 框 预览 效果 


从 入 门 钊 请 


图 12-25 “ ( 续 ) 
12.3.4” 复制、 粘贴 字幕 
为 了 更 高 效 地 编辑 字幕 ， 可 能 需要 对 字幕 进行 复制 、 添 加 操作 。 
STEP01 在 监视 器 中 选择 字幕 文本 。 


STEP02 ”在 字幕 文本 上 单 击 右键 ， 在 打开 的 快捷 荣 单 中 选择 需要 的 功能 即 可 ， 如 图 12-26 所 示 。 
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图 12-26 ”复制 、 前 切 或 粘贴 字幕 


12.4 ”删除 字 和 天 


STEP01 ”在 时 间 轴 中 选中 一 个 要 删除 的 字幕 ， 被 选中 的 字幕 会 显示 黄色 边框 ， 如 图 12-27 所 示 。 


STEP02 按 下 <Delete> 键 即 可 。 


图 12-27 ”选中 字幕 


与 滤 镜 效果 和 转 场 效 果 一 样 ，Final Cut Pro X 中 的 字幕 效果 同样 有 很 丰富 的 可 调整 的 选项 。 例 如 ， 文 字 位置 、 字 体 、 颜 
色 、 外 框 、 光 晤 等 。 可 以 根据 影片 的 需要 或 自己 的 想法 调整 字幕 的 属性 ， 并 在 监视 器 中 实时 预览 效果 。 


调整 字幕 的 持续 时 间 与 调整 剪辑 的 时 间 长 度 的 方法 是 相同 的 ， 可 以 很 轻松 地 调整 字幕 的 持续 时 间 。 


STEP01 ”在 时 间 轴 中 选择 一 个 需要 调整 的 字幕 。 


STEP02 ”选择 字幕 两 端的 某 个 编辑 点 ， 进 行 拖 搜 操作 即 可 ， 如 图 12-28 所 示 。 


图 12-28 调整 字幕 持续 时 间 


也 可 以 随意 调整 字 带 在 时 间 轴 中 的 位 置 ， 该 操作 也 与 调整 某 个 况 辑 的 位 置 是 一 样 的 。 


在 时 间 轴 中 选择 一 个 需要 调整 的 字幕。 


)2 使 用 鼠标 将 其 拖 动 到 另 一 个 位 置 即 可 ， 如 图 12-29 所 示 。 
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在 某 些 字幕 动态 效果 比较 少 的 基本 字幕 中 ， 可 以 在 检查 器 中 调整 文本 框 的 位 置 ， 以 确定 字幕 最 终 显示 在 荧屏 上 的 位 置 。 
5TEP01 ”在 时 间 轴 上 双击 一 个 已 经 添加 好 的 字幕 ， 双 击 后 字幕 进入 编辑 状态 ， 并 且 会 以 白色 边框 显示 ， 如 图 12-30 所 示 。 
同时 监视 器 中 字幕 的 位 置 会 出 现 圆 环 ， 如 图 12-31 所 示 。 


图 12-30 在 时 间 轴 选择 字幕 


图 12-31 字幕 编辑 模式 


用 鼠标 拖 动 圆 环 到 想 要 的 位 置 即 可 ， 效 果 如 图 12-32 所 示 。 


图 12-32 ”调整 文本 框 位 置 


在 检查 器 中 ， 可 以 调整 字幕 效果 中 文本 的 属性 ， 例 如 文字 的 字体 、 字 号 大 小 、 对 齐 方式 和 颜色 等 。 


在 时 间 轴 中 选择 一 个 要 编辑 的 字幕 。 


STEP02 在 工具 栏 中 打开 检查 器 ， 并 切换 到 “文本 ”选项 卡 ， 如 图 12-33 所 示 。 可 以 根据 检查 器 中 的 选项 目 行 调 整 。 
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图 12-33 “文本 ”选项 卡 


STEP03 如果 要 调整 文字 的 颜色 ， 需 要 激活 并 展开 “表面 ”选项 ， 在 此 可 以 调整 文字 颜色 和 颤 色 的 填充 方式 等 ， 如 图 12- 
34 所 示 。 


图 12-34 设置 文字 颜色 


12.5.4 设置 文字 的 透明 度 
也 可 以 设置 文字 的 透明 度 ， 获 得 透明 文字 的 效果 。 
STEP01 选择 一 个 字幕 ， 并 确定 它 位 于 一 个 剪辑 的 上 层 。 
STEP02 ”打开 检查 器 ， 并 切换 到 “视频 ”选项 卡 ， 滚 动 到 最 底部 ， 即 可 看 到 透明 度 的 滑 块 。 


3STEP03 ”滑动 滑 块 ， 获 得 透明 文字 的 效果 ， 如 图 12-35 所 示 。 


图 12-35 ”设置 文字 透明 度 


12.5.5 ”为 文字 添加 轮廓 效果 


Flnal Cut Pro X 可 以 为 文字 添加 轮廓 效果 ， 除 了 增加 时 些 忆 术 效 果 乙 外 ， 人 在 一 些 背景 较为 复杂 的 画面 ， 由 于 文字 颜色 原因 
可 能 会 显示 得 不 是 很 清楚 ， 通 过 添加 轮廓 可 以 改善 这 个 问题 


STEP01 在 时 间 轴 中 选中 一 个 需要 调整 的 字幕 。 
STEP02 打开 检查 器 并 切换 到 “文本 ”选项 卡 。 
STEP03 单 击 并 激活 “外 框 ”选项 ， 展 开 这 个 选项 ， 可 以 看 到 一 些 设置 选项 。 


STEP04 设置 完成 后 ， 可 以 在 监视 器 中 预 贞 效果， 如 图 12-36 所 示 。 


图 12-36 “文字 轮廓 效果 


12.6 “为 文字 和 夫 加 阴影 效果 


在 Final Cut Pro X 中 也 可 以 很 简单 地 为 文本 添加 阴影 效果 。 
STEP01 在 时 间 轴 中 选择 一 个 需要 调整 的 字幕 ， 并 打开 检查 器 的 “文本 ”选项 卡 。 
STEP02 单 击 并 激活 “投影 ”选项 ， 展 开 这 个 选项 ， 如 图 12-37 所 示 。 


STEP03 ”根据 需要 调整 这 些 选 项 ， 设 置 完成 后 ， 即 可 企 监视 器 中 预 上 效果， 如 图 12-38 所 示 。 


图 12-37 “投影 ” > 


图 12-38 “投影 ”效果 


如 果 你 认为 影视 制作 最 重要 的 是 画面 ， 那 么 你 束 错 了 。 上 自从 电影 的 友 展 进入 有 声 电 影 ， 告 别 无声 的 默片 时 代 ， 这 门 艺术 束 绝 
不 仅 仪 是 视 叶 艺术， 而 是 一 门 视听 艺术 。 随 着 时 间 的 推进 ， 电 影 也 在 不 断 地 新 旧 交 蔡 、 不 断 友 展 ， 随 着 磊 材 、 类 型 、 表 现 艺 术 形 
陈 的 多 样 化 和 内 容 的 复杂 化 ， 作 为 影片 两 大 要 素 之 一 的 音频 ， 赵 来 越 朝 显 它 的 重要 价值 ， 也 赵 来 越 体 现 它 的 重要 作用 。 


音频 对 于 一 部 影视 作品 来 说 ， 是 要 比 视频 重要 得 多 的 。 如 果 您 对 这 种 说 法 保持 怀疑 ， 那么 您 可 以 试想 一 下 ， 一 部 仆 怖 片 如 果 
拿 挥 所 有 的 音效 ， 只 有 演员 对 话 的 基本 音频 信息 ， 原 本 一 部 吓 破 胆 的 恐怖 片 只 会 变 得 系 然 无 味 。 因 为 恐怖 睛 乙 所 以 恐怖 ， 融 是 可 
以 给 观众 市 入 一 个 毛骨悚然 的 氛围 里 ， 而 音效 融 恰 恰 担 当 看 这 个 演 染 气氛 的 重任 。 这 里 的 举例 也 仅仅 是 冰山 一 角 ， 无 论 是 喜剧 
片 、 动 作 片 、 爱 情 片 、 科 幻 片 等 哪 种 类 型 ， 视 频 只 是 为 故事 市 来 基本 的 信息 ， 而 故事 所 市 来 的 情感 、 气 氛 ， 给 观众 的 代入 感 融 是 
所 谓 的 真实 性 ， 这 些 故 事 本 身 之 外 的 东西 则 是 要 靠 瘟 频 来 实现 的 ， 而 这 些 附 加 的 情感 上 的 市 入 成 功 与 否 ， 往 往 和 直接 关系 到 一 片 影 
卢 的 成 败 。 


依照 目前 提 报 制作 经 验 和 日 常 观 影 体验 来 讲 ， 观 众 宁 可 忍受 拙 务 的 画面 ， 也 无 法 忍受 拙 务 的 声音 ， 因 为 再 牵 的 画面 如 果 你 实 
在 无 法 忍受 你 可 以 闭 眼 或 者 看 向 别处 ， 可 是 很 帮 的 声音 要 想 完全 听 不 到 ， 是 很 难 实 现 的。 由 此 可 见 ， 音 频 对 于 一 部 影片 来 讲 ， 是 
全 天 重要 的 。 


Final Cut Pro 中 目 市 了 许多 处 理 改善 音频 的 功能 ， 你 可 以 调整 音量 的 大 小 ， 模 拟 真实 的 声音 效果 ， 例 如 人 在 《 重 人 逢 》 中 李 小 
飞 去 咖啡 厅 见 王 雨 涵 那 场 戏 ， 在 李 小 飞 推 门 而 入 的 时 候 ， 背 景 音乐 是 从 正常 的 歌声 变 为 咖啡 厅 里 播放 的 音乐 ， 这 种 效果 的 实现 束 
是 采用 了 FinalCut Pro X 里 老 旧 收音 机 音频 的 模拟 来 实现 的 ， 市 来 真实 性 的 同时 ， 又 实现 了 一 个 独具匠心 的 艺术 表现 效果 。 随 着 
场景 的 变更 ， 背 景 音乐 的 渐 强 、 淘 弱 等 多 种 变化 方式 ， 都 可 以 根据 需要 在 Final Cut Pro X 里 目 行 调节 。 通 过 音频 设置 ， 也 可 以 
实现 立体 声 或 者 环绕 声音 在 音箱 之 间 的 摇 移 等 多 种 功能 。 


图 13-1 ”音频 起 到 演 染 气氛 的 作用 


13.1 ”添加 音频 


在 Final Cut Pro X 中 可 以 直接 在 时 间 轴 中 添加 音频 ， 无 论 是 电脑 硬盘 中 保存 的 音频 文件 还 时 iTunes 库 中 保存 的 文件 ， 都 可 
以 被 使 用 。 


在 工具 栏 中 单 击 “ 声 音 浏 览 器 ”按钮 ,打开 “声音 ”浏览 器 ， 如 图 13-2 所 示 。 


图 13-2 “声音 浏览 器 ”按钮 


STEP02 ”在 “声音 浏览 器 ”中 选择 iTunes， 然 后 选择 一 个 音频 将 其 皂 搜 到 时 | 间 轴 即 可 。 一 般 来 说 作为 背景 音乐 ， 音 频 文件 
一 般 位 于 视频 的 下 层 ， 会 以 绿色 显示 ， 如 图 13-3 所 示 。 


图 13-3 ”添加 音频 到 时 间 轩 


直接 添加 储存 在 电脑 硬盘 中 的 音频 文件 的 方法 非常 简单 ， 只 需 在 Finder 中 定位 到 你 的 音频 文件 ， 然 后 将 其 直接 拖 搜 至 时 间 轴 
即 可 ， 如 图 13-4 所 示 。 
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图 13-4 ”事件 库 中 的 音频 


当然 ， 在 最 开始 导入 素材 的 时 候 也 可 以 将 音频 文件 一 起 导入 整理 出 一 个 事件 库 ， 然 后 从 事件 库 中 直接 添加 音频 ， 如 图 13-5 
所 示 。 
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图 13-5 确定 播放 箭头 的 位 置 


也 可 以 对 被 添加 好 的 音频 进行 简单 编辑 操作 ， 例 如 调节 音频 的 长 得、 使 用 刀片 工具 切割 音频 等 ， 这 些 操作 与 调整 视频 一 样 ， 
在 Final Cut Pro X 中 操作 方法 都 是 通用 的 ， 因 此 在 本 章 不 再 玖 述 。 


13.2 录制 首 频 


生前 辑 影片 时 ， 可 能 某 些 画 面 需 要 解说 ， 或 者 某 些 需要 配音 ， 此 时 ， 需 要 用 到 Final CutPro X 中 的 实时 录音 的 功能 。 可 以 和 直 
接 使 用 电脑 的 内 置 麦 克 风 或 者 外 接 的 麦克 风 来 录制 音频 ， 使 用 方法 非 弟 简 单 。 


STEP01 在 时 间 轴 中 ， 把 播放 箭头 移动 到 要 开始 录音 的 位 置 ， 如 图 13-6 所 示 。 


图 13-6 ”录制 画外音 窗口 


在 荣 单 栏 中 ， 选 择 “ 窗 口 ” - “录制 画外音 ”命令 ,打开 “录制 画外音 ”窗口 ， 如 图 13-7 所 示 。 
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图 13-7 “录制 画外音 ” 密 
在 “录制 画外音 ”窗口 中 的 高 级 选项 卡 中 调整 好 所 需要 的 配置 ， 例 如 切换 音频 输入 源 、 确 定 保存 的 事件 等 。 


配置 完成 后 ， 单 击 圆 形 红色 按钮 开始 录音 ， 此 时 监视 器 中 会 有 3、2、1 的 开始 录音 的 倒数 计时 ， 如 图 13-8 所 示 。 
同时 圆 形 按 钮 会 变 成 万 形 按钮 。 


图 13-8 ” 首 频 录制 倒计时 


录制 完成 后 ， 单 击 方 形 红 色 按 钮 并 关闭 “录制 画外音 ”窗口 ， 会 发 现 录制 的 音频 已 经 添加 在 时 间 轴 中 ， 如 图 13-9 


所 泵 。 


图 13-9 ”录制 好 的 音频 


13.3 ”8 组 首 频 效果 
对 于 视频 ， 可 以 使 用 过 滤 来 增强 它 的 艺术 效果 ; 对 于 音频 ，Final Cut Pro X 也 集成 了 相当 多 的 音频 效果 用 来 处 理 剪 辑 中 的 
音频 。 同 时 ， 大 部 分 音频 效果 都 市 有 很 多 的 目 定 义 选项 ， 可 以 调整 这 毕 选 项 来 达到 目 定 义 效果 。 


在 最 新 版 本 的 Final Cut Pro X 中 目 市 了 107 种 不 同 的 音频 效果 ， 可 以 在 “效果 浏 贞 器 ”的 “音频 效果 ”中 找到 它们 。 这 泽 音 
频 效 果 被 分 为 8 组 ,分 别 是 “EQ”“ 专 用 ”“ 回 声 ” “失真”“ 点 平 ” “空间 ”“ 语 音 ” 和 “调制 ”。 


下 面 简 单 地 了 解 一 下 这 些 音频 效果 。 


“EQ” 的 英文 中 代表 均衡 ， 可 以 把 它 理解 为 均衡 器 。 均 衡器 是 一 种 可 以 分 别 调节 各 种 频率 的 工具 ， 通 过 对 各 种 不 同 频率 的 
频 的 调节 来 补偿 扬声器 和 声场 的 缺陷 ， 补 偿 和 修饰 各 种 声 源 及 其 他 特殊 作用 ， 一 般 的 均衡 器 可 以 对 高 频 、 中 频 、 低 频 三 段 频率 
频 分 别 进行 调节 。 该 类 型 音频 效果 共有 22 种 ， 并 且 分 为 Final Cut、Logic、OS X 三 个 小 组 便于 查找 ， 如 图 13-10 所 示 。 


该 类 型 音频 效果 则 更 多 是 对 音频 细节 上 的 调整 ， 正 确 地 使 用 能 够 让 音频 的 细 书 更 加 丰富 与 饱满 。 该 类 型 并 且 分 为 Logic、OS 
X 两 个 小 组 ， 如 图 13-11 所 示 。 
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图 13-11 “专用 ”类 型 音频 效果 


类 型 音频 效果 能 够 模拟 在 不 同 环境 和 空间 中 所 产生 的 回声 效果 ， 共 包含 9 中 不 同 的 声音 回声 效果 ， 并 且 分 为 FinalCut、 
Logic、OS X 三 个 小 组 ， 如 图 13-12 所 示 。 


Delay Desiorer odulation Delay Stereo Delay 


“失真 ”类 型 的 音频 效果 可 以 模拟 在 生活 可 能 会 听 到 的 某 些 失真 的 声音 ， 如 车 载 广播 、 老 式 收 音 机 的 声音 。 该 类 型 拥有 16 
种 音频 效果 并 且 分 为 Final Cut、Logic 和 OS X 三 个 小 组 ， 如 图 13-13 所 示 。 
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“ 电 平 ”在 物理 学 中 是 指 电 路 中 两 点 或 几 点 在 相同 阻 搞 下 电量 的 相对 比值 。 在 部 辑 中 “ 电 平 ” 则 更 像 是 一 个 声音 调 证 器 ， 它 
能 够 改变 音频 的 音 高 、 波 宽 等 。 该 类 型 共有 15 种 音频 效果 ， 并 分 为 Final Cut、Logic、OS X 三 个 小 组 ， 如 图 13-14 所 示 。 
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该 类 型 音频 效果 可 以 将 其 理解 为 空间 模拟 器 ， 能 够 模拟 声音 在 不 同 空 间或 环境 中 所 产生 的 音效 ， 共 包谷 Final Cut、Logic 和 
OS X 三 个 小 组 共 9 秋 效果 ， 如 图 13-15 所 示 。 


图 13-15 “空间 ”类 型 音频 
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该 类 型 的 音频 效果 可 以 更 改 音频 的 语音 效果 ， 例 如 外 星人 效果 和 怪物 效果 等 ， 该 类 型 共 包含 17 种 音频 效果 ， 并 且 分 为 
FinalCut、Logic 和 OS X 三 个 小 组 ， 如 图 13-16 所 示 。 
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该 类 型 的 音频 效果 可 以 控制 音频 的 和 音 、 颤 音 等 属性 ， 共 包含 8 种 音频 效果 并 分 为 Final Cut 和 Logic 两 个 小 组 ， 如 图 13-17 所 
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图 13-17 “调制 ”类 型 音频 效果 


添加 音频 效果 的 万 法 非常 简单 ， 与 添加 视频 滤 镜 的 万 法 是 一 样 的。 在 “音频 ”浏览 器 中 选择 一 个 音频 效果 ， 然 后 将 其 拖 动 至 
时 间 轴 上 想 要 添加 效果 的 音频 即 可 ， 如 图 13-18 所 示 。 可 为 同一 个 音频 添加 多 种 不 同 的 音频 效果 。 


图 13-18 ”添加 音频 效果 


在 时 间 轴 上 选中 一 个 添加 过 的 音频 效果 ， 并 打开 检查 器 切换 到 “音频 ”选项 卡 ， 如 图 13-19 所 示 。 
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图 13-19 “音频 ”选项 卡 


2 如 果 要 关闭 一 个 音频 效果 ， 只 需 取消 选中 所 用 效果 的 监 色 万 框 即 可 。 


如 果 要 删除 一 个 音频 效果 ， 只 需 先 选中 一 个 效果 ， 然 后 按 下 <Delete> 键 即 可 。 


与 调整 字幕 选项 或 滤 镜 选项 等 相同 ，Final Cut Pro X 种 目 市 的 音频 效果 也 有 很 多 目 定 义 的 选项 ， 可 以 在 检查 器 中 调整 这 些 
选项 。 同 时 有 举 声 音效 果 还 目 市 了 很 多 预 设 选项 ， 可 以 将 复杂 的 操作 简单 化 。 


下 面 详细 介绍 一 下 几 蒜 重要 的 音频 效果 调整 选项 。 


“EQ” 效 果 是 上 自 定 义 选 项 非常 丰富 的 效果 ， 可 以 通过 调整 它 来 获得 与 其 他 音频 效果 相同 的 效果 ， 因 此 有 必要 了 解 一 
下 “EQ” 效 果 的 调整 。 


STEP01 ”在 时 间 轴 上 为 一 段 音频 添加 EQ 类 型 的 音频 效果 ， 在 范例 中 添加 “ 较 少 低音 ”效果 。 


STEP02 ”打开 检查 器 ， 切 换 到 “音频 ”选项 卡 ， 检 查访 效果 ， 如 图 13-20 所 示 。 


音频 信息 


图 13-20 “音频 ”选项 卡 


在 “音频 ”选项 卡 中 会 友 现 有 了 两 个 参数 : 一 个 是 数量 ， 另 一 个 是 Fat EQ。 数 量 是 指 减 少 低音 效果 的 程度 ， 而 Fat EQ 实际 上 
是 创建 这 个 首 频 效果 的 插件 名 称 。 


STEP03 单 击 Fat EQ 右边 的 控制 国 按 钮 ， 打 开 Fat EQ 窗口 。 这 是 该 插件 为 用 户 单独 定制 的 窗口 ， 如 图 13-21 所 示 ， 
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图 13-21 ”Fat EQ 窗口 


Fat EQ 是 一 个 五 段 均衡 器 ， 分 别 有 130 赫 效 、200 赫 效 、1000 赫 效 、3900 赫 效 和 10000 赫 效 。 段 的 数值 越 低 ， 该 段 所 对 应 的 
声音 越 低 ; 段 的 数值 越 高 ， 该 段 所 对 应 的 声音 越 高 。 该 效果 名 为 “ 较 少 低音 ”， 所 以 可 以 友 现 该 预 设 正好 是 低音 滚 降 的 效果 。 接 
下 来 可 以 根据 需求 自行 调整 。 


下 面 对 音 频 江 加 EQ“ 移 除 高 频 ” 效 果 ， 并 进行 相应 调整 。 


STEP01 在 检查 器 中 检查 该 效果 ， 如 图 13-22 所 示 。 


Ghannel EQ: 


图 13-22 ”检查 器 


这 里 包含 了 几 个 选项 ， 分 别 是 “ 预 置 ” “数量 ”和 “Channel EQ”， 预 置 是 指 该 效果 预 设 好 的 几 个 效果 ， 可 以 选择 并 加 以 
利用 ， 而 Channel EQ 则 是 制作 该 效果 的 插件 名 称 。 


STEP02 单 击 Channael EQ 旁边 的 控制 国 拉 馈 ， 打开 Channel EQ 窗口 ， 这 也 是 该 插件 为 用 户 定 制 的 窗口 ， 如 图 13-23 所 


STEP03 Channel EQ 是 一 个 八 段 均衡 器 ， 相 比 Fat EQ 拥有 更 多 的 频段 ， 因 为 本 效果 名 为 “ 移 除 高 频 ”， 所 以 在 
7000~12400 芍 效 有 一 个 明显 的 滚 东 。 
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图 13-23 ”Channel EQ 窗口 


STEP04 Channel EQ 还 具备 一 个 非常 实用 的 功能 
况 ， 以 便于 正确 无 误 地 进行 调整 。 


Analyzer， 即 分 析 器 ， 它 能 够 以 图 标的 方式 显示 该 音频 的 频率 情 


STEP05 单 击 Analyzer 后 ， 在 时 间 轴 播放 音频 ， 界 面 上 会 实时 显示 出 当前 的 频率 分 布 情况 ， 如 图 13-24 所 示 。 
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图 13-24 Analyzet 分 析 器 


STEP06 也 可 单 击 Post EQ 按钮 图 表 中 束 会 显示 原始 声音 的 频率 分 布 ， 如 图 13-25 所 示 ， 会 看 到 高 瘟 的 频率 有 一 个 明显 上 
升 的 趋势 。 


图 13-25 ”音频 原始 频率 分 布 


13.5.2 调整 “回声 ”效果 


在 此 介绍 一 下 “回声 ”类 型 中 “DelayDesigner” 效 果 的 控制 界面 ， 在 为 音频 添加 该 效果 后 ， 首 先 在 检查 器 中 检查 该 效果 ， 
如 图 13-26 所 示 。 这 款 效果 同样 有 预 设 设置 ， 可 以 根据 需要 自行 调整 。 


单 击 Delay Designer 劳 边 的 控制 按钮 ， 打 开 Delay Designer 插 件 窗口 ， 如 图 13-27 所 示 。 


这 是 一 个 功能 十 分 丰 申 的 插件 ， 可 以 十 4 
可 以 通过 添加 和 拖 动 坚 条 来 决定 回声 的 间隔 ， 


“失真 ”类 型 的 声音 效果 大 多 比较 另类 
中 ， 插 件 已 经 预 设 好 了 多 种 不 同 的 电话 效果 ， 
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图 13-27 Delay Designet 插 件 窗 口 


分 精准 地 控制 速度 、 回 声 的 时 间 长 度 与 音量 。 人 在 界面 中 ， 垂 直 的 坚 线 代表 一 个 回声 ， 


同时 还 能 设置 很 多 参数 。 


， 而 调整 它们 一 般 都 会 使 用 效果 的 预 设置 ， 例 如 使 用 “电话 ”音频 效果 ， 在 检查 器 
如 图 13-28 所 示 。 
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图 13-28 “电话 ”设置 效果 


人 在 “电话 ”效果 中 能 够 看 多 ChannelEQ 和 Compressor 两 蒜 插 件 ， 单 击 它们 所 对 应 的 控制 按钮 ， 可 以 对 这 个 声音 效果 进行 更 


细微 的 调整 和 检查 ， 如 图 13-29 所 示 。 
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关键 帧 可 以 调整 视频 效果 ， 同 时 也 能 调整 音频 效果 ， 它 们 的 原理 是 相同 的 。 通 过 添加 关键 帧 可 以 使 一 个 音频 有 其 他 效果 的 变 
化 ， 还 可 以 使 用 音频 动画 捐 示 器 和 检查 器 添加 天 键 帧 。 


STEP01 ”在 时 间 轴 中 为 


个 冀 频 添加 一 个 或 多 个 背 频 效果 ， 并 且 选 中 它 。 


5TEP02 ”在 菜单 栏 中 选择 “片段 ” - “显示 音频 动画 ”命令 ， 打 开 “音频 动画 ”窗口 ， 如 图 13-30 所 示 。 


图 13-30 ”音频 动画 指示 器 


如 果 为 一 个 音频 添加 了 多 个 效果 ， 那 么 在 指示 器 中 会 显示 多 个 效果 ， 每 一 个 效果 都 会 单独 对 应 一 个 区 域 。 可 以 在 这 些 区 域 为 
效果 设置 关键 帧 ， 如 图 13-31 所 示 。 


图 13-31 添加 了 多 个 效果 的 音频 指示 器 


STEP03 如果 要 人 在 一 个 音频 效果 上 添加 关键 帧 ， 按 住 键盘 上 的 <Option> 键 ， 然 后 用 鼠标 人 在 音频 效果 上 单 击 需要 添加 关键 
帧 的 位 置 即 可 ， 如 图 13-32 所 示 ， 添 加 好 的 天 键 帧 会 以 日 色 委 形 显示 。 


图 13-32 ”添加 关键 帧 


也 可 以 在 检查 器 中 为 音频 效果 添加 关键 帧 。 


STEP01 ”选中 一 个 具有 音频 效果 的 音频 部 辑 。 然 后 打开 检查 器 并 切换 到 “音频 ”选项 卡 。 


STEP02 ”将 播放 箭头 移动 到 需要 添加 天 键 帧 的 位 置 ， 在 检查 器 中 单 击 “ 关 键 帧 ”按钮 即 可 完成 天 键 帧 创建 ， 如 图 13-33 所 
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图 13-33 ”使 用 检查 器 添加 关键 帧 


Final Cut Pro X 也 可 以 为 音频 自动 添加 关键 帧 ， 这 一 功能 一 般 用 来 调整 某 一 音频 效果 的 音量 。 在 这 里 需要 注意 的 是 ， 同 调 
整 视频 关键 帧 一 样 ， 只 有 带 有 “展开 ”按钮 图 的 音频 效果 才能 够 自动 添加 关键 帧 。 


在 时 间 轴 中 选择 一 个 音频 ， 并 为 其 添加 音频 效果 ， 在 范例 中 使 用 “ 较 少 低音 ”效果 。 


2 ”打开 该 音频 的 “音频 动画 ”窗口 ， 如 图 13-34 所 示 。 


图 13-34 ”选择 一 个 范围 


STEP03 ”使 用 工具 箱 的 “ 汇 围 选择 ”工具 ， 在 该 处 选择 一 个 沁 围 ， 如 图 13-35 所 示 。 
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图 13-35 ”上 自动 设置 关键 帧 


STEP04 在 范围 中 上 下 拖 动 水 平 操作 杆 ， 调 整理 频 效果 的 音量 ，Final Cut Pro 会 自动 设置 好 关键 帧 ， 如 图 13-36 所 示 。 


图 13-36 “上 自动 设置 关键 帧 


在 设置 好 天 键 帧 后 ， 可 以 在 音频 动画 指示 器 或 检查 器 中 调整 这 些 天 键 帧 来 获得 更 满意 的 效果 。 


TEP01 ”选择 一 个 具有 关键 帧 和 音频 效果 的 音频 ， 打 开 音 频 动画 指示 器 。 


[EP02 左右 拖 动 一 个 关键 帧 ， 可 以 修改 效果 发 生 改 变 的 时 间 ， 同 时 声音 的 波形 也 会 友 生 改变 ， 如 图 13-37 所 示 。 


图 13-37 左右 拖 动 关键 帧 


上 下 拖 动 天 键 帧 可 以 改变 效果 的 音量 ， 同 时 关键 帧 辅助 线 也 会 友 生 改变 ， 声 音 的 波形 也 会 实时 友 生 变化 ， 如 图 13- 
38 所 示 。 


图 13-38 上 下 拖 动 关键 帧 


也 可 以 使 用 检查 器 调整 这 些 关 键 帧 。 检 查 器 能 够 快速 定位 每 一 个 关键 帧 的 位 置 ， 虽然 相对 于 图 形 调整 来 说 并 不 那么 直观 ， 但 


是 通过 数字 调整 却 更 为 精细 ， 如 图 13-39 所 示 。 
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通过 单 击 轿 池 地 右 按 馈 来 切换 上 一 个 关键 帧 或 下 一 个 关键 帧 ， 同 时 菱形 关键 帧 按钮 会 以 楼 色 显示 ， 单 击 它 会 删除 一 个 关键 
帧 。 在 一 个 不 具有 关键 帧 的 位 置 按钮 会 显示 灰色 ， 单 击 会 添加 一 个 关键 帧 。 


设置 完成 之 后 ， 可 以 在 时 间 轴 中 预 贞 调整 的 效果 。 


在 讲解 音频 的 音量 问题 之 前 ， 先 带 大 家 了 解 一 下 音频 指示 器 。Final Cut Pro X 的 音频 指示 器 可 以 十 分 精确 地 读 取 当 前 声音 
的 音量 ， 在 显示 时 间 码 的 位 置 会 有 一 个 小 号 的 音频 指示 器 ， 双 击 它 会 展开 一 个 大 号 的 音频 指示 器 ， 如 图 13-40 所 示 。 


音频 指示 器 能 够 显示 当前 的 音频 通道 ， 对 于 普通 的 立体 声 只 能 显示 出 L 和 R 两 个 通道 ， 对 于 环绕 音频 能 够 显示 6 个 。 


可 以 用 音频 指示 器 来 监视 每 一 个 片段 的 音量 情况 ， 避 免 出 现 两 段 音 频 差 异 过 大 ， 音 量 过 高 或 过 低 等 问题 。 


可 以 从 时 间 轴 或 检查 器 中 调节 音频 的 音量 。 在 时 间 轴 只 需 选中 一 个 音频 ， 可 以 是 单独 的 声音 剪辑 或 者 视频 中 所 市 的 音频 ， 然 
后 用 鼠标 上 下 拖 动 水 平 操作 杆 即 可 调 高 或 调 低 音量 ， 如 图 13-41 所 示 ， 同 时 声音 的 波形 也 会 随 之 产生 变化 。 


图 13-41 音频 指示 器 


在 检查 器 中 只 需 拖 动 音量 操作 杆 即 可 ， 如 图 13-42 所 示 。 


图 13-42 ”在 检查 器 中 调整 音量 


13.7.2 天 于 音频 音量 问题 


很 多 人 看 电影 或 听 音 乐 时 喜欢 把 音量 调 高 以 获得 更 为 震撼 的 效果 ， 但 这 并 不 代表 在 部 辑 中 把 音频 音量 调 高 也 能 够 获得 同样 的 
效果 ， 因 此 在 这 里 有 必要 讲解 一 下 关于 音频 音量 的 问题 。 


对 于 音频 音量 的 问题 ， 其 实 很 难 有 一 个 硬性 的 规定 来 决定 什么 是 最 合适 的 。 因 为 人 们 日 常 观看 视频 的 设备 ， 无 论 是 手机 、 平 
板 电 脑 ， 还 是 台式 PC 都 能 自主 地 调 市 影片 的 播放 音量 。 由 此 ， 束 可 以 忽视 音量 的 问题 呢 ? 答案 显然 是 否定 的 。 


如 果 制 作 的 影片 音 量 过 低 ， 那 么 观众 在 观看 的 时 候 束 不 得 不 提高 播放 设备 的 音量 ， 这 种 靠 硬件 来 实现 的 音量 提升 ， 会 市 来 背 
景 噪音 的 放大 ， 音 乐 及 人 物 对 话 出 现 爆 音 ， 使 得 整体 音频 的 素质 大 打折 扣 。 如 果 将 音频 音量 设置 过 高 ， 那 么 原本 一 些 很 微弱 的 声 
音 融 会 听 不 清 芭 ， 或 是 被 观 众 给 忽视 ， 这 种 声音 上 的 细节 缺失 ， 往 往 在 影片 真实 性 的 塑造 ， 或 是 一 些 细腻 情感 的 体现 上 是 具有 很 
重要 的 作用 的 ; 缺失 这 一 部 分 ， 难 免 给 人 一 种 制作 粗糙 的 感 锅 ， 大 大 降低 观 影 体 验 。 过 高 的 音量 设置 还 会 导致 影片 中 的 声音 出 现 
失真 的 问题 ， 即 便 是 降低 视频 播放 设备 的 音量 ， 还 是 能 听 出 声音 的 问题 ( 见 图 13-43) 。 


图 13-43 ”音频 质量 会 影响 观 影 体验 


例如 我 们 在 处 理 《 重 着 》《ET 玖 惨 》 等 影片 时 丈 多 次 对 音频 进行 反复 的 调整 ， 以 达到 满意 的 效果 。《 重 着 》 中 饰演 吴 欣 欣 
的 女 演员 音色 比较 尖 ， 音 调 比 较 高 ， 如 果 正 常 处 理 ， 会 给 人 一 种 刺耳 的 感受 ， 束 需要 适当 降低 音量 的 设置 ; 而 《ET 息 惊 》 则 由 
于 演员 声音 音量 比较 低 ， 拍 摄 时 由 于 设备 的 问题 ， 对 音频 采集 的 也 不 算 好 ， 因 此 在 后 期 处 理 制作 时 ， 束 要 人 在 适当 部 分 进行 理 量 的 
调 高 ， 从 而 让 观众 可 以 尽 可 能 听 清 演员 的 对 话 。 在 影片 的 音频 音量 处 理 中 ， 不 是 整齐 划一 的 ， 而 是 要 依照 适当 的 场景 ， 根 据 具体 
情况 ,具体 分 析 ， 才 能 做 出 最 恰当 、 适 合 的 音量 设置 ， 给 观众 一 个 民 好 的 观 影 体验 。 


由 于 播放 设备 的 差异 ， 音 量 设置 的 不 怡 当 ， 可 能 在 制作 时 没有 被 察 铝 ， 但 是 如 果 上 传 到 优酷 、 土 豆 等 视频 网 站 ， 或 者 刻录 成 
监 ;5 原 ， 问 题 可 能 惑 被 夸大 了 ， 原 本 没有 的 问题 ， 可 能 融会 变 得 十 分 显眼 。 另 外 ， 质 量 较 低音 啊 ， 可 能 也 会 令 问 题 伟 大 ， 例 如 
手机 、 和 平板 电脑 、 素 质 很 低 的 PC 音 啊 ， 或 是 电视 机 的 音 啊 等 ， 由 于 个 体 人 存在 很 大 的 差异 性 ， 所 以 呈现 的 效果 也 是 不 同 的 。 同 一 
部 影片 ， 在 不 同 设备 上 播放 ， 可 能 效果 会 有 很 大 的 莽 异 ， 而 出 现 问 题 的 时 候 ， 往 往 是 在 剪辑 制作 时 认为 完美 的 效果 。 


音量 还 需要 注意 的 一 个 问题 是 ， 在 影片 中 ， 音 频 往往 不 是 单一 的 ， 而 是 由 环境 音 、 育 景 音乐 、 人 物 对 话 、 音 效 ， 以 
及 画外音 等 多 条 音 轨 苹 加 而 成 ， 而 多 种 音频 厂 段 的 苹 加 ， 也 会 造成 整体 音量 的 区 加 ， 有 了 时 最 终 苹 加 后 的 效果 甚至 会 超过 0dB ( 超 
过 这 一 数值 ， 音 频 会 出 现 失真 ， 见 图 13-44) ， 因 此 剪辑 师 在 针对 对 话 、 背 景 音 、 男 外 音 等 多 条 音频 片段 的 混 音 处 理 时 ,一般 将 
音量 控制 在 -12dB， 这 样 可 以 为 之 后 加 入 音效 、 音 乐 等 更 多 素材 留 有 处 理 空间 ， 而 不 会 担心 最 后 整体 的 音量 过 高 。 在 好 莱 坞 的 很 
多 大 制作 中 ， 前 期 音量 的 控制 一 般 都 比较 低 ， 这 为 之 后 添加 开炮 、 爆 炸 等 音效 留 有 充足 的 空间 ， 让 观众 不 会 感 完 爆炸 声 太 过 突 
几 ， 达 到 均衡 的 整体 理 频 效果 。 


图 13-44 ”音频 失真 使 人 无 法 忍受 


对 很 多 在 院 线 上 映 的 影 刻 来 咒 ， 前 期 的 平均 音量 会 设置 得 更 低 ， 一 般 为 -24~-34dB。 因 为 通过 电影 院 的 高 品质 音响 ， 会 将 
音量 较 低 的 音频 达到 无 损 的 放大 ， 又 能 为 很 多 音量 很 高 的 音效 留 有 余地 ， 人 在 保持 音频 质量 的 同时 实现 一 个 比较 大 的 音量 跨度 ， 从 
而 为 观众 市 来 震撼 的 效果 ( 见 图 13-45) 。 但 是 要 说 记 的 一 点 就 是 ， 无 论 影片 选 择 在 哪里 上 映 ， 扣 摄 的 是 何 种 题材 、 形 式 、 内 容 
的 影视 片 ， 音 量 的 设置 一 定 不 要 超过 0dB。 


大 家 还 要 明日 一 个 概念 ， 玖 是 动态 范围 ， 在 摄影 中 指 的 是 颜色 从 黑 到 日 之 间 所 能 涵 苹 的 最 多 的 色彩 信息 。 动 态 汽 围 越 广 ， 所 
涵 兰 ， 显 示 的 色彩 信息 越 丰 晶 ， 画 面 颜 色 更 纯正 ， 所 能 做 到 的 色彩 还 原 越 好 。 回 归 到 声音 ， 其 实 也 是 一 样 的 ， 声 音 同 样 具 备 动态 
汽 围 的 特性 ， 残 是 指 做 高 音 到 最 低音 之 间 的 变化 ， 那 些 高 保 真 音响 系统 和 普通 音响 之 间 的 差别 之 一 就是 动态 沁 围 的 笑 距 。 


如 果 担 摄 的 影片 打算 投放 在 网 络 上 ， 那 么 受众 人 群 一 般 都 会 通过 手机 、 平 板 电脑 、PC 等 联网 设备 观看 ( 见 图 13-46) ， 由 于 
这 些 设备 一 般 音 啊 系统 比较 差 ， 做 不 到 高 保 真 音 啊 所 具备 的 动态 学 围 ， 那 么 天 要 及 取 更 加 灵活 的 方式 来 进行 音频 的 剪辑 ， 既 不 要 
超过 0dB 让 声音 失真 ， 又 尽 可 能 涵 兰 足够 多 的 音频 信息 ， 让 音频 效果 丰富 ， 全 于 具体 该 如 何 制作 ， 融 要 看 制作 者 的 功 撒 和 经 验 
Ts 


图 13-46 ”通过 移动 设备 观看 视频 


如 果 剪 辑 音频 高 于 0dB， 在 音频 指示 器 中 会 提出 警告 ,一 旦 出 现 警 告 ， 则 一 定 不 要 忽略 这 一 提示 ， 司 则 剪辑 会 出 现 声 音 失 真 


的 情况 。 同 时 在 时 间 上 ， 高 于 0dB 的 音频 波形 也 会 以 红色 显示 ， 如 图 13-47 所 示 。 


图 13-47 ”音量 过 高 警告 提示 


一 般 情 况 下 ， 可 以 通过 调整 整体 音量 来 解决 问题 ， 不 过 有 了 时 也 会 引起 音量 过 低 的 问题 。 因 此 束 要 借助 天 键 帧 来 调整 局 部 音 


有 


STEP01 使 用 工具 箱 中 的 沁 围 选择 工具 选择 出 现 音 频 问题 的 沁 围 ， 如 图 13-48 所 示 。 


图 13-48 ”选择 一 段 出 现 音频 问题 的 音频 剪辑 


STEP02 在 范围 内 向 下 拖 动 水 平 秆 ， 即 可 降低 这 一 部 分 的 音量 ， 同 时 Final Cut Pro X 会 自动 添加 该 处 的 关键 帧 ， 如 图 13- 
49 所 未 。 


也 可 以 手动 创建 关键 帧 来 更 细致 地 调整 音频 音量 问题 ， 如 图 13-50 所 示 。 添 加 方法 与 添加 音频 效果 的 关键 帧 方法 无 异 。 


图 13-50 ”手动 添加 关键 帧 


13.8 创建 音频 新 朗 效 果 


音频 渐变 是 一 个 十 分 重要 的 效果 ， 几 乎 每 一 个 剪辑 都 需要 在 开头 或 结尾 处 来 一 点 声音 渐 强 或 渐 弱 效果 。 因 为 在 一 个 画面 开始 
拍摄 和 担 摄 到 结尾 时 ， 难 免 会 有 一 些 例如 按 快门 的 微小 噪音 ， 而 创建 渐变 效果 可 以 解决 这 个 问题 。 


1. 使 用 音量 手柄 创建 渐变 效果 


音量 控制 手柄 位 于 市 有 音频 的 蔓 辑 的 两 站 ， 将 鼠标 移动 到 筋 辑 上 融会 显示 音量 控制 手柄 。 按 照 需求 拖 动 两 个 手柄 ， 即 可 为 音 


频 创建 渐变 效果 ， 如 图 13-51 所 示 。 
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图 13-51 ”调整 环绕 声 声 相 器 
阴影 部 分 越 大 声音 越 小 ， 阴 影 部 分 越 小 则 声音 越 大 。 


2. 改 变 音 频 渐变 样式 
在 默认 的 设置 下， 渐变 效果 是 一 种 圆滑 的 缴 形 。 可 以 改变 默认 设置 ， 创 建 其 他 样式 的 渐变 效果 。 


在 时 间 轴 中 ， 按 住 <Control> 键 并 用 鼠标 单 击 音量 控制 手柄 ， 将 会 打开 样式 选择 菜单 ， 如 图 13-52 所 示 。 


图 13-52 ”声音 渐变 样式 


软件 内 置 了 4 种 不 同 的 音频 渐变 样式 ， 根 据 需要 选择 一 款 即 可 。 例 如 ， 选 择 - 3dB， 效 果 如 图 13-53 所 示 。 
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图 13-53 ”音频 渐变 效果 


13.9” 摇 移 音 频 


观看 影片 的 上 时候， 一 般 都 会 用 两 个 音响 ， 也 丈 是 立体 声音 响 听 声音 。 因 此 ， 可 以 利用 这 一 条 件 来 为 影片 音频 加 入 空间 感 。 在 
现实 中 ， 听 到 的 声音 都 是 可 以 被 感知 到 来 源 与 方位 的 。 所 以 可 以 通过 摇 移 音频 来 跨 大 声音 的 位 置 ， 给 观众 造成 虚假 的 空间 感 ， 让 


在 此 建议 佩戴 立体 声 耳 机 来 预览 效果 。 
STEP01 在 时 间 轴 中 选择 一 个 带 有 音频 的 葛 辑 。 


STEP02 打开 检查 器 并 切换 到 “音频 ”选项 卡 ， 选 择 一 种 声 相模 式 ， 如 图 13-54 所 示 ， 骨 通过 滑 块 调整 音频 即 可 。 


IE 2013-11-30 12:17:38 


w 无 
立体 再 在 / 布 


均衡 
基本 环绕 至 
创建 宇 间 


昔 里 分析: 


旋转 
由 后 往 前 
左 环 绕 到 右前 
右 环 绕 到 左前 
图 13-54 声 相模 式 
如 果 要 为 音频 配置 环绕 立体 声 ， 则 需要 使 用 环绕 声 声 相 器 来 调整 音域 等 一 些 更 高 级 的 效果 。 
STEP01 在 检查 器 中 的 声 相 模式 中 选择 一 种 环绕 声 配 置 。 


STEP02 ”选择 后 ， 下 面 会 出 现 环 绕 声 声 相 器 ， 单 击 小 三 角 展 开 配 置 ， 如 图 13-55 所 示 。 
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基本 环绕 声 


图 13-55 ”环绕 声 声 相 器 


环绕 声 声 相 器 是 一 个 非常 形 销 且 实用 的 工具 ， 其 中 的 5 个 喇叭 代表 音源 的 不 同方 同 ， 可 以 通过 调整 小 圆 点 的 位 置 来 配置 环绕 
声 ， 如 图 13-56 所 示 。 


倪 频 
加 2013-11-30 12:17:38 


相模 式 : 基本 环绕 声 (已 编辑 ) 


也 可 以 展开 高 级 页 面 来 进行 更 高 级 的 调整 ， 如 图 13-57 所 示 。 


栅 频 
图 2013-11-30 12:17:38 QD00:26:28 


, 上 和 TI 下 
了 慰 中 /已 散 负 


图 13-57 环绕 声 声 相 器 高 级 选项 


音频 通道 也 束 是 俗称 的 声 道 ， 声 道 是 指 声 音 在 录制 或 播放 时 在 不 同 空间 位 置 及 集 或 回放 的 相互 独立 的 音频 信号 ， 所 以 声 道 数 
也 殊 是 声音 录制 时 的 音源 数量 或 回放 时 相应 的 扬声器 数量 。 大 多 时 候 ，Final Cut Pro X 会 黑 认 配置 立体 声 ， 也 残 是 双 声 道 ， 当 
然 也 可 以 更 改 这 些 配 置 ， 例 如 ， 转 换 为 两 个 独立 的 单 声 道 。 不 过 需要 注意 的 是 ， 可 以 配置 的 声 道 取决 于 原音 频 文 件 的 声 道 数量 。 


常见 的 声 道 有 如 下 几 种 。 


单 声 道 是 比较 原始 的 声音 复制 形式 ， 早 期 的 采集 设备 比较 普 志 。 当 通过 两 个 扬声器 回放 单 声 道 信息 的 时 候 ， 可 以 明显 地 感 锅 
到 声音 是 从 两 个 音箱 中 间 传 递 到 耳 朱 里 的 。 


立体 声音 在 录制 过 程 中 被 分 配 到 两 个 独立 的 声 道 ， 从 而 达到 了 很 好 的 声音 定位 效果 。 这 种 技术 在 音乐 欣 黄 中 显得 尤为 有 用 ， 
听众 可 以 清晰 地 分 辨 出 各 种 乐器 来 目的 方向 ， 从 而 使 音乐 更 富 想象 力 ， 更 加 接近 于 临场 感受 。 


5.1 声 道 是 指 中 央 声 道 ， 前 置 左 、 右 声 道 ， 后 畦 左 、 厂 环绕 声 道 ， 及 所 谓 的 0.1 声 道 重 低音 声 道 。 一 套 系统 总 共 可 连接 6 个 喇 
叭 。 目 前 5.1 声 道 已 广泛 运用 于 各 类 传统 影院 和 家 庭 影院 中 。 


7.1 声 道 系统 的 作用 入 单 来 说 束 是 在 听 者 的 周围 建立 起 一 套 前 后 声场 相对 平衡 的 声场 ， 不 同 于 5.1 声 道 声场 的 是 ， 它 在 原 有 的 
基础 上 增加 了 后 中 声场 声 道 。 


下 面 简 单 介绍 一 下 如 何 更 改 声 道 配 置 。 


在 时 间 轴 中 选择 一 个 音频 或 具有 音频 的 部 辑 。 


STEP02 ”在 检查 器 的 “音频 ”选项 卡 中 ， 拖 动 到 最 底部 ， 可 以 看 到 通道 配置 选项 ， 如 图 13-58 所 示 。 


以 故事 情节 
以 苞 I 立体 声 


图 13-58 ”通道 配置 


Final Cut Pro X 已 经 把 音频 识别 为 立体 声 声 道 ， 并 展开 相应 选项 ， 选 择 更 多 的 声 道 配置 ， 如 图 13-59 所 示 。 


通道 配置 


[Mv 故事 情节 立体 声 
以 钙 | 立体 声 双 单 声 道 


W 立体 声 
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”” 重 设 


图 13-59 ”更改 通道 配置 


” 例如， 选择 双 单 声 道 设置 ， 会 友 现 原来 的 单 立 体 声 会 被 分 成 两 个 通道 ， 然 后 根据 需要 上 自行 调整 即 可 ， 如 图 13-60 
所 泵 。 


戎 坦 乱 四 


” 改 事情 太 


下 站 单 这 放 1 


图 13-60” 双 单 声 道 配 置 


在 进行 扫 摄 或 录 瘟 时， 难免 会 有 一 些 问 题 降低 音频 的 音质 ， 例 如 电流 声 、 背 景 噪音 。 这 些 问题 在 现场 是 难以 人 为 解决 的 ， 在 
后 期 可 以 解决 这 些 问 题 。Final Cut Pro X 能 够 目 动 分 析 并 提醒 有 问题 的 音频 ， 并 且 能 够 自动 修复 ， 提 高 背 频 的 质量 。 


在 时 间 轴 中 选择 一 个 音频 勇 辑 。 


在 检查 器 中 找到 音频 分 析 选 项 ， 单 击 右 侧 的 箭头 展开 更 多 配置 并 自动 分 析 ， 如 图 13-61 所 示 。 
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图 13-61 音频 增强 窗口 


STEP03” 它 能 够 分 析 音 频 的 3 种 属性 ， 并 且 会 提示 分 析 的 结果 。 绿 色 代 表 该 音频 没有 任何 问题 ， 黄 色 代 表 该 音频 有 潜在 问 
题 ， 红 色 则 代表 该 音频 有 严重 问题 。 


STEP04 ” 单 击 窗口 下 方 的 “ 目 动 增强 ”按钮 来 自动 修正 这 些 问题 ， 也 可 以 手动 操作 滑 杆 来 改善 音频 ， 如 图 13-62 所 示 。 


第 四 篇 ”成 斤 扩 术 


闫 色 校 正 基 础 


起 是 
享 影 月 


剪辑 概念 及 技巧 


第 14 章 ” 颤 色 校 正 基 础 


学 习 本 章 ， 将 了 解 影片 中 的 那些 颜色 设置 ， 揭 开 色 彩 校正 的 神秘 面纱 ， 学 习 如 何 为 目 己 的 影片 校正 色彩 ， 以 及 校正 色彩 的 目 


的 与 意义 。 您 可 能 以 前 没有 考虑 过 这 些 问题 ， 学 习 本 章 后 ， 会 使 您 对 影片 色彩 有 一 个 详细 的 了 解 。 适 当 把 色彩 校正 的 概念 并 运用 
于 您 的 影片 ， 将 会 使 影片 锦上添花 、 增 色 不 少 。 


14.1 关于 颜色 校正 


色彩 校正 这 个 词 看 似 很 深奥 ， 实 际 上 很 少 有 人 去 理解 ， 在 实践 中 更 少 有 人 去 尝试 ， 阻 挡 人 们 去 实践 的 最 大 阻碍 就 是 来 目 人 资金 
方面 的 压力 。 在 以 前 ， 要 想 进行 完整 的 色彩 校正 工作 ， 需 要 几 十 万 美金 的 设备 支持 ,往往 只 有 资金 富足 的 项 目 才 会 去 考虑 色彩 校 
正 的 工作 。 


厅 资 如 此 巨大 的 工作 更 加 加 剧 了 它 的 神秘 感 ， 那 么 到 底 什 么 才 是 色彩 校正 ， 这 里 需要 对 色彩 校正 有 一 个 宏观 概念 。 所 谓 色 彩 
憩 正 ， 束 是 对 灰 度 和 不 平衡 的 彩色 交互 和 独立 校正 。 在 进行 例如 过 饱和 入 饱和 这 类 校正 的 时 候 ， 首 先 调整 画面 灰 度 ， 因 此 又 要 
了 解 的 基本 概念 束 是 灰 度 。 灰 度 这 个 词 ， 从 事 摄影 工作 的 朋友 并 不 陌生 ， 灰 度 筷 围 义 称 主 色调 ， 它 是 提供 一 种 色彩 强度 的 分 布 信 
息 ， 高 主 调 图 像 的 信息 主要 集中 在 高 亮度 处 ， 低 主 调 图 像 的 色彩 主要 体现 在 低 亮 度 处 ， 中 间 主 调 图 像 的 主要 信息 位 于 其 中 。 正 如 
在 单 色情 况 下 ， 最 好 的 是 彩色 图 像 亮 度 在 高 亮度 与 阴影 之 间 的 等 同 分 布 。 


如 今 很 多 影视 从 业者 已 经 理解 的 色彩 校正 ， 作 为 必 备 的 使 用 工具 ， 软 件 与 硬件 的 价格 逐年 走低 ， 已 经 成 为 人 们 消费 得 起 的 产 
品 ， 并 被 大 众 所 接受 。 在 Final Cut Pro X 中 融和 目 市 一 套 很 好 的 色彩 校正 工具 ， 可 以 实现 高 品质 的 色彩 调整 ， 满 足 影片 细微 处 以 
及 大 批量 的 色彩 调整 工作 。 


1. 色 彩 校正 的 目的 


所 谓 工 欲 善 其 事 ， 必 先 利 其 器 ， 既 然 有 了 色彩 校正 的 利器 ， 那 么 束 一 定 要 明确 色彩 校正 真正 能 市 来 什么 ， 进 行 色彩 校正 的 目 
的 又 是 什么 ， 下 面 为 大 家 忌 结 了 以 下 几 操 。 


用 于 修复 单个 片段 。 该 片段 可 能 显得 颜色 很 暗淡 (故意 追求 这 种 画面 效果 除外 ) ， 某 些 颜色 存在 偏 色 的 现象 ， 可 能 没有 硬 
伤 ， 但 是 整体 观看 久 佳 ,不 吸引 人 人， 这些 问 题 可 以 通过 手动 或 目 动 的 方式 进行 处 理 。 


是 局 每 个 镜头 画面 计量 。 即 使 整体 没有 什么 问题 ， 色 彩 也 还 算 正确 ， 也 可 以 通过 调整 画面 的 对 比 度 、 饱 和 度 、 环 境 光 的 色温 
等 参数 来 让 画面 观看 更 好 ， 给 观众 一 种 赏心悦目 的 感 沈 。 


同一 场景 下 的 不 同 镜头 看 上 去 更 加 一 伊 。 在 日 常 招 摄 中 ， 可 能 一 个 场景 的 戏份 需要 几 天 才能 拍 完 ， 有 些 可 能 是 不 同 地 点 不 同 
时 间 扣 摄 的， 有 些 也 可 能 是 同一 地 点 不 同时 间 担 摄 的 ， 但 是 最 后 要 给 观众 的 效果 只 能 是 像 所 有 的 镜头 都 是 同一 地 点 同一 时 间 操 摄 
的 一 样 ， 实 现 这 种 效果 不 仅 要 保证 光绪 的 一 致 ， 还 有 保证 画面 色彩 的 一 致 ， 一 定 让 观众 感 竞 上 所 有 的 事情 都 友 生 在 拍摄 的 那 一 刻 。 
Final Cut Pro X 可 通过 目 动 调节 来 处 理 这 样 的 问题 ， 也 可 以 通过 手动 调节 来 调节 镜头 之 间 的 色彩 匹配 。 


实现 个 性 化 的 私人 定制 。 做 影视 毕竟 不 是 数学 题 ， 除 了 纪录 片 对 真实 性 有 着 极 高 的 要 求 外 ， 其 余 类 型 的 影片 都 是 一 个 经 过 艺 
术 创 造 、 艺 术 加 工 的 过 程 。 从 创 霹 性 的 角度 来 谈 ， 可 以 通过 色彩 分 级 来 实现 很 多 新 颖 的 颜色 、 戏 剧 化 的 场景 ， 或 者 通过 各 种 效果 
来 进行 人 工 着 色 。Final Cut Pro X 中 很 多 的 工具 具有 实现 这 种 风格 的 功能 ， 可 以 对 影片 进行 深入 的 定制 ， 打 造 出 极 具 艺 术 表 现 
力 的 个 性 化 影 


色彩 校正 的 实际 意义 很 大 ， 在 操 报 《 重 着 》 时 ， 影 片 偏 后 部 分 得 商 场 的 戏份 中 ， 由 于 扣 报 器 材 不 一 臻 ， 本 来 想 要 的 是 整体 暖 
色调 的 色彩 倾 和 曲 ， 可 是 有 一 个 镜头 的 色彩 倾向 明显 偏 冷 ， 在 后 期 处 理 中 就 是 采用 色彩 校正 的 部 分 功能 ， 使 得 同一 场 戏 的 镜头 色彩 
倾向 保持 一 致 的 。 在 《 重 着 》 中 徐涛 和 李 小 飞 在 雪 天 走 的 一 场 戏 中 ， 由 于 是 冬天 ， 拍 摄 的 画面 一 片 惨 日 ， 完 全 看 不 出 背景 建筑 的 
色彩 ， 使 得 画面 观感 十 分 不 理想 ， 在 后 期 处 理 中 ， 挑 高 了 画面 饱和 度 ， 使 得 原本 建筑 的 头 色 明显 提升 ， 整 体 画 面 看 上 去 也 美观 许 
多 。 学 会 运用 色彩 校正 并 熟练 掌握 、 加 以 运用 ， 定 会 在 后 期 阶段 起 到 巨大 的 作用 。 


2. 色 彩 校正 的 工作 流程 及 误区 


一 般 色 彩 校正 都 是 放 在 成 片 阶段 ， 在 剪辑 工作 全 部 完成 的 时 候 才 开 始 ， 做 完 色 彩 校正 基本 束 是 成 片 了 。 但 是 在 剪辑 中 如 果 进 
行 适当 调 色 ， 丈 可 以 在 剪辑 阶段 最 先 预 抠 到 最 接近 成 片 的 效果 ， 避 免 类 似 在 后 期 调 色 中 友 现 一 些 不 可 弥补 的 色彩 友 异 巨大 的 同一 
场景 中 的 镜头 。 对 于 严谨 的 影视 制作 团队 ， 会 在 剪辑 阶段 束 做 一 些 色 彩 校正 的 工作 ， 人 在 剪辑 全 部 完成 之 时 ， 表 进行 系统 的 、 精 确 
的 色彩 校正 ， 类 似 于 剪辑 的 粗 葛 和 精 剪 。 随 着 调 色 软件 的 功能 不 断 强 大 ， 色 彩 校正 的 工作 也 逐渐 渗透 到 日 常 的 剪辑 工作 中 。 


对 于 色彩 校正 的 工作 ， 一 定 要 做 到 适可而止 ， 因 为 理论 上 色彩 具有 无 穷尽 的 变化 ， 切 葛 钻 牛角 尖 。 有 了 时 陷入 一 种 追求 完美 的 
误区 ， 残 永远 都 找 不 到 目 己 想 要 的 答案 ， 所 以 在 必要 的 时 候 ， 须 强 担 自己 停 下 来 ， 接 受 这 丈 是 最 终 的 色彩 这 样 的 事实 。 把 精力 从 
色彩 校正 上 抽 离 ， 去 专注 于 勇 辑 工作 ， 以 保证 可 以 依照 预期 完成 目 己 的 影片 。 


有 时 音频 的 修饰 、 混 音 已 经 完成 ， 可 是 色彩 校正 的 工作 却 仍 在 继续 ， 或 对 剪辑 还 是 做 着 调整 ， 过 于 精益 求 精 ， 可 能 导致 声 画 
不 同步 的 问题 ， 那 样 所 要 面临 的 残 是 全 部 重 来 的 巨大 挑战 。 在 微 电 影 作品 《 抉 择 》 中 ， 后 期 束 惫 出 现 这 样 的 问题 ， 最 后 导致 其 中 
有 一 段 出 现 声 画 不 同步 的 问题 ， 为 最 后 成 片 市 来 了 无 以 复 加 的 巨大 工作 量 和 难度 。 在 此 ， 请 各 位 读者 朋友 引 以 为 戒 ， 几 事 有 个 
度 ， 精 益 求 精 的 工作 人 态度 值得 推 案 ， 但 适可而止 的 工作 方式 也 绝 不 能 志 。 


14.2 ”颜色 平衡 


Final Cut Pro X 具 有 目 动 的 颜色 平衡 功能 ， 如 果 设 置 企 导入 素材 时 进行 目 动 的 颜色 分 析 ， 那 么 Final Cut Pro X 会 收集 所 有 
导入 素材 的 颜色 平衡 信息 ， 在 进行 平衡 颜色 操作 时 ，FinalCut Pro X 会 尽量 根据 提取 的 信息 平衡 每 一 个 剪辑 的 颜色 ， 能 够 确保 每 
个 剪辑 画面 都 不 会 有 太 大 的 颜色 磊 异 。 


如 果 在 导入 时 没有 设置 分 析 颜 色 ， 那 么 Final Cut Pro X 会 根据 这 个 剪辑 的 中 间 帧 来 平衡 颜色 。 
14.2.1 分 析 闫 色 平衡 


在 Final Cut Pro X 目 动 平衡 颜色 之 前 ， 先 需要 分 析 所 有 剪辑 的 颜色 信息 。 在 导入 时 ， 可 以 设置 自动 分 析 颜 色 平 衡 信息 ， 如 
果 没 有 设置 ， 也 可 以 在 导入 素材 后 分 析 颜 色 ，。 


1. 在 导入 时 分 析 颜 色 
可 以 设置 Final Cut Pro X 在 导入 时 默认 自动 分 析 颜 色 平 衡 信 息 。 


STEP01 在 荣 单 栏 中 选择 “Final Cut ProX” - “偏好 设置 ”选项 ， 打 开 “ 通 用 ”窗口 如 图 14-1 所 示 。 


时 间 显 示 : HH:MM:SS:FF 


对 话 框 敬告 : | 全 部 还 原 


图 14-1 ”Final Cut Pro 义 “ 通 用 ”窗口 


STEP02 ”切换 到 “导入 ”选项 卡 ， 选 中 “针对 颜色 平衡 进行 分 析 ”。 这 样 以 后 在 导入 素材 时 ，Final Cut Pro X 会 目 动 分 析 
颜色 平衡 信息 ， 如 图 14-2 所 示 。 


持 贝 到 资源 库 情 存 位 置 
人 保留 在 原 位 


村 但: 创建 优化 的 媒体 
创建 代理 媒体 


关键 词 : ” 克 从 Finder 标记 


从 立 性 实 
查找 人 物 


姬 针对 颜色 平衡 进行 分 析 


分 析 并 收 正 音频 问题 
将 音声 道 隔 开 并 对 立 停 声 育 频 进 行 分 组 
移 除 静音 通道 


图 14-2 ”在 导入 时 分 析 颜 色 平 衡 


如 果 人 在 导入 时 没有 设置 自动 颜色 平衡 信息 ， 也 可 以 在 事件 库 中 分 析 颜 色 平 衡 信息 。 


TEP01 在 事件 库 中 选择 要 进行 分 析 的 素材 ， 单 击 右键 ， 人 在 弹出 的 快捷 荣 单 中 选择 “分 析 并 修正 ”选项 ， 如 图 14-3 所 示 。 


有 


新 建 复合 片段 .… 


新 建 多 机 位 片段.… 
同步 片段 .… 


创建 试 演 


对 妹 体 进行 转 码 .… 


图 14-3 “分 析 并 修正 ”命令 


STEP02 在 弹出 的 窗口 中 选择 “针对 头 色 平衡 进行 分 析 ” 即 可 ， 如 图 14-4 所 示 。 


分 析 间 修正 : 


视频 : ” 园 针对 颜色 平衡 进行 分 析 
4 查找 人 物 

台 并 人 物 查 找 结果 

园 在 分 析 后 创建 智能 精 选 


音频 : 分 析 并 修正 音频 问题 
将 单 声 道 隔 开 并 对 立体 声音 频 进 行 分 组 
移 除 静音 通道 


取消 


图 14-4 “分 析 并 修正 ”窗口 


现在 Final Cut Pro X 已 经 收集 了 足够 多 的 颜色 平衡 信息 ， 可 以 开始 平衡 颜色 的 操作 。 
在 事件 库 或 时 间 轴 中 选择 一 个 或 


多 个 勇 


辑 ， 打 开 检 查 器 并 切换 到 “视频 ”选项 卡 ， 
如 图 14-5 所 示 。 


nd 
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已 分 析 


四 最, 


图 14-5 ”检查 颜色 分 析 


单 击 “ 平 衡 ” 栏 左边 的 黑色 方块 ， 激 活 颜色 平衡 即 可 。 


也 可 以 使 用 工具 栏 的 “ 目 动 增 效 ”功能 来 平衡 竞 辑 的 颜色 ， 如 图 14-6 所 示 。 


Sp 


目 动 增强 音频 
匹配 音频 .… 


显示 首 频 增 强 


图 14-6 “平衡 颜色 


图 14-7 平衡 前 后 对 比 


在 扣 报 影片 的 过 程 中 ， 可 能 会 用 到 多 款 来 源 不 同 、 型 号 不 同 的 担 摄 设备 。 由 于 多 种 不 同 的 设备 在 色彩 上 或 多 或 少 都 有 一 些 帮 
寞 ， 从 而 导致 画面 颜色 不 匹配 ， 最 终 影响 效果 。Final Cut Pro Xx 提供 了 颜色 匹配 功能 ， 可 以 把 颜色 匹配 到 某 一 帧 ， 从 而 解决 此 


问题 。 


在 时 间 轴 上 选择 一 个 或 多 个 勇 辑 。 


STEP02 打开 检查 器 并 切换 到 “视频 ”选项 卡 ， 激 活 匹 配 颜色 选项 ， 如 图 14-8 所 示 。 


枫 频 音频 依 息 
013-11-30 12:17:38 


已 分 析 


图 14-8 ”匹配 颜色 


STEP03 ”在 这 时 监视 器 会 友 生 改变 ， 它 会 同时 显示 两 个 画面 ， 左 边 的 画面 是 要 [匹配 的 帧 ， 右 边 的 画面 是 目前 播放 箭头 所 处 
的 位 置 ， 如 图 14-9 所 示 。 


浏览 到 您 想 要 匹配 的 帆 ， 然 后 点 按 以 预览 。 取 注 应 用 匹配 项 


图 14-9 ”监视 器 效果 


STEP04 在 时 间 轴 上 滑动 妃 标 ， 选 择 一 个 要 匹配 颜色 的 帧 ， 可 以 在 监视 器 中 观察 效果 ， 效 果 满 意 后 单 击 “应 用 匹配 ”按钮 
即 可 。 


14.4 ”手动 校正 颜色 


除了 Final Cut Pro X 的 上 自动 平衡 和 匹配 颜色 外 ， 也 可 以 手动 校正 颜色 ， 还 可 以 对 画面 的 某 一 个 区 域 进行 颜色 校正 ， 手 动 校 
下 能 够 使 画面 获得 更 丰富 的 色彩 表现 ， 也 能 够 起 到 泻 染 气 氛 、 加 强 艺术 性 效果 。 相 对 于 目 动 平衡 颜色 ， 手 动 校正 难度 较 大 ， 且 需 
要 一 定 的 专业 知识 才 可 以 获得 满意 的 效果 。 


STEP01 在 时 间 轴 中 选择 一 个 竞 辑 ， 并 激活 检查 器 的 头 色 修正 功能 ， 如 图 14-10 所 示 。 


EE 2013-11-30 12:17:38 


图 14-10 ”激活 颜色 修正 


STEP02 单 击 “ 修 正 ”右边 的 荫 头 ， 展 开颜 色 板 ， 如 图 14-11 所 示 。 


图 14-11 展开 颜色 版 


在 颜色 板 上 有 4 个 旋钮 ， 从 左 至 石 分 别 是 “全 局 ” “阴影 ”“ 中 间 调 ”和 “高 光 ”。 每 一 个 旋钮 都 代表 着 它们 分 别 控制 的 区 
域 ， 可 以 通过 拖 搜 它们 到 相应 的 颜色 区 域 来 获得 相应 的 效果 。 例 如 ， 将 代表 全 局 的 旋钮 移动 到 偏 黄 色 的 区 域 ， 那 么 整个 画面 将 会 
呈现 出 黄色 的 色调 ， 如 图 14-12 所 示 。 


图 14-12 更 改 全 局 色调 


还 可 以 将 调整 好 的 颜色 存储 为 预 置 ， 以 便于 日 后 使 用 ， 同 时 ，Final Cut Pro X 还 内 置 了 多 种 预 置 ， 可 以 根据 实际 情况 进行 
选择 。 例 如 ， 选 择 “ 外 星 实验 室 ”， 那 么 赢 色 版 也 会 同时 产生 变化 ， 如 图 14-13 所 示 。 
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图 14-13 ”使 用 预 置 
如 果 要 撤销 对 与 颜色 的 更 改 ， 可 以 单 击 颜色 板 上 方 的 “撤销 ” 按钮 有 
颜色 板 除 了 能 够 调整 画面 的 颜色 ， 还 能 够 调整 画面 的 饱和 度 与 曝光 ， 可 以 在 颜色 版 上 方 的 按钮 选择 它们 。 


1. 饱 和 度 


饱和 度 是 指 色彩 的 鲜艳 程度 ， 也 称 色 彩 的 纯度 。 饱 和 度 取 决 于 该 色 中 含 色 成 分 和 消 色 成 分 (灰色 ) 的 比例 。 合 色 成 分 越 大 ， 
饱和 度 越 大 ; 消 色 成 分 越 大 ， 饱 和 度 越 小 。 设 置 页 面 如 图 14-14 所 示 。 


闫 色调 整 


图 14-14 饱和 度 


这 里 同样 有 4 个 旋钮 ， 代 表 的 意思 也 与 颜色 版 相同 ， 将 旋钮 向 上 调整 则 可 以 使 该 旋钮 控制 的 颜色 更 加 鲜艳 ， 向 下 拖 动 则 反 
之 。 例 如 ， 将 代表 全 局 的 旋钮 向 上 拖 动 ， 整 个 画面 的 色彩 会 非常 鲜 攀 ， 如 图 14-15 所 示 。 


2. 曝 光 


有 过 摄影 经 历 的 人 都 能 够 理解 曝光 的 含义 ， 所 谓 曝 光束 是 束 是 摄影 时 的 进 光 量 ， 曝 光 时 间 越 长 、 亮 度 越 高 ， 曝 光 时 间 越 短 、 
度 越 低 。 设 置 页 面 如 图 14-16 所 示 。 
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图 14-16 ”曝光 设置 


将 所 对 应 的 旋钮 向 上 调整 ， 则 该 旋钮 控制 的 部 分 亮度 越 高 ， 向 下 调整 则 亮度 越 低 。 例 如 ， 将 代表 全 局 的 旋钮 向 上 调整 ， 就 会 
提高 整个 画面 的 亮度 ， 如 图 14-17 所 示 。 


图 14-17 调整 全 局 曝光 


对 于 校正 颜色 工作 来 说 ， 视 频 观测 仪 是 非常 重要 的 用 来 评估 和 比较 色彩 的 工具 。FinalCut Pro X 提 供 了 几 种 针对 色彩 校正 所 
需要 的 视频 观测 仪 ， 它 能 够 提供 三 段 的 亮度 、 色 域 、RBG 平 衡 等 图 形 化 的 测量 结果 ， 以 便于 对 视频 色彩 的 优 务 作出 精确 的 判断 。 


可 以 选择 菜单 栏 的 “窗口 ” - “检查 器 显示 ” - “显示 视频 观测 仪 ” 命 令 来 打开 视频 观测 仪 ，Final Cut Pro X 共 有 3 种 视频 
观测 仪 。 分 别 是 “下 万 图 ”“ 和 天 量 显示 器 ”和 “六 形 监视 器 ”。 


在 默认 情况 下 ，Final Cut Pro X 显 示 的 是 直方 图 ， 和 直方 图 能 够 显示 当前 帧 的 RGB 著 层 ， 针 对 画面 的 红色 、 监 色 和 绿色 进行 
分 析 。 通 过 直 万 图 能 够 比较 每 个 颜色 通 赴 的 色 域 学 围 ， 如 图 14-18 所 示 。 


图 14-18 ”直方 图 


也 可 以 更 改 让 方 图 的 显示 内 容 。 例 如 ， 要 分 别 查 看 红色 、 绿 色 和 蓝 色 的 色 域 时 ， 可 以 通过 直方 图 上 方 的 “设置 ”来 更 改选 
项 ， 如 图 14-19 所 示 。 
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图 14-19 RGB 列 示 图 


天 量 显示 器 是 将 画面 的 每 一 个 像素 对 应 到 显示 器 的 一 个 点 ， 从 圆心 癌 外 友 散 ， 再 将 这 些 点 连接 起 来 ， 最 终 显 示 和 在 观测 仪 中 ， 
如 图 14-20 所 示 。 


图 14-20 ”矢量 显示 器 


矢量 显示 器 的 圆周 上 的 不 同 角 度 代表 不 同 的 色相 ， 由 内 到 外 则 代表 了 某 一 种 颜色 的 强度 。 它 能 够 辨别 当前 画面 哪 一 种 颜色 分 
布 较 多 并 且 强 度 如 何 。 从 图 14-20 中 能 够 友 现 矢量 显示 器 黄色 部 分 伸展 较 长 ， 则 表示 当前 画面 黄色 部 分 较 多 且 强 度 较 大 ， 在 监视 
器 中 也 能 够 验证 这 一 点 ， 如 图 14-21 所 示 。 


图 14-21 ”当前 监视 器 画面 


14.5.3 ”波形 显示 器 


波形 显示 器 能 够 将 当前 画面 的 颜色 分 布 以 波形 图 的 方式 显示 出 来 ， 它 能 够 提供 的 信息 与 直方 图 类 似 ， 但 功能 却 更 加 强大 ， 不 
过 显示 的 界面 则 略微 复杂 ， 如 图 14-22 所 示 。 


图 14-22” 疲 形 显 示 器 


波形 显示 器 拥有 丰富 的 设置 选项 ， 可 以 通过 调整 不 同 的 选项 来 查看 不 同属 性 的 波形 。 例 如 ， 选 择 RGB 列 示 图 ， 那 么 该 画面 的 
红色 、 绿 色 和 蓝 色 信息 都 会 以 波形 显示 ， 如 图 14-23。 


直方 图 
天 量 显示 器 


RGB 列 示 图 


Y'CbCr 列 示 图 


IRE 
车 伏 


坚 排 布局 
参考 线 
单 色 
亮度 


图 14-23 ”波形 显示 器 选项 


对 画面 中 的 特定 区 域 调 色 也 成 为 2 级 调 色 ,其 应 用 范围 非常 广泛 ， 例 如， 调整 天 空 的 颜色 、 修 正 皮 肤 的 颜色 、 提 升 妓 外 扣 摄 
植被 的 鲜艳 程度 等 ， 但 不 更 改 整 个 画面 的 色调 。 


Final Cut Pro X 可 以 使 用 形状 庶 曙 ， 并 对 形状 内 的 颜色 进行 校 色 处 理 。 


在 时 间 轴 中 选择 一 个 要 校 色 的 部 辑 。 


打开 检查 器 并 且 切 损 到 “视频 ”选项 卡 ， 在 颜色 栏 中 找到 “添加 形状 遮 章 ” 按 钮 ， 如 图 14-24 所 示 。 
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图 14-24 ”添加 形状 遮 章 


STEP03 ”选择 后 ， 会 打开 形状 让 尝 选 项 ， 同 时 在 监视 器 中 也 会 显示 形状 庶 晶 空置 和 一 些 调 整 旋钮 ， 如 图 14-25 所 示 。 


图 14-25 ”形状 遮 哩 调整 


在 此 举例 是 提高 画面 远 处 的 树 的 亮度 ， 首 先 将 席 章 调整 成 适合 的 形状 ， 并 放置 于 远 处 树 的 位 置 ， 如 图 14-26 所 示 。 


图 14-26 ”形状 遮 章 调整 


然后 在 检查 器 中 打开 颜色 版 ， 对 庶 旱 内 部 进行 提高 亮度 处 理 。 同 时 监视 器 内 的 庶 章 范围 头 色 也 会 随 之 产生 变化 ， 如 图 14-27 
所 泵 。 


内 部 


图 14-27 ”调整 遮 单 颜色 


此 时 ,会 友 现 庶 潮 内 的 头 色 于 庶 单 外 已 经 有 了 很 大 的 差 蛋 ， 训 党 内 的 亮度 要 更 高 一 些 。 需 要 注意 的 是 ， 苑 例 中 为 了 凸显 效果 
所 以 过 分 的 强调 亮度 导致 画面 不 够 目 然 ， 所 以 根据 实际 情况 进行 调整 即 可 。 


14.6.2 ”添加 多 个 形状 捞 章 


由 于 画面 本 身 十 分 复杂 ， 有 了 时 需要 湛 加 多 个 庶 章 才能 够 完成 调整 ， 添 加 多 个 庶 曲 的 方法 非 弟 简单 ， 只 需 再 次 单 击 检查 器 中 
的 “添加 形状 庶 党 ”按钮 即 可 ， 所 调整 的 颜色 将 同时 对 应 两 个 庶 晶 ， 如 图 14-28 所 示 。 
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图 14-28 添加 多 个 形状 遮 覃 


在 很 多 情况 下 ， 画 面 并 不 是 静止 不 动 的 ， 所 以 不 能 够 使 用 静止 的 遮 淖 调整 颜色 。 不 过 可 以 使 用 天 键 帧 来 设置 形状 诞 章 动画 ， 
让 形状 遮 鼻 与 运动 物体 保持 一 致 。 


在 时 间 轴 中 选择 一 个 剪辑 ， 并 为 其 添加 形状 焦 晶 。 
在 时 间 轴 中 将 播放 箭头 移动 到 形状 庶 晶 内 的 物体 开始 移动 的 帧 上 。 


在 检查 器 中 ， 添 加 一 个 起 始 关 键 帧 ， 如 图 14-29 所 示 。 
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图 14-29 ”为 形状 遮 音 添加 关键 帧 


将 播放 头 移动 到 庶 章 内 物体 改变 运动 万 同 的 位 置 ， 同 时 更 改 遮 晶 的 位 置 和 形状 ， 添 加 第 二 个 关键 巾 。 例 如 ， 将 庶 
草 放 在 画面 中 的 船上 ， 记 晶 随 着 船只 运动 ， 如 图 14-30 所 示 。 
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图 14-30 ”继续 添加 关键 帧 


STEP05 ”以 此 类 推 ， 直 到 添加 完成 ， 然 后 按照 要 求 校正 颜色 即 可 。 设 置 完成 后 ， 可 以 在 时 间 轴 中 预 哆 效果。 


14.6.4 ”使 用 颜色 迟 晶 校正 着色 


可 以 使 用 颜色 庶 章 来 对 画面 中 的 特定 颜色 进行 调 色 而 隔离 其 他 头 色 ， 也 可 以 使 用 庶 党 工具 排除 一 些 颜色 来 调整 其 他 颜色 。 


STEP01 在 时 间 轴 中 选择 一 个 需要 校 色 的 剪辑 。 


STEP02， 在 检查 器 的 “视频 ”选项 卡 的 “颜色 ” 栏 中 ， 选 择 “ 添 加 颜色 遮 御 ”， 如 图 14-31 所 示 . 
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图 14-31 添加 颜色 遮 音 


STEP03 ”将 鼠标 移动 到 监视 器 上 ， 捐 针 会 变 为 吸管 图 标 ， 代 表 已 经 准备 提取 颜色 ， 选 择 一 个 需要 提取 凑 色 的 地 方 ， 按 住 鼠 
标 并 拖 动 ， 会 显示 两 个 加 ， 这 代表 所 提取 的 颜色 和 颜色 变化 的 范围 。 例 如 ， 提 取 画 面 中 海水 的 颜色 ， 如 图 14-32 所 示 。 


图 14-32 ”确定 颜色 遮 单 


此 时 ， 海 水 部 分 的 颜色 已 经 被 提取 ， 而 其 他 部 分 则 已 用 黑 日 替代 。 


STEP04 ”确定 好 庶 晶 的 汽 围 后 ， 松 开 奶 标 即 可 ， 上 监视 器 画面 恢复 正常 ， 所 提取 的 头 色 会 显示 在 赢 色 这 党 选项 里 ， 如 图 14- 
33 所 示 。 这 里 的 滑 块 代表 边缘 的 柔和 度 。 
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图 14-33 ”颜色 遮 单 调整 


STEP05 在 这 里 用 户 也 可 以 增 减 颜 色 梯 度 ， 按 住 <Shift> 键 并 把 吸管 移动 到 需要 添加 的 颜色 上 会 增加 颜色 梯度 ， 按 住 
<Option> 键 并 把 吸管 移动 到 需要 添加 的 颜色 梯度 上 会 减少 颜色 梯度 。 


STEP06 确定 颜色 遮盖 后 ， 即 可 打开 颜色 版 进行 调整 。 


14.6.5 ”为 闸 色 返 章 添加 形状 迟 章 


在 使 用 颜色 遮 章 进行 校 色 的 时 候 ， 难 免 会 有 与 其 颜色 相近 且 距 离 也 很 近 的 物体 也 被 识别 ， 这 样 在 调整 时 不 该 调整 的 位 置 也 会 
馈 调 整 。 例 如 ， 在 图 14-32 中 选择 海水 颜色 的 时 候 ， 水 面 上 的 船只 也 被 识 别 ， 此 时 融 需 要 为 颜色 违 鼻 再 添加 一 个 形状 谴 淖 来 避免 
不 该 被 调整 的 区 域 也 被 调整 的 现象 。 


STEP01 在 时 间 轴 中 选择 一 个 添加 了 颜色 庶 晶 并 且 已 经 校 过 色 的 剪辑 。 


STEP02 在 检查 器 中 添加 一 个 形状 庶 章 ， 并 在 监视 器 中 调整 形状 ， 并 禾 盖 住 不 应 该 被 调整 的 位 置 ， 如 图 14-34 所 示 。 
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图 14-34 ”覆盖 颜色 遮 时 
STEP03 ”进入 颜色 版 ， 图 14-34 窗 盖头 色 近 日 将 其 恢复 成 默认 颜色 或 调整 为 其 他 颜色 即 可 。 如 有 必要 ， 可 以 考虑 创建 多 
形状 返 淖 或 制作 形状 这 党 动 画 。 


14.6.6 ”使 用 多 重 颜色 校正 


以 上 所 做 的 调 色 都 是 具有 全 局 单一 性 的 ， 每 一 次 调整 颜色 都 会 影响 所 有 形状 谴 章 和 颜色 遮 淖 甚至 全 局 色调 。 可 以 使 用 Final 
Cut Pro X 进 行 多 重 颜色 矫正 ， 为 影片 多 次 校正 颜色 ， 获 得 更 好 的 画面 效果 。 


以 上 所 做 的 更 改 都 是 在 检查 器 默认 的 “修正 1“ 中 进行 的 ， 可 以 在 检查 器 中 添加 一 个 “颜色 修正 ”来 为 画面 进行 第 二 次 调 色 
甚至 第 三 次 调 色 ， 如 图 14-35 所 示 。 


图 14-35 “添加 颜色 修正 


村 


一 个 颜色 修正 都 是 相互 独立 互 不 影响 的 ， 这 样 束 可 以 执行 更 多 次 数 的 调 色 了 。 


至 此 已 经 完成 了 一 部 标准 影片 的 全 部 部 辑 制作 流程 ， 但 这 并 不 意味 已 经 全 部 结束 了 ， 现 在 要 做 的 就 是 输出 影片 用 于 共享 。 


有 两 种 方式 可 以 共享 影片 ， 一 种 是 使 用 Final Cut Pro X 目 市 的 输出 功能 导出 影片 ， 这 种 导出 方式 比较 简单 ， 格 式 的 可 播放 
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情况 都 一 多 无 余 ; 另 一 种 是 使 用 苹果 公司 的 另 一 款 软 件 Compressor， 这 款 软 件 拥 有 更 丰富 的 预 设 以 供 输 出 。 


Final Cut Pro X 目 市 输出 功能 ， 可 以 很 简单 地 把 影片 生成 为 媒体 文件 或 其 他 格式 。 


站 先 ， 需 要 确定 影片 已 经 无 需 调 整 ， 单 击 工具 栏 的 “共享 ”按钮 ， 如 图 15-1 所 示 。 


图 15-1 ” 共 译 按钮 


单 击 “共享 ”按钮 后 ， 会 弹出 “共享 项 目 ” 菜 单 ， 里 面 已 经 包含 了 几 种 可 共享 的 格式 ， 如 图 15-2 所 示 。 
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图 15-2 “共享 项 目 菜单 


当然 ， 也 可 以 单 击 “ 添 加 目的 位 置 ”按钮 来 打开 和 设置 更 多 可 输出 的 格式 ， 如 图 15-3 所 示 。 
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全 母 版 立 件 ( 鞠 认 ) 


Ti 


EW YouTube 


vim FR — 
申 引 添加 目的 位 置 = Rt 


CN iReport 优 恒 


存 党 当 们 践 


村 .和 
上 


Comprassor 请 置 HT 记号 时 请 性 


图 15-3 “目的 位 置 ”窗口 


Final Cut Pro X 内 置 了 多 种 不 同 的 格式 以 进行 输出 ， 与 其 他 软件 不 同 的 是 ，Final CutPro X 并 没有 把 格式 名 称 例 
如 “.MOV”“.MP4” 和 直接 显示 出 来 ， 因 为 这 样 的 设 定 可 能 会 让 初学 者 一 头 老 水 ， 不 知道 应 该 使 用 哪 种 格式 好 ， 或 者 这 种 格式 
适 不 适合 需求 。Final Cut ProX 则 是 列 出 可 能 所 有 需要 用 到 的 需求 ， 并 生成 需求 所 限制 的 格式 、 分 辨 率 等 。 


双击 窗口 中 “优酷 网 ”的 图 标 ,， 打开 “设置 ”窗口 。 


第 一 次 使 用 时 会 要 求 提供 “优酷 网 ”的 账号 和 密码 ， 这 是 为 了 生成 媒体 文件 之 后 直接 上 传 做 准备 。 可 以 先 不 输 
入 ， 早 击 “ 取 消 ” 按 钮 即 可 ， 如 图 15-4 所 示 。 


we 优酷 


一 


电子 邮件 地 址 : 


密码 : 
在 我 的 钥匙 串 中 记 住 此 密码 


取消 


图 15-4 登陆 设置 


登陆 或 取消 后 ， 会 打开 设置 负面， 如 图 15-5 所 示 。 


SD 480p (640 x 360) 


较 快 编码 


公开 


图 15-5 ”格式 设置 


软件 只 提供 了 很 简单 的 、 最 基本 的 格式 设置 ， 即 “分 辩 率 ”与 “压缩 ”， 与 其 他 软件 那 种 密 密 麻 矿 的 数据 和 数字 相 比 要 简单 


分 辨 率 要 根据 影片 实际 情况 设置 ， 素 材 分 辨 率 铝 低 于 输出 分 辨 率 会 造成 画面 模糊 ， 系 材 分 辨 率 名 高 于 输出 分 辨 率 则 是 画 质 溪 
费 。 不 过 目前 高 清 担 摄 设备 已 经 十 分 普及 ， 融 过 大 部 分 手机 也 都 能 够 担 报 1080p 分 辨 率 的 图 像 且 效果 也 很 好 ， 所 以 建议 设置 为 
1080p。 


压缩 能 够 决定 画 质 和 生成 文件 的 大 小 等 。 有 两 种 选项 可 以 选择 ，“ 较 快 编码 ”和 “ 较 好 画 质 ”。 “ 较 快 编码 ”生成 的 文件 比 
较 小 ， 对 播放 机 要 求 较 低 但 画 质 较 差 。“ 较 好 男 质 ”生成 文件 较 大 ， 对 播放 机 配置 要 求 较 局 但 画 质 较 好 。 为 了 不 损失 画面 细节 ， 
建议 选择 “ 较 好 画 质 ”。 


将 设置 调整 好 后 ， 天 闭 窗 口 ， 它 将 作为 一 个 默认 的 格式 出 现在 导出 菜单 里 ， 如 图 12-6 所 示 。 


Mw WEN TWO 


下 Facebook... 


WW YouTube... 
= 
人 优酷 .. 


添加 目的 位 置 .… 


图 15-6 ”默认 输出 格式 


STEP05 单 击 预 设 好 的 优酷 选项 ， 打 开 输 出 窗口 ， 如 图 15-7 所 示 。 


此 视频 有 夫 教 程 
LimboSspx 


2014-06-16 证 时 摄影 素材 


国 1920 x 1080 | 30 fps qd) 立体 声 (LR) |48 kHz 和 00:03:14:20 二 公开 古 QuickTime 影片 


图 15-7 输出 窗口 


STEP06 ”窗口 中 显示 了 生成 文件 的 详细 信息 ， 如 影 刻 的 分 状 它 、 帧 率 、 声 道 、 容 量 大 小 等 。 检 查 无 误 后 ， 如 果 之 前 登陆 了 


账号 ， 那 么 可 以 直接 输出 影片 ; 如 果 没 有 ， 需 要 登录 优酷 账号 才 可 以 继续 输出 。 


开始 输出 后 ， 时 间 码 会 显示 当前 进度 ， 等 竺 输出 完成 即 可 ， 如 图 12-8 所 示 。 


图 15-8 ”输出 进度 


在 Final Cut Pro X 默 认 的 模版 中 可 设置 的 输出 属性 很 少 ， 有 些 时候 可 能 不 能 满足 格式 的 要 求 ， 不 过 Final Cut Pro X 也 可 以 
有 限度 地 文 持 目 定义 输出 格式 ， 也 能 够 满足 一 部 分 人 群 对 格式 的 要 求 。 


单 击 “ 共 享 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 “ 母 版 文件 ”选项 ， 如 图 15-9 所 示 。 
共计 项 目 
DVD... 


乔 母 版 文件 (默认 ) .… 


主 周 Apple 设备 720p... 


至 园 Apple 设备 1080p... 


Facebook... 


图 15-9 选择 “ 母 版 文件 ”选项 


2 在 弹出 的 “输出 ”窗口 中 选择 “设置 ”， 打 开 “ 设 置 ” 页 面 ， 如 图 15-10 所 示 。 


视频 和 音频 
视频 编 解码 器 : 来 源 - Apple ProRes 422 
分 辩 率 : 1920 x 1080 


音频 文件 格式 : ” QuickTime 影片 (线性 PCM) 
名 包括 章节 标记 
打开 方式 : QuickTime Player (默认 ) 


角色 为 : QuickTime 影片 


1920 x 1080 | 30 fps ml) 立体 声 (LR) | 48 kHz @ 00:03:14:20 QuickTime 影片 ”四 
取消 ”昌国 守 于 


图 15-10 ”输出 设置 页 面 


在 这 里 有 一 些 可 以 调整 的 选项 ,， 例 如“ 格式” 等， 点 认 的 格式 为 “视频 与 音频 ”。 在 估算 容量 的 位 置 左边 多 出 一 个 电脑 的 图 
标 圈 ， 将 鼠标 移动 移动 到 图 标 上 ， 可 查看 目前 格式 可 以 用 于 什么 设备 播放 ， 可 以 发 现 默认 的 “视频 与 音频 ”格式 只 能 在 Mac 上 


播放 。 可 以 通过 调整 格式 来 适应 其 他 或 更 多 的 设备 播放 ， 如 图 15-11 所 示 。 


iPhone 4s. iPhone S/S5c, iPed touch (第 5 民 | 


iPhone 5§s 
iPad 2 
iPad ( 萌 314 代 ) 、 iPad mini 


带 Retina 显示 屏 的 iPad min 
IPad Alr 


pApple TV (第 3 代 | 
Mac 
PC 


QuickTime 影片 ”加 i Apple MPEG-4 影片 加 


a ) “视频 与 音频 ”格式 b ) “Apple 莽 备 ”格式 


图 15-11 设备 播放 格式 


所 选择 的 格式 都 将 影响 到 影 户 的 质量 和 容量 。 调 整 好 选项 后 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 设 置 好 影片 的 名 称 和 储 仓 位 置 ， 即 可 开 
始 输出 工作 。 


15.1.2 ”使 用 Final Cut Pro X 输 出 XML 文件 


XML (可 扩展 性 标记 语言 ) 是 一 种 文件 格式 ， 其 中 包含 的 结构 性 数据 语言 可 以 在 不 同 的 软件 之 间 共 用 。Final Cut Pro X 可 
以 导入 和 导出 与 目 身 匹配 的 XML 文件 ， 在 一 些 特 定 环境 下 ， 该 功能 可 以 更 好 地 完成 同一 个 项 目 。 


例如 ， 勇 辑 和 制作 字幕 不 是 同一 个 人 ， 而 两 全 Mac 一 台 预 装 Final Cut Pro X， 另 一 个 人 更 习惯 使 用 Final Cut Pro 7， 这 时 
候 XML 功 能 就 可 以 使 用 一 些 第 三 方 软件 来 完成 从 FinalCut Pro X 把 文件 导入 到 Final Cut Pro 7， 或 者 从 Final Cut Pro 7 将 文件 


导入 到 Final Cut Prox 的 操作 ， 这 样 融 能 用 两 种 软件 ， 共 同 制作 一 个 项 目 。 这 种 将 两 个 软件 的 数据 目 由 交换 的 功能 ， 在 后 期 操作 
时 ， 给 工作 者 市 来 了 极 大 的 便利 。 


XML 项 目的 交换 功能 为 Final Cut Pro X 和 其 他 软件 创建 了 一 个 往 返 了 式 的 工作 模式 。 例 如 ， 达 分 奇 调 色 (DaVinci Resolve) 

是 一 款 专业 的 调 色 软件 ， 利 用 XML 功 能 导入 达 分 奇 调 色 中 进行 更 加 细致 、 专 业 的 调 

色 ， 从 而 打破 了 软件 与 软件 之 间 的 壁 侍 。 可 以 采用 多 蒜 软 件 协作 的 方式 来 打造 作品 ， 使 得 操作 流程 更 加 专业 化 ， 更 出 色 地 完成 工 
作 。 


， 可 以 将 在 FinalCut Pro X 中 剪辑 好 的 影 


STEP01 在 Final Cut Pro X 荣 单 栏 中 选择 “文件 ” 


“导出 XML” 选 项 ， 打 开 “ 导 出 XML” 窗 口 ， 如 图 12-12 所 示 。 


导出 XML 


元 数据 视图 ， 


| 


吉 程 .fepxml 


图 15-12 “导出 XMI， 窗口 


STEP02 设置 储存 的 名 称 和 位 置 等 属性 ， 单 击 “ 储 存 ”按钮 ，Final Cut Pro X 将 会 生成 目前 项 目的 XML 文 件 。 


STEP03 ”如 果 要 导入 一 个 XML 文 件 ， 选 择 菜 蛙 栏 的 “文件 ”- “导入 ” - ”XML” 即 可 。 


15.2 ”使 用 Compressor 办 出 影 


15.2.1 天 于 Compressor 


在 Final Cut Pro X 的 共享 菜单 中 ， 可 以 选择 多 种 导出 方式 ， 例 如 根据 用 途 针 对 不 同 设备 而 导出 特定 需要 的 格式 。 但 是 当 需 
要 导出 一 个 定制 影片 的 文件 格式 时 ， 在 共享 菜单 中 没有 现成 的 预 设 可 以 满足 要 求 ， 此 时 可 以 将 项 目 发 送 给 和 Final Cut Pro X 配 
套 的 编码 软件 Compressor， 然 后 利用 Compressor 中 更 为 丰富 的 格式 预 设 进行 输出 工作 。 


下 面 束 来 了 解 一 下 Compressor 这 蒜 软 件 所 具备 的 功能 ， 从 而 了 解 该 软件 是 如 何 完成 输出 工作 的 。 


_ompressor 


Compressor 及 用 单 窗口 布局 和 简洁 风格 图 标 ， 而 上 暗色 的 外 观 更 是 与 Final Cut Pro 和 Motion 搭 配 一 怪 。 动 态 预 哆 窗口 能 在 
准备 编码 所 用 脚本 素材 时 ， 实 时 呈现 制作 效果 。 还 可 以 借助 精确 到 帧 的 时 间 码 控制 选项 来 浏览 视频 、 修 前 媒体 文件 ， 并 能 即时 查 
看 特效 和 滤 镜 应 用 在 音频 和 视频 上 的 实际 效果 。 


通过 从 iPhone、iPad， 以 及 优酷 、 土 豆 这 类 视频 网 站 等 预 置 选项 及 目的 位 置 列表 中 进行 选择 ， 即 可 快速 执行 常用 编码 任 
务 。 对 于 更 高 级 的 导出 ， 打 开 检 查 器 即 可 在 单一 窗口 中 访问 所 有 目 定 义 控件 。 


无 论 对 Final Cut Pro 现 有 的 Compressor 设 置 进 行 了 自 定义 ， 还 是 创建 了 一 个 全 新 的 设置 ， 都 可 与 其 他 Final Cut Pro 剪 辑 
师 分 享 成 果 ， 即 便 他 们 的 工作 站 没有 安装 Compressor 也 没 问 题 。 向 他 们 友 送 一 个 小 型 设置 文件 ， 再 让 他 们 将 文件 拷贝 到 适当 的 
文件 夹 中 即 可 。 


Final Cut Pro 能 访问 Compressor 中 整个 可 导出 设置 的 资源 库 。 任 何 想 要 自 定 义 的 设置 ， 只 需 人 在 Compressor 中 打开 即 可 进 
行 。 保 存 完 对 设置 的 更 改 后 ， 便 可 以 直接 从 Final Cut Pro 偏 好 设置 的 目的 位 置 面 板 中 选用 此 设置 。 


为 多 种 行业 标准 格式 快速 设 定编 码 工 作 ， 包 括 MPEG-2、H.264 和 QuickTime 等 。 或 编码 为 ProRes， 以 超 小 的 文件 容量 呈现 
令 人 惊艳 的 画 质 。 如 果 为 实现 HTTP 实 时 流传 输 而 编码 文件 ，Compressor 会 将 需要 的 所 有 文件 交付 到 一 个 可 上 传 到 网 络 的 文件 
夹 中 。 还 可 使 用 Compressor 将 环绕 音符 尾 转 为 Dolby Digital Professional AC-3 文 件 ， 供 DVD 项 目 使 用 。 


可 将 任何 文件 从 源 格式 转换 为 其 他 格式 ,例如 ， 从 NTSC 转 为 PAL、SD 转 为 HD， 或 者 将 渐 近 格式 转 为 交错 视频 。 还 可 选择 
倒转 胶 磁 转换 ， 以 便 将 29.97-fps 视 频 转 损 为 23.98fps。Compressor 市 来 先进 的 光 沅 分 析 功 能 ， 以 绝 佳 的 男 质 完成 格式 和 标准 转 
换 。 


通过 运用 网 络 中 的 预 配 置 Mac 电 脑 群 组 ， 编 码 工作 不 再 需要 专用 的 硬件 设备 。 共 享 电脑 可 根据 指定 电脑 的 可 用 性 来 建立 编 
码 蔬 点 的 集群 。 甚 至 能 友 据 出 一 部 电脑 上 闲置 的 处 理 内 核 ， 调 用 多 核 系 统 全 部 的 处 理 动力 ，。 


以 上 就 是 Compressor 这 蒜 软 件 主 要 的 功能 以 及 特性 ， 尤 其 最 后 一 点 功能 能 高 效 地 完成 工作 ， 这 一 点 非常 实用 。 其 实 
Compressor 本 质 上 惑 是 一 蒜 和 Final CutPro X 相 搭配 的 高 效 导 出 软件 ， 以 笔者 以 往 处 理 影 片 导出 的 经 验 而 言 ， 经 常会 面 几 速 
缓慢 、 效 率 低 、 常 出 错 等 现象 ， 将 影片 导入 Compressor 去 处 理 ， 大 大 地 解决 了 这 些 问 题 。 


bE 


15.2.2 Compressor 的 实际 操作 


本 软件 可 在 App store 下 载 安 季 ， 如 图 15-13 所 示 。 


二-， 


. 
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图 15-13 Compressor 卉 面 


首先 需要 把 Final Cut Pro X 中 的 影片 项 目 发 送 到 Compressor。 在 Final Cut Pro X 的 菜单 栏 中 选择 “文件 ”- “发 送 到 
Compressor” 命 令 即 可 。Compressor 会 自动 打开 ， 并 显示 被 添加 的 剪辑 项 目 ， 如 图 15-14 所 示 。 


图 15-14 叶 入 项 目 


可 以 单 击 窗口 右上 方 的 “检查 器 ”按钮 ， 来 检查 更 多 关于 本 项 目的 信息 ， 如 图 15-15 所 示 。 


图 15-15 ”检查 项 目 


确认 检查 无 误 后 ， 单 击 项 目 中 的 “添加 输出 ”按钮 ， 如 图 15-16 所 示 。 


选择 一 项 或 多 项 设置 : 
| 号 添加 到 iTunes 资料 库 
制作 Blu-ray 
制作 DVD 
准备 HTTP 实时 流 化 
播客 发 布 
视频 共享 服务 
未 压缩 
音频 格式 
9 运动 图 形 
Apple 设备 
MPEG 文件 
- 93 ProRes 


搜索 


i eT a 


位 置 : | 默认 ( 源 文件 ) 


取消 


图 15-16 ”输出 格式 


相 比 Final Cut ProX，Compressor 可 输出 更 多 的 格式 ， 且 每 一 个 格式 都 有 不 同 的 属性 以 供 选 择 。 一 般 来 说 ，Compressor 
自 带 的 大 量 上 默认 设置 可 以 满足 大 部 分 人 群 对 于 影片 格式 的 要 求 。Compressor 也 可 以 完全 自 定义 格式 ， 不 再 像 Final Cut Pro X 那 
样 具有 很 多 的 限制 ， 基 本 能 够 满足 特殊 格式 的 输出 。 


制作 影片 大 部 分 是 用 于 网 络 共享 或 其 他 共享 服务 ， 所 以 举例 选择 视频 共享 服务 中 的 “HD1080p”。 


选择 后 ， 进入 准备 导出 状态 ， 如 图 15-17 所 示 。 
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研 教程 


设置 立 文件 名 
四 HD 1080p 区 教程 -HD 1080p.mov 


图 15-17 准备 导出 
在 项 目 右 侧 有 加 号 和 减 号， 分 别 代表 下 添加 一 个 输出 格式 和 删除 这 个 输出 格式 。 


选择 一 个 输出 格式 后 ， 可 以 打开 Compressor 检 查 器 的 视频 和 音频 选项 卡 来 调整 这 个 输出 格式 ， 如 图 15-18 所 示 。 


国 HD 1080p 
QuickTime 彩 片 
估计 文件 大 小 : 501.46 MB 
1920 x 1080 px | 30 fps 
立体 声 (LR) 148.00 kHz 


音频 属性 
通道 布局 ; 。 立体 声 〔L R) 
采样 速率 : “48 


QuickTime 设置 ， 


漂 二 入 二 效果 添加 加 音 频 效 果 


图 15-18 左 图 为 视频 选项 ， 右 图 为 音频 选项 


在 视频 选项 卡 esseesidns 出 + 六 4 呈 | 展开 更 多 的 设置 选项 ， 如 图 15-19 所 示 。 
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图 15-19 ”QuickTime 设 置 


不 难看 出 ，Compressor 的 格式 输出 功能 更 为 丰 晤 ， 调 整 也 更 加 细 甩 ， 几 乎 对 于 一 个 视频 的 所 有 天 于 格式 的 属性 全 部 都 能 诈 
整 ， 绝 对 能 够 适应 天 于 影片 文件 的 格式 问题 。 


全 部 设置 完毕 确认 无 误 后 ， 可 以 开始 导出 操作 ， 单 击 窗口 下 方 的 “开始 批 处 理 ” 按 钮 ，Compressor 便 开始 输出 工作 ， 在 活 
路 窗口 中 可 以 看 到 目前 输出 的 进度 ， 如 图 15-20 所 示 。 等 待 输出 完毕 即 可 。 


经 过 时 间 


U:UU:11 


图 15-20 ”开始 输入 


由 于 是 出 自 同 一 家 公司 之 手 ，Compressor 与 Final Cut Pro X 能 够 完美 兼容 ， 由 于 分 工 不 同 ， 在 输出 方面 Compressor 的 稳 
定性 和 速度 要 更 胜 一 筹 ， 所 以 笔者 强烈 建议 使 用 Compressor 软 件 进行 输出 。 


15.3” 瘦 用 编码 格式 简介 


常用 的 编码 格式 有 Apple ProRes 422HQ、Apple ProRes 422、Apple ProRes 422LT、Apple ProRes 422Proxy、 
H.264、MPEG4、HDV、HDCAM 等 ， 下 面 来 具体 介绍 。 


Apple ProRes 422HQ。Apple ProRes422 的 较 高 数据 速率 版 本 ， 与 Apple ProRes 4444 具 有 相同 高 水 平 的 视觉 质量 ， 但 它 
适用 于 4: 2: 2 图 像 源 。Apple ProRes 422HQ 以 视 况 上 无 损 的 方式 保留 了 单 链 接 HD-SDI 信 号 可 推 市 的 、 最 高 质量 的 专业 HD 视 
频 ， 在 视频 后 期 制作 行业 中 被 广泛 采用 。 此 编 解码 器 以 10 位 像素 深度 广 持 全 宽 4: 2: 2 视频 源 ， 同 时 通过 多 代 解 码 和 重新 编码 保 
留 视 竞 上 无 损 。AppleProRes 422HQ 的 目标 数据 速率 在 1920 x 1080 和 29.97fps 时 约 为 220Mbps。 


Apple ProRes 422。 一 种 高 质量 的 压缩 编 解 码 器 ， 几 乎 可 提供 Apple ProRes 422HQ 的 所 有 好 处 ， 但 66% 的 数据 速率 即 可 
实现 更 高 的 多 流 实 时 编辑 性 能 。Apple ProRes 422 的 目标 数据 速率 在 1920 x 1080 和 29.97fps 时 约 为 147Mbps。 


Apple ProRes 422LT。 较 之 AppleProRes 422 拥 有 更 高 压缩 度 的 一 种 编 解码 器 ， 数 据 速 率 是 其 70%， 而 文件 大 小 则 少 了 
302%。 此 编 解 码 器 完美 适用 于 储 仔 容 量 和 数据 速率 都 极为 宝贵 的 环境 。Apple ProRes422LT 的 目标 数据 速率 在 1920 x 1080 和 
29.97fps 时 约 为 102Mbps。 


Apple ProRes 422Proxy。 较 之 AppleProRes 422LT 拥 有 更 高 压缩 的 一 种 编 解码 器 ， 用 来 在 数据 速率 要 求 低 但 视频 分 辩 率 要 
求 完整 的 离线 工作 流程 中 使 用 。Apple ProRes422Proxy 的 目标 数据 速率 在 1920 x 1080 和 29.97fps 时 约 为 45Mbps。 


H.264。H.264 最 大 的 优势 是 具有 很 高 的 数据 压缩 比率 ， 在 同等 图 像 质 量 的 条 件 下 ，H.264 的 压缩 比 是 MPEG-2 的 2 售 以 上 ， 
是 MPEG-4 的 1.5~2 倍 。 举 个 例子 ， 原 始 文件 的 大 小 如 果 为 88GB， 采 用 MPEG-2 压 缩 标 准 讨 缩 后 变 成 3.5GB， 压 缩 比 为 25: 1 ， 
而 采用 H.264 压 缩 标 准 压缩 后 变 为 879MB， 从 88GB 到 879MB，H.264 的 压缩 比 达 到 惊人 的 102: 1。 低 码 率 (Low Bit Rate) 对 
H.264 的 高 的 压缩 比 起 到 了 重要 的 作用 ， 和 MPEG-2 和 MPEG-4ASsP 等 压缩 技术 相 比 ，H.264 压 缩 技术 将 大 大 节省 用 户 的 下 载 时 
间 和 数据 流量 收费 。 尤 其 值得 一 提 的 是 ，H.264 在 具有 高 压缩 比 的 同时 还 拥有 高 质量 流畅 的 图 像 ， 正 因为 如 此 ， 经 过 H.264 压 缩 
的 视频 数据 ， 在 网 络 传输 过 程 中 所 需要 的 市 金 更 少 ， 也 更 加 经 济 。 


MPEG4。 也 就 是 我 们 熟悉 的 mp4 格 式 ，MPEG-4 包 含 了 MPEG-1 及 MPEG-2 的 绝 大 部 分 功能 及 其 他 格式 的 长 处 ， 并 加 入 及 
扩 却 对 虚拟 现实 模型 语言 (VRML，VirtualReality Modeling Language) 的 文 持 ， 面 向 对 象 的 合成 档案 (包括 音效 、 视 讯 及 
VRML 对 象 ) ， 以 及 数字 版 权 管理 (DRM ) 及 其 他 互动 功能 。 而 MPEG-4 比 MPEG-2 更 先进 的 其 中 一 个 特点 ， 就 是 不 再 使 用 宏 
区 块 做 影像 分 析 ， 而 是 以 影像 上 个 体 为 变化 记录 ， 因 此 尽管 影像 变化 速度 很 快 、 码 率 不 足 时 ， 也 不 会 出 现 方块 画面 。 


HDV。 用 于 在 DV 像 市 上 录制 高 清晰 度 视 频 的 格式 。HDV 将 MPEG-2 视 频 压 缩写 8 位 样本 和 4: 2: 0 色 度 二 次 抽样 配合 使 用 。 
HDV 对 于 720p (1280 x 720) 的 视频 位 速率 为 18.3Mbps， 而 对 于 1080i (1440 x 1080) 的 位 速率 则 为 25Mbps。 


HDCAM。 一 种 高 清晰 度 (HD) 数码 录像 机 格式 ， 它 使 用 3: 1.1 颜 色 末 样 录制 8 位 的 压缩 比 为 7.1: 1DCT- 压 缩 的 组 件 视 频 
言 号 。 使 用 1/2 严 十 录像 市 进行 录制 ， 支 持 4 个 音 轨 。 


未 压缩 8 位 和 10 位 4: 2: 2: 这 些 视频 格式 可 用 于 储存 8 位 或 10 位 4: 2: 2Y”CbCr 视 频 ， 而 无 需 及 用 数据 压缩 。 旁 通 压 缩 可 
减少 电脑 的 处 理 负载 ， 但 可 大 幅 增 加 数据 速率 。 因 为 文件 巨大 ， 通 常 需要 大 容量 RAID 储 存 系统 才能 高 效 处 理 未 压缩 的 视频 。 在 
许多 情况 下 ，H.264 是 更 好 的 选择 ， 未 压缩 4: 2: 2 视频 的 数据 速率 会 因 帧 尺寸 和 帧 速率 而 异 。 例 如 ， 在 帧 尺寸 为 1920 x 1080 且 
帧 速率 为 29.97fps 时 ， 未 压缩 的 8 位 4: 2: 2 视频 的 数据 速率 为 1.0Gbps， 而 未 压缩 的 10 位 4: 2: 2 视频 为 1.3Gbps。 


第 16 章 “ 勇 查 慨 念 及 拉 巧 


经 过 上 述 内 容 的 学 习 ， 已 经 基本 掌握 了 如 何 运 用 Final Cut Pro X 这 款 软件 实际 操作 剪辑 一 部 影片 。 如 果 能 熟练 掌握 上 述 内 
容 ， 仍 不 能 算得 上 一 名 出 色 的 剪辑 师 或 后 期 制作 人 员 ， 好 比 厨 师 襄 饪 ， 学 会 了 所 有 的 制作 流程 ， 却 不 一 定 襄 饪 得 出 美味 佳 厦 。 要 
想 成 为 一 名 卓越 的 剪辑 师 ， 一 定 不 能 闭门造车 ， 需 放 开 视野 ， 多 多 涉猎 优秀 电影 ， 学 习 其 中 的 部 辑 制作 长 处 ， 不 断 直 沛 目 己 ， 忆 
结 经 验 ， 才 会 让 目 己 不 固步自封 ， 得 到 不 断 提 升 。 已 经 掌握 了 剪辑 的 具体 操作 ， 该 如 何 让 影片 部 辑 得 不 平淡 ， 变 得 有 趣 生动 呢 ? 
这 一 章 我 们 束 来 学 习 一 下 部 辑 的 技巧 。 


16.1 电影 匆 事 角度 


了 解 一 部 影片 的 筋 辑 ， 先 从 安 观 的 万 面谈 起 。 首 抑 了 解 一 下 电影 叙事 ， 提 到 电影 叙事 必须 先 了 解 电影 叙事 的 角度 。 写 作 分 为 
第 一 人 称 、 第 三 人 称 等 角度 ， 电 影 叙 事 也 是 如 此 ， 辟 共 分 为 4 个 方面 。 


1. 第 三 人 称 视 角 


这 种 视角 使 叙述 者 处 于 一 个 纯粹 旁观 的 状态 去 审视 一 切 、 讲 述 一 切 ， 仿 佛 一 个 全 知 全 能 的 上 帝 ， 所 以 这 种 传统 第 三 人 称 视角 
也 称 为 “全 知 全 能 ”视角 ， 此 类 影片 多 不 胜 数 ， 例 如 金 - 引 玉 主演 的 电影 《 楚 门 的 世界 》 残 是 这 一 视角 的 典型 ,况且 真人 秀 缔造 
者 在 天 上 的 演播 宇 俯 贤 整个 世界 的 避 势 ， 用 来 诠释 这 种 “全 知 全 能 ”视角 再 合适 不 过 了 。 


2. 第 一 人 称 视 角 


这 种 禾 事 视角 以 主人 公 为 讲述 者 ， 有 别 于 第 三 视角 的 全 知 全 能 ,使 观众 更 具有 代入 感 ， 随 着 故事 友 展 ， 观 众 跟随 主人 公 的 经 
历 去 经 历 ， 好 像 在 听 老 朋友 妮 妮 道 来 一 段 故事 。 这 类 影片 如 《 城 丙 旧事 》， 这 部 电影 开场 束 是 自传 式 的 董 年 回忆 ， 以 老年 的 我 回 
忆 和 童年 的 我 ， 叙 述 目 然 也 是 第 一 人 称 童年 的 我 来 进行 。 


3. 第 二 人 称 视 角 


第 二 人 称 视角 不 像 第 一 人 称 那 么 具有 强烈 的 个 人 主观 色彩 ， 也 不 像 第 三 人 称 那 么 纯粹 芳 观 和 全 知 全 能 。 第 二 人 称 的 用 述 手法 
既 能 保持 相对 的 客观 性 ， 又 能 增强 故事 剧情 的 杀 近 感 ， 具 有 更 强 的 真实 性 与 代入 感 。 如 经 典 电影 《肖申克 的 救赎 》 束 是 采用 这 种 
第 二 人 称 禾 事 的 手法 ， 主 人 公 是 通过 瑞 德 的 视角 进行 了 解 的 ， 剧 中 很 多 东西 也 都 是 通过 瑞 德 了 解 的 ， 包 括 主 人 公 监 狱 中 的 反思 等 
都 是 通过 瑞 的 这 个 视点 去 进行 剖析 和 解读， 这 种 表现 形式 束 是 第 二 人 称 叙事 的 代表 。 


4. 多 视角 禾 事 


影 执 事 的 视角 并 不 忌 是 一 成 不 变 的 ， 导 演 们 大 胆 的 创新 使 得 电影 这 门 光影 艺术 有 别 于 文学 和 戏剧 ， 从 而 多 了 无 限 可 能 。 有 
些 电影 的 视角 是 不 固定 的 ， 从 多 种 角度 看 待 同一 事件 ， 通 过 不 同 的 人 进行 不 一 样 的 陈述 ， 往 往 达 到 单 视角 难以 表现 的 艺术 效果 。 
《公民 凯 恩 》 束 是 这 一 类 型 的 影片 ， 包 括 记者 的 视角 、 不 同 采访 对 象 的 视角 ， 通 过 不 同 第 一 视角 的 切换 看 待 同一 件 事 ， 和 寻找 问 题 
的 答案 。 这 种 视角 不 固定 、 来 回 切 换 的 表现 形式 束 属 于 多 视角 和 宙 事 的 汽 畴 。 


16.1.1 影 匆 事 模式 


从 事 荔 辑 项 不 得 不 提 电 影 叙事 模式 ， 电 影 叙 事 决 定 了 一 部 影片 的 殿 构 ， 那 么 什么 才 是 电影 叙事 呢 ” 电 影 和 文学 、 戏 剧 有 看 干 
丝 万 缕 的 联系 。 美 国 作家 弗 . 司 各 特 : 大 光 杰 搁 德 1925 年 所 写 的 中 篇 小 吕 《 了 不 起 的 兰 次 比 》 被 巴 效 . 鲁 薪 有 曼 拍 成 同名 电影 ， 并 霖 获 
第 86 届 奥斯卡 金 像 奖 。 严 国 女 作家 儿 .K. 罗 琳 创 作 的 魔幻 现实 主义 系列 小 说 《 哈 利 : 波 特 》 共 7 部 ， 如 今 被 改编 成 8 部 电影 ， 攻 获 多 次 
奥斯卡 等 国际 电影 大 奖 ， 成 为 家 喻 尸 晓 、 和 耳熟能详 的 经 典 电影 作品 。 改 编 自 斯 蒂 分 - 金 的 作品 《了 丽 塔 海 华 丝 及 肖申克 监狱 的 救 
赎 》 而 提成 的 电影 《肖申克 的 救赎 》 更 是 被 誉 为 电影 史上 的 完美 之 作 ( 见 图 16-1) 。 国 内 知名 导演 张艺谋 离 不 开 严 歌 伶 、 莫 言 
等 优秀 的 作家 ， 冯 小 刚 离 不 开 王 关 、 刘 晨 云 的 作品 文 持 。 文 学 作品 和 影视 作品 联系 得 如 此 紧密 ， 目 然 在 叙事 结构 上 有 诸多 相似 之 
处 。 小 说 靠 文字 讲 故事 ， 叙 事 结构 上 有 如 正 叙 、 倒 叙 、 插 叙 、 平 叙 ， 另 外 还 有 补 叙 、 追 叙 、 分 叙 、 合 叙 等 。 电 影 的 叙事 结构 和 小 
襄 类 似 ， 虽 然 是 用 镜头 画面 蔡 代 了 文字 ， 但 是 讲 故事 的 万 式 不 同 ， 模 陈 却 依旧 如 此 ， 大 家 在 理解 电影 叙事 模式 的 时 候 可 以 参考 小 
襄 的 叙述 模式 ， 更 方便 理解 。 但 毕竟 电影 和 小 说 的 表达 万 式 不 同 ， 二 者 依旧 有 诸多 不 同 ， 接 下 来 的 内 容 会 重点 提 及 很 多 电影 有 别 
于 小 襄 的 艺术 表达 形式 。 简 而 言 之 ， 电 影 的 叙事 模式 融 是 霸 样 讲 故事 ， 只 有 改 事 讲 得 精彩 、 生 动 、 环 环 皮 扣 、 跌 宇 起 伏 ， 才 能 吸 
引入 ， 也 是 优秀 作品 所 必要 的 特质 。 
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图 16-1 电影 叙事 模式 


16.1.2 ”常规 线性 叙事 


所 谓 弟 规 线 性 叙事 ， 融 是 按照 正音 时 间 模 式 叙 事 ， 讲 述 事情 的 友 展 顺序 。 一 般 为 开 痛 一 太 展 一 局 潮 一 结局 的 时 间 续 顺序 。 
这 类 影片 有 很 多 ， 例 如 史 蒂 文 -斯 皮尔 伯 格 执导 的 电影 《 侏 罗 纪 公园 》; 由 史 蒂 夫 : 麦 硅 因 执 导 ， 在 第 86 届 奥斯卡 金 像 奖 颁奖 礼 上 
东 获 最 佳 影 片 、 最 佳 女 配角 、 最 佳 改编 剧本 三 项 大 奖 的 着 名 影片 《为 妈 十 二 载 》;， 由 皮克斯 出 品 的 动画 电影 《玩具 忆 动 员 》;， 由 
弗 明 西 斯 福特 . 科 汶 拉 执 导 ， 马 龙 .日 三 度 等 主演 的 经 典 影 片 《 教 父 》 ( 见 图 16-2) 。 


图 16-2 ”常规 线性 叙事 影片 举例 


传统 线性 剪辑 影片 还 有 很 多 ， 这 里 不 一 一 列举 ， 传 统 线 性 叙事 看 似 平 铺 直 叙 ， 但 却 不 过 很 多 经 典 之 作 ， 线 性 剪辑 在 处 理 上 是 
最 简单 的 ， 也 是 最 谨慎 的 ， 各 种 倒 撤 、 揪 入 、 闪 回 用 得 好 上 自然 锦 上 添 伦 ， 用 不 好 则 容易 使 观众 感觉 莫名其妙、 不 知 所 言 。 在 笔者 
参与 制作 的 电影 作品 《抉择 》 中 区 是 利用 两 条 主线 交织 并 进 的 顺序 剪辑 制作 ， 结 果 出 现 了 混乱 问题 。 及 用 传统 线性 用 事 ， 要 求 剧 
本 故事 的 内 在 逻辑 性 、 完 整 性 格外 高 ， 必 须 依照 戏剧 的 三 一 律 原则 ， 即 时 间 、 地 点 、 事 件 保持 一 至， 只 有 内 在 紧密 联系 、 环 环 相 
扣 的 剧情 友 展 ， 才 能 让 观众 完全 沉浸 在 故事 中 ， 而 不 部 枯 燥 乏 味 。 当 然 制作 影片 不 是 八股 ， 不 必 仍 寻 形 式 而 削弱 内 容 ， 传 统 续 性 
叙事 在 不 破坏 整体 线性 友 展 的 前 提 下 ， 也 可 以 在 其 中 适当 短暂 地 使 用 倒叙 、 插 条 、 内 回 等 叙述 手法 ， 这 样 不 仅 不 会 艳 坏 影片 叙事 
结构 ， 反 而 丰 店 了 经 典 叙事 的 表现 性 内 肖 ， 这 种 手法 也 深 受 广大 导演 的 青睐 。 


美国 知名 编剧 席 德 -菲尔德 提出 电影 用 事 结构 可 以 分 为 三 幕 ， 包 括 铺 垫 、 冲 突 、 解 决 。 传 统 线性 叙事 的 剧情 安排 也 是 有 草 可 
循 的 ， 很 多 经 典 传统 入 事 的 电影 开始 都 是 打 乱 现 有 状态 为 开始 ， 之 后 又 以 恢复 这 种 平衡 为 结束 ， 进 行 首尾 呼应 的 。 例 如 电影 《由 
风 营 救 》 束 是 用 女儿 被 绑架 打破 平静 ， 结 尾 父 杀 救 回 女儿 为 结束 ， 是 这 一 经 典 模式 的 实际 案例 ( 见 图 16-3) 。 动 画 电 影 《 海 底 
忌 动员 》 也 是 父 杀 丢失 孩子 ， 打 破 平静 ， 最 后 找到 孩子 ， 回 归 平 静 。 因 此 约翰 :贝尔 顿 提出 执 述 遵循 的 模式 可 以 思 结 为 原始 秩序 
一 秩序 打 乱 一 试图 重建 一 遭受 挫折 一 秩序 恢复 。 如 若是 这 种 类 型 的 影片 ， 则 更 适合 及 用 传统 线性 朱 事 的 手法 制作 与 部 辑 。 如 果 
没有 太 多 经 验 ， 对 电影 释 事 、 镜 头 运 用 、 表 现 手 法 还 不 够 驾 轻 束 熟 ， 或 是 剧本 故事 逻辑 性 、 完 整 性 强 ， 以 整个 故事 为 一 个 整体 ， 
那么 相信 传统 的 线性 叙事 手法 会 是 最 佳 选择 。 


TS LEVARON A SU HUA... 
ELIGIERON AL HOMBRE EQUIVOCADO. 


图 16-3 ”电影 《 刚 风 营救 》 


16.1.3 ”倒叙 线性 叙事 


倒序 线性 叙事 的 影片 十 分 罕见 ， 国 内 更 是 没有 ， 一 般 在 影片 中 部 分 使 用 倒叙 形式 居多 ， 贯 穿 影片 的 叙事 手法 并 不 种 见 。 倒 序 
线性 叙事 要 求 一 开始 瓯 将 影片 的 结尾 呈献 给 观众 ， 以 一 种 反正 弟 的 时 间 顺 序 进行 叙事 。2004 年 的 一 部 法 国 影片 《5: 2: 3》 束 是 


典型 的 倒序 线性 叙事 的 手法 ， 本 片 以 一 对 夫妇 离婚 为 开端 ， 产 生 矛 盾 为 友 展 ， 结 婚 为 高 潮 ， 相 识 为 结尾 ,推荐 大 家 看 一 下 。 


有 一 部 闭 名 影片 ， 虽 然 不 是 严格 的 倒序 线性 叙事 的 电影 ， 但 是 方便 大 家 理解 。 这 部 电影 束 是 《搏击 俱乐部 》 导 演 大 卫 : 芬 奇 
执导 的 由 布 拉 德 :皮特 主演 的 电影 《 返 老 还 董 》 ( 见 图 16-4) ， 本 卢 讲述 主人 公 本 杰 明 .巴顿 一 出 生 融 是 个 矮小 的 老头 ， 从 而 展开 
了 和 别人 不 一 样 的 饮 生 长 ， 别 人 赵 来 越 老 ， 他 却 越 活 趣 年 轻 ， 他 和 女 主人 公 和合 西 小 姐 从 小 相识 ， 中 年 在 一 起 ， 后 来 他 们 有 了 和 孩 
子 ， 和 但 西 随 多 月 的 沅 逝 逐 渐 老 去 ， 杰 明 . 巴 顿 却 变 成 了 婴儿 ， 在 卡特 里 娜 由 风 吹 袭 乙 时 ， 他 的 生命 也 跟 痢 飓风 离开 了 人 世 。 访 请 
里 个 是 严格 的 倒 用 线性 叙事 手法 ， 但 与 之 相似 ， 在 制作 影片 时 ， 及 用 这 种 手法 往往 让 人 有 种 耳目 一 新 的 感觉 ， 但 这 种 独特 的 艺术 
表现 手法 却 有 着 局 限 性 ， 试 想 一 下 ， 一 部 侦探 题材 的 影片 如 果 一 开始 束 告 诉 你 凶手 是 谁 ， 几 不 是 十 分 可 屎 。 适 合 这 种 禾 事 手法 的 
剧本 ， 在 题材 、 故 事 上 要 尤为 严 并 ， 对 倒序 线性 叙事 拿捏 得 当 ， 目 然 会 产生 令 人 尺 奇 的 效果 ， 如 何 轨 驭 这 种 叙事 手法 ， 要 看 各 位 
在 制作 影片 当中 的 实际 操作 与 运用 。 如 果 想 让 影片 使 人 眼前 一 党， 故事 题材 和 倒叙 不 突 几 、 不 违 和 、 贴 切 目 然 、 相 得 蔡 彰 ， 那 
么 ， 倒 用 线 性 币 事 的 剪辑 制作 将 最 适合 。 


图 16-4 ”电影 《返老还童 》 


16.1.4 回忆 叙事 


这 种 叙事 手法 主要 表现 为 以 回忆 ， 或 者 回忆 三 现实 相交 织 的 叙事 手法 。 这 种 手法 让 回忆 变 得 如 药 如 幻 、 一 划一 夕 、 一 前 一 
后 ， 形 成 对 比 的 同时 更 添 戏剧 艺术 效果 。 笔 者 在 扣 报 制作 的 微 电 影 作品 《 重 着》 中 殊 部 分 运用 到 了 回忆 找事 的 手法 ， 产 生 今 夕 对 
比 的 视 完 反馈， 在 剧情 上 也 起 到 丰富 充实 、 铺 垫 的 多 重 效 果 ， 为 影 厂 整体 锦 上 添 伦 ( 见 图 16-5) 。 


图 16-5” 微 电影 《 重 才 》 


好 茉 坞 的 很 多 知名 导演 都 善于 运用 回忆 叙事 的 方法 ， 其 中 不 乏 很 多 惊世骇俗 、 影 响 一 个 时 代 、 令 人 铭记 心中 的 伟大 电影 。 其 
中 包括 由 詹姆斯 ' 卡 梅 隆 人 创作、 编辑、 制作、 导演 及 监制 ， 好 莱 坞 演员 莱 昂 纳 多 : 迪 卡 普 里 奥 、 凯 特 ' 温 斯 莱特 主演 的 电影 《泰坦 尼 
克 号 》 ( 见 图 16-6) 。 本 片 通过 年 迈 的 女 主人 公 Rose 的 回忆 ， 讲 述 了 她 与 Jack 那 段 凄美 的 爱情 故事 ， 以 及 那 场 震惊 世界 的 海 
难 。 本 片 故事 线 中国 忆 与 现实 交叉 并 行 ， 整 个 故事 内 容 充实 、 风 辑 烷 凑 、 效 果 一 流 ， 成 为 电影 史上 当之无愧 的 经 典 。 


图 16-6 ”电影 《泰坦 尼克 号 》 


大 奖 ， 其 中 男 主角 的 回忆 与 讲述 贯穿 整 部 电影 ， 引 出 奇幻 的 冒险 故事 ， 结 局 的 两 个 故事 版 本 友人 深思 ， 在 本 融 精 彩 绝伦 的 故事 剧 
J 上 


图 16-7 ”电影 《少年 派 的 奇幻 漂流 》 


16.1.5 “环形 结构 叙事 


20 世 纪 90 年 代 ， 人 们 纷纷 探寻 除了 传统 线性 叙事 的 其 他 可 能 性 ， 所 谓 电影 叙事 ， 无 非 惑 是 安置 时 间 的 顺序 。 以 前 人 们 认为 
时 间 残 是 固定 的 ， 过 去 时 、 现 在 时 、 将 来 时 ， 一 段 时 间 承 载 一 段 时 间 友 生 的 事件 、 人 物 、 景 物 ， 故 事 在 特 定时 间 里 太 生 ， 不 同时 
间 是 彼此 割据 、 役 此 独立 的 。 但 是 电影 是 一 门 灵活 的 艺术 ， 人 和 人们 不 断 寻 找 着 打破 时 间 戒 律 的 可 能 ， 时 间 不 再 呆板 的 只 是 被 形容 成 
表示 长 短 的 标尺 ， 它 可 以 成 为 架构 而 存在 ， 也 可 以 成 为 内 容 本 身 。 随 着 时 代 的 友 展 ， 一 批 先锋 电影 人 渴望 构建 电影 中 新 的 时 空 负 
事 关 系 ， 让 时 间 从 静止 变 为 流动 ， 让 一 切 毫 无 瓜 蕊 变 得 充满 联系 ， 人 人 积极 探索 ， 寻 求 更 能 符合 当代 人 审美 ， 也 更 具有 艺术 表现 
力 的 、 打 破 时 空 天 系 的 、 新 的 叙事 结构 ， 于 是 诞生 了 环形 结构 叙事 的 方式 。 


1997 年 电影 《暴雨 将 至 》 由 米尔 科 曼 彻 夫 斯 基 导 演 并 编剧 ， 这 部 电影 疏 视 为 是 对 时 空 的 探索 ， 本 睛 分 为 三 个 单独 的 故事 ， 
却 崇 密 相连 ， 第 三 个 故事 的 结尾 ， 正 是 第 一 个 故事 的 开端 ， 看 似 时 空 钳 洛 ， 却 在 结尾 豁然 开明 ， 一 切 都 恰到好处 。 同 一 场 雨 ， 连 
接 首 位 ， 让 本 是 一 条 线 的 故事 变 成 首尾 相连 的 一 个 加 ， 对 时 空 近 乎 偏执 的 嗜好 ， 成 为 一 代 又 一 代 和 哲学 家 和 艺术 家 祁 其 一 生 探 究 的 
重大 命题 。《 暴 雨 将 至 》 表 达 的 正 是 对 时 间 的 疑惑 ， 对 历史 的 疑 玛 ， 对 暴力 的 思考 。 正 因 本 片 叙事 结构 的 精巧 ， 它 成 为 了 历史 上 
第 一 个 菏 获 奥斯卡 提名 的 马其顿 电影 ( 见 图 16-8) 。 


图 16-8 ”电影 《暴雨 将 至 》 


2004 年 上 了 映 的 美国 彩色 剧情 电影 《撞车 》 由 保罗 . 哈 言 斯 据 导 ， 本 卢 的 叙事 结构 更 为 复杂 ， 安 观 的 环形 叙事 ， 加 上 微观 的 交 
又 叙 事 ， 围 绕 撞 车 这 一 主题 ， 展 现 了 不 同 种 族 、 不 同 国籍 的 人 在 美国 社会 的 大 背景 下 ， 展 开 各 种 冲撞 。 本 及 更 是 凭借 独具匠心 的 
叙事 结构 和 丰富 的 艺术 内 涵 ， 获 得 了 第 78 届 奥斯卡 金 像 奖 最 佳 影片 奖 ( 见 图 16-9) 。 
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图 16-9 ”电影 《撞车 》 


谈 起 环形 结构 的 电影 ， 还 有 一 部 电影 ， 便 是 尼 占 拉 斯 训 奇 主演 的 《战争 之 王 》， 这 部 电影 的 第 一 个 画面 和 最 后 一 个 画面 下 


尾 呼应 ， 属 于 典型 的 环形 结构 影片 。 通 过 对 主人 公 这 个 军火 商 的 摘 写 ， 反 映 了 人 生 的 无 条 ， 以 及 是 天 使 还 是 肪 魔 的 人 生 哲 理 的 思 
这 些 影 片 对 各 位 可 以 起 到 借 葵 学 习 的 意义 ( 见 图 16-10) 。 
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图 16-10 ”电影 《战争 之 王 》 


16.1.6 ”重复 线性 叙事 


这 种 找事 手法 主要 表现 为 ， 在 影片 禾 事 上 ， 会 有 一 个 重复 的 时 间 上 后 ， 每 个 故事 都 是 从 这 个 重复 的 时 间 点 友 生 的 ， 在 时 空 关系 
上 ， 可 以 是 并 行 的 ， 即 同一 时 间 段 的 限定 内 ， 友 生 不 同 的 事件 ， 但 是 这 些 事 件 往 往 围 绕 一 个 主题 ， 彼 此 存在 联系 。 


1998 年 上 映 的 德国 电影 《罗拉 快 跑 》 是 由 汤姆 .提交 威 目 编目 导 ， 弗 三 卡 波 坦 特 、 莫 里 将. 布雷 多 等 主演 的 犯罪 爱情 电影 。 很 
多 人 在 提 到 这 部 电影 时 ， 普 遍 认为 本 请 值得 欣赏 的 不 仅 是 故事 内 容 ， 更 在 于 结构 形式 ， 笔 者 也 认为 这 是 一 部 形式 大 于 内 容 的 作 
品 。 但 既然 我 们 讲 到 重复 线性 叙事 ， 而 《罗拉 快 跑 》 正 是 一 部 以 叙事 结构 、 重 复线 性 叙事 为 人 称道 的 电影 ， 那 我 们 残 以 叙事 结构 
的 视角 来 聊 一 聊 这 部 电影 。 


重复 叙事 也 称 为 复 调 叙事 。 “ 复 调 ”一 词 广泛 运用 于 音乐 和 文学 领域 ， 同 时 也 可 运用 于 电影 领域 。《 罗 拉 快 跑 》 中 不 同 的 可 
能 构成 了 复 调 叙事 ， 但 不 同 于 《 罗 生 | 门 》，《 罗 拉 快 跑 》 讲 诉 的 是 一 个 有 痢 多 种 可 能 却 事先 已 经 确 知 结局 的 封 球 式 事件 ， 是 边 绿 
而 新 奇 的 。 和 用 事 者 在 安排 罗拉 在 指定 时 间 里 筹集 10 万 马克 并 到达 指定 地 点 救 男 友 这 一 事件 时 ， 选 择 了 几 种 可 能 性 ， 同 一 事件 的 
不 同 可 能 性 形成 了 复 调 找事 。 三 个 事件 完全 是 平等 且 平 行 的 ， 而 非 虚实 的 天 系 。 观 众 在 情感 上 超越 了 时 间 ， 并 且 随 着 剧情 的 友 展 
而 共振 ， 感 受到 一 种 前 所 未 有 的 振 盏 ( 见 图 16-11) 。 


下 是 “命中 注 ; 症 34 的 报 轧 苛 


图 16-11 影 《 罗 拉 快 跑 》 和 《 罗 生 门 》 


提 到 重复 线性 叙事 ， 束 不 得 不 提 一 部 日 本 经 典 电影 《 罗 生 门 》。 在 此 ， 对 《 罗 生 门 》 做 简要 介绍 ,该 片 是 日 本 泰斗 级 导演 黑 
泽 明 的 惊 世 之 作 ， 以 12 世 纪 的 日 本 为 背景 ， 通 过 一 宗 案 件 前 述 了 人 的 丑 肪 和 不 可 信赖 ， 但 结尾 处 却 表 达 了 对 人 道 主义 的 歌颂 以 
及 世界 殉 满 光明 的 正面 理念 。 访 片 在 电影 界 享誉 众多 ， 地 位 之 高 、 名 声 乙 大 不 必 赣 还 。 但 从 叙事 结构 上 进 ， 本 片 和 《罗拉 快 跑 》 
一 样 属 于 典型 的 重复 线性 叙事 ， 怒 徒 遇 到 一 对 夫妇 ， 心 生 歹 意 ， 强 奸 了 妇 人 ， 绑 民 了 藉 夫 ， 路 过 的 檐 夫 看 见 了 这 一 幕 ， 但 是 4 位 


经 历 者 ， 夫 妇 、 钨 徒 、 檐 夫 ， 从 每 个 人 的 角度 出 友 ， 叙 述 却 各 不 相同 。 同 一 时 间 友 生 的 事件 ， 而 每 个 人 不 同 的 看 待 方式 使 得 所 有 
故事 都 重复 于 案 友 固定 的 时 间 段 ， 这 种 典型 的 叙事 结构 经 黑 泽 明 等 大 师 的 运用 而 备 受 推广 。 


16.1.7 ”段落 式 叙 事 


提起 段 沙 了 式 叙 事 ， 融 不 得 不 提 一 位 怪 才 导演 昆 汀 ' 塔 伦 蒂 话 ， 他 的 处 女 作 也 是 代表 作 《 落 水 狗 》 融 是 典型 的 段 洛 式 叙 事 。 什 
么 是 段 沙 式 叙事 ， 简 而 言 之 残 是 冲破 时 间 空 间 的 束缚 ， 正 片 叙事 结构 不 连贯 ， 时 间 空 间 不 固定 ， 最 主要 的 表现 形式 则 是 时 间 的 跳 
跃 ， 影 片 分 为 多 段 叙 还， 每 一 个 段 湾 表示 一 个 时 期 。《 沙 水 狗 》 则 通过 这 种 时 间 的 跳跃 ， 描 述 个 各 个 阶段 的 成 长 故事 ， 展 开 一 个 
较 长 的 时 间 跨 大 ， 这 种 叙事 便 是 典型 的 段落 了 式 叙 事 结构 。 


和 《 洲 水 狗 》 很 相像 的 还 有 一 部 片子 ， 也 算是 采用 了 这 种 段落 式 的 叙事 结构 ， 残 是 由 登 寺 欧 茉 昂 执 导 的 电影 《美国 往事 /》 
( 见 图 16-12) ， 这 部 片子 在 时 间 上 、 空 间 上 的 结构 较为 复杂 ， 主 要 摘 写 了 3 个 阶段 ， 即 主人 公 的 少年 时 、 青 年 时 、 老 年 时 。 正 
因 如 此 ， 本 请 的 时 长 长 达 3 小 时 44 分 钟 ， 借 几 个 人 的 一 生 反 映 了 一 个 时 代 与 社会 的 现状 。 如 果 作 品 对 时 空 的 跨度 很 大 ， 适 宜 及 用 
股 沙 陈 的 叙事 结构 。 


这 是 我 对 人 生 的 看 法 


Its lust the vayv I see thinds, 


图 16-12 ”电影 《落水 狗 》 和 《美国 往事 》 


16.1.8 非 线性 叙事 


随 看 电影 的 友 展 ， 影 片 制作 者 们 不 断 标 新 立 异 ， 力 求 在 叙事 结构 上 的 突破 ， 打 破 传 统 ， 应 运 而 生 的 便 是 非 绪 性 叙事 。 其 实 非 


线性 叙事 是 一 个 很 大 的 概念 ， 包 含 很 多 种 执事 风格 ， 忆 的 来 蜗 ， 束 是 打破 时 间 空 间 的 天 系 ， 显 得 错综复杂 、 杂 乱 无 草 。 但 随 着 剧 
情 的 一 步 一 步 深 入 ， 一 切 给 观众 留 下 的 迷惑 迎刃而解 ， 让 观众 懂 然 大 恒 ， 没 有 固定 的 空间 、 时 间 概 念 ， 彼 此 又 紧密 联系 、 层 层 深 
入 。 不 遵循 传统 线性 叙事 的 时 间 绪 叙事 ， 在 艺术 表现 力 上 使 乙 拥 有 更 多 的 可 塑性 ， 这 一 大 类 电影 ， 融 统称 为 非 线 性 叙事 结构 。 


2001 年 的 电影 《爱情 是 狗 妇 》 由 导演 亚 利 桑 德 罗 . 内 防 雷 斯 ' 伊 纳 里 图 执导 ， 这 部 影片 算是 开创 了 非 线 性 叙事 移 河 ， 这 是 导演 
的 处 女 座 ， 但 是 确 是 这 一 类 型 的 上 乘 之 作 。 本 片 讲述 了 3 个 故事 ， 唯 一 的 相同 元 素 就 是 狗 ， 一 场 车 祸 把 3 个 之 不 相干 的 故事 连接 
在 一 起 ， 之 后 它们 又 独立 友 展 、 没 有 瓜葛 ， 经 过 种 种 因果 、 逻 辑 的 天 系 建 立 ， 推 动 了 故事 戏剧 化 的 友 展 。 一 切 曼 无 关系， 但 又 彼 
此 涯 密 联 系 ， 便 是 非 绪 性 叙事 的 典型 特征 。 


亚 利 桑 德 罗 : 冈 了 萨 雷 斯 : 伊 纳 里 图 可 谓 多 绪 性 叙事 的 天 才 ， 再 来 说 一 部 他 的 非 线性 叙事 的 经 典 之 作 《 通 天 塔 》。 因 为 是 一 个 导 
演 ， 所 以 本 卢 的 叙事 风格 和 《爱情 是 狗 女 》 跨 为 相像 。 本 卢 讲述 了 摩洛哥 、 日 本 和 西班牙 的 3 个 故事 ， 通 过 道具 彼此 相连 ， 因 为 
本 卢 叙事 的 精巧 、 内 容 的 丰富 、 艺 术 表 达 形 陈 的 新 颖 ， 再 加 上 布 拉 德 '. 惨 特 、 贡 特 ' 布 三 切 特 、 艾 丽 : 学 于、 和 欧 地 闵 子 等 明星 参与 ， 
因此 用 获 奥斯卡 、 曼 纳 等 多 项 国际 大 奖 ， 相 比 《撞车 》 有 过 之 而 无 不 及 。 


一 提起 非 线 性 剪辑 ， 有 一 部 影片 不 得 不 提 ， 笔 者 在 电影 院 看 了 3 个 小 时 ， 但 是 却 完全 理 不 出 头绪 。 剧 中 演员 一 人 分 饰 多 种 角 
色 ， 可 以 说 剧情 天 马 行 空 ， 同 样 也 可 以 理解 为 乱七八糟 ， 这 部 由 3 位 导演 联合 执导 、 并 分 别 署名 的 、 有 史 以 来 让 人 感觉 智商 不 够 
的 影片 就 是 2012 年 上 映 的 美国 电影 《云图 》。 导 演 、 编 剧 成 功 地 将 这 部 宏伟 的 作品 搬 上 了 银幕 ， 非 线性 叙事 的 手法 可 以 说 无 比 
化 哨 ， 达 到 这 一 系列 的 顶峰 。 一 人 分 饰 6 角 ， 让 人 彻 彻底 底 地 使 老虎 、 老 鼠 分 不 清楚 了 。 这 部 电影 的 朱 事 结构 太 为 抢眼 ， 以 至 于 
观众 往往 忽略 了 内 容 ， 因 此 这 部 片子 最 大 的 亮 挟 除了 捉摸 不 透 的 影片 和 事 束 是 他 的 演员 表 了 。 这 种 形式 的 电影 ， 或 许 束 属于 形式 
大 于 内 容 了 吧 ( 见 图 16-13) 。 
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图 16-13” 非 线性 叙事 影片 举例 


影 这 | ] 艺 术 和 科技 并 存 的 产物 ， 和 事 结构 也 是 不 断 变 化 的 ， 人 们 忌 是 在 实践 摸索 中 推陈出新 ， 况 且 电 影 用 事 学 是 一 门 很 深 
奥 的 学 问 。 本 书 的 介绍 浅 皖 轰 止 ， 只 是 最 为 简单 的 几 种 弟 见 叙事 结构 。 如 果 仔 细 推 融 ， 每 一 部 片子 的 倒叙 、 揪 叙 、 闪 回 的 运用 ， 
所 表达 的 艺术 效果 更 是 层出不穷 。 正 如 本 草 开篇 时 所 讲 ， 电 影 释 事 是 一 个 很 大 的 概念 ， 从 宕 观 层面 来 况 ， 它 决定 了 一 部 影片 的 方 
同 以 及 表现 手法 。 关 于 电影 用 事 ， 虽 然 多 是 导演 来 决定 的 ， 但 是 真正 将 导演 的 构想 转化 为 现实 的 ， 确 是 部 辑 确 六 了 和 扳 事 结构 ,一 
部 片子 的 架构 束 出 来 了 ， 如 果 要 制作 一 部 影片 叙事 结构 将 是 首先 确立 的 。 影 刻 的 内 容 如 果 是 在 向 观众 阐述 一 个 娓 娓 动人 的 故 
事 ， 那 么 影片 的 叙事 残 是 去 如 何 齐 这 个 故事 。 本 书 所 介绍 的 也 只 是 以 点 概 面 ， 要 想 真 正 掌握 电影 叙事 这 门 学 问 ， 还 需要 不 断 地 积 
昧 与 学 习 ， 和 希望 本 书 所 介绍 的 内 容 可 以 给 读者 的 创作 提供 帮助 。 


一 部 影片 是 由 众多 画面 组 接 而 成 的 ， 而 如 何 处 理 这 些 画 面 ， 首 先 丈 要 有 景 别 的 概念 。 景 别 的 概念 不 单 只 是 电影 方面 ， 在 摄影 


(照相 ) 上 的 运用 更 为 突出 ， 而 景 别 的 运用 叉 源 自 美术 的 构图 ， 在 一 般 影视 艺术 概论 课 和 摄影 摄像 技术 课 上 给 出 的 景 别 定义 如 
下 : 


被 摄 主体 在 画面 中 呈现 的 范围 。 一 般 分 远景 、 全 景 、 中 景 、 近 景 和 特写 ， 在 有 些 分 镜头 剧本 中 ， 也 常 出 现 中 近景 、 中 全 录 、 
大 远景 ， 以 及 大 特写 等 称呼 。 景 别 取 决 于 摄影 机 与 被 摄 主体 之 间 的 距离 和 所 使 用 的 镜头 焦距 的 长 短 这 两 个 因素 。 划 分 方法 有 两 
种 : 一 种 以 被 摄 主体 在 画面 中 所 占 比 例 的 大 小 为 准 ， 凡 拍摄 主体 全 貌 恬 为 全 景 ， 凡 拍摄 其 局 部 惨 为 中 景 和 近景 ; 另 一 种 以 画 框 堆 
取 成 年 人 身体 部 位 多 少 为 标准 。 一 般 多 采用 后 一 种 分 法 
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这 种 说法 对 景 别 的 定义 还 是 基本 准确 的 ， 四 条 边框 ， 截 取 画 面 ， 表 达 创 作者 所 要 达到 的 艺术 效果 ， 也 可 以 这 样 简单 理解 。 下 
面 将 举例 说 明天 于 景 别 的 实际 应 用 和 所 表达 的 效果 。 


摄影 机 对 害 摄 主体 距离 较 远 ， 主 要 表述 广阔 的 空间 ， 而 具体 人 物 相 对 较 小 ， 细 节 表 现 不 够 。 以 育 景 作 为 被 报 主体， 表现 安 观 
的 场景 ， 一 般 摘 绘 洛 潮 的 沙漠 、 安 伟 的 峡 合 、 海 水 的 星际 空间 等 ， 也 用 于 涉及 人 员 众 多 的 场面 ， 换 绘 战争 的 大 规模 景象 等 。 所 谓 
借 景 抒情 ， 有 时 也 会 运用 这 种 大 远景 来 抒 友 情感 。 例 如 影片 《 阿 几 达 》、《 指 环 王 》、《 星 际 迷 航 》 等 就 多 采用 大 全 景 的 万 式 来 
表达 瑰丽 壮阔 的 环境 ( 见 图 16-14) 。 


图 16-14  《 阿 凡 达 》 中 的 大 人 全景 镜头 


16.2.2 ”全景 


一 般 把 对 人 物 的 全 狐 以 及 全 身 像 称 为 全 景 镜头 ， 全 景 主 要 用 于 表现 人 与 人 、 人 与 环境 乙 间 的 天 系 ( 见 图 16-15) 。 因 对 被 摄 
主体 衣 痢 、 道 具 、 所 处 环境 、 动 作 行 为 等 有 一 个 全 面 的 了 解 ， 全 景 镜头 和 远景 镜头 单 称 为 交代 镜头 ， 人 在 一 场 戏 的 开端 及 结尾 弟 运 
用 这 类 镜头 ， 在 电视 、 新 闻 、 电 影 中 是 不 可 或 缺 的 镜头 。 全 景 镜头 和 远景 镜头 相 比 ， 对 人 物 形象 的 刻画 更 具体 ， 对 人 物 天 系 、 动 


尼 又 可 以 更 加 全 面 地 在 阐述 人 物 关 系 、 人 物 情感 、 动 作 、 环 境 天 系 方面 起 到 独特 的 


ll 


作 等 的 表现 更 生动 。 相 比 于 中 景 和 近景 而 
作用 。 


中 的 全 景 镜头 


图 16-15 《重逢 》 


16.2.3 ”中 景 
部 位 的 画面 称 为 中 景 〈( 见 图 16-16) 。 但 是 在 构图 中 ， 卡 在 关节 部 位 ， 例 如 肘 天 节 、 脖 子 、 腰 关节 、 腿 关节 、 


一 般 卡 在 膝 霜 音 
讳 的 ， 所 以 在 担 摄 构图 中 一 般 不 会 正好 卡 在 膝 天 节 的 位 置 。 和 全 景 镜头 相 比 ， 中 景 镜头 中 人 物 所 占 比 例 变 大 ， 环 
语言 、 动 作 等 ， 因 此 中 景 镜 头 也 称 为 叙事 镜头 ， 无 论 何 种 题材 的 电影 都 


脚 关节 等 是 最 忌 
] 白 百 、 


境 处 于 次 要 地 位 。 中 景 镜头 更 突出 表现 人 物 之 间 的 关系、 
兼顾 人 物 与 人 物 、 人 物 与 环境 天 系 的 镜头 ， 在 担 摄 中 景 镜头 时 ， 演 员 的 动作 要 有 设计 ， 由 于 构图 的 原 


经 常用 到 。 中 景 也 是 最 能 
因 ， 动 作 体 态 如 果 设 计 不 恰当 ， 很 容易 造成 死板 僵硬 的 效果 ， 这 一 点 要 尤为 注意 ， 扣 摄 中 景 镜头 的 构图 也 要 讲究 ， 避 免 卡 在 关 忆 


处 。 


图 16-16 《重逢 》 中 的 中 景 镜头 


16.2.4 近景 和 中 近景 


一 般 把 画面 卡 在 腰部 的 画面 称 为 近景 ， 近 景 的 画面 几乎 忽略 育 景 ， 人 物 握 据 画 面 主体 ， 表 现 人 物 情感 、 两 人 对 日 、 微 表情 的 
刻画 等 细致 的 画面 多 用 近景 来 表达 ( 见 图 16-17) 。 扣 报 近 景 镜头 时 ， 对 道具 和 化 妆 有 着 很 高 的 要 求 ， 因 为 人 物 上 半身 占据 画面 
主体 ， 所 以 面部 的 缺陷 、 道 具 的 粗糙 很 容易 被 看 出 来 ， 导 致 穿帮 。 近 景 注重 二 者 沟通 ， 表 达 情 感 交 流 ， 因 此 一 些 访谈 节目 ， 如 
《杨澜 访谈 录 》、《 鲁 豫 有 约 》 等 ， 经 名 用 近景 来 表达 主持 人 与 被 采访 者 的 交 沉 ， 对 表情 刻画 有 很 好 的 效果 。 在 新 闻 节 目 以 及 拧 
艺 娱乐 节目 中 ， 近 景 也 得 到 广泛 的 应 用 ， 所 以 有 人 说 电视 束 是 一 门 由 近景 和 特写 构成 的 艺术 。 


一 般 把 画面 卡 在 胸 前 的 画面 称 为 中 近景 ， 这 种 画面 构图 介 于 近景 和 特写 之 间 ， 作 用 和 近景 相似 ， 所 以 将 其 归 为 一 类 。 中 近景 
放大 了 人 物 表情 、 神 态 的 程度 ， 和 近景 相 比 ， 对 害 摄 主体 是 一 种 更 为 细 腊 的 刻画 ， 程 度 加 深 ， 但 是 作用 基本 和 近景 相似 。 在 担 摄 
这 类 镜头 时 ， 在 构图 上 尽量 避免 背景 太 过 复杂 ， 使 画面 简洁 ， 一 般 多 用 长 焦 镜 头 或 者 大 光 轿 镜头 去 操 报 ， 利 用 小 景深 把 背景 虚 化 
挥 ， 使 得 担 摄 主体 成 为 观众 的 目光 焦点 。 担 摄 近景 和 中 近景 镜头 除了 简洁 的 构图 ， 对 演员 情感 的 把 握 也 具有 严格 的 要 求 ， 这 类 景 
别 无 法 表现 恢弘 的 局 示 、 广 衷 的 场景 ， 但 是 其 细 广 的 刻画 和 表现 力 是 全 景 以 及 大 全 景 所 无 法 比拟 的 。 


图 16-17 《 重 轿 》 中 的 近景 镜头 


16.2.5 ”特写 


一 般 把 画面 边框 卡 在 人 物 肩 部 ， 或 对 其 他 表现 物体 局 部 的 画面 称 为 特写 ( 见 图 16-18) 。 特 写 将 背景 置 于 非常 次 要 的 位 置 ， 
甚至 没有 ， 被 摄 主体 充满 屏幕 。 特 写 使 得 观众 与 被 摄 主体 的 距离 非常 撕 ， 主 要 用 于 刻画 人 物 表情 、 心 理 活动 。 对 物体 进行 特写 扣 
摄 ， 具 有 暗示 线索 ， 或 一 些 象征 意义 等 。 人 在 蒙太奇 剪辑 中 ， 融 可 以 适当 利用 一 些 特写 镜头 ， 组 织 成 完整 的 影视 语言 ， 这 样 的 表达 
万 式 使 得 影片 具有 很 强 的 趣味 性 。 在 类 似 悬 疑 题 材 的 影视 作品 中 ， 特 写 的 运用 一 般 都 具有 特殊 合 义 ， 可 以 透露 线 奈 ， 成 为 影片 剧 


情 叙 事 上 的 天 键 节点 。 
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图 16-18 《重逢 》 中 的 特写 镜头 


正 是 由 于 特写 这 种 景 别 让 被 摄 主体 几乎 占据 整个 画面 ， 具 有 强烈 的 视觉 站 击 ， 所 以 在 运用 时 一 定 要 恰到好处 ， 不 能 用 得 过 
多 、 过 于 频繁 ,这 样 只 会 给 观众 造成 视 党 疫 芳 。 用 在 恰当 的 地 方 ， 才 能 成 为 点 睛 之 笔 。 特 写 镜头 视角 小 ， 表 现 色 彩 、 文 理 、 质 感 
等 细节 具有 很 好 的 效果 ， 所 以 在 很 多 产品 广告 片 中 ， 也 常见 到 特写 景 别 的 运用 。 


等 细 


16.2.6 大 特写 


冲击 力 ， 在 惊悚 片 中 经 党 使 用 。 在 扣 报 《 重 着 》 时 ， 男 主人 公 李 小 飞 看 手机 流泪 的 戏份 里 ， 束 对 眼睛 流泪 采用 了 大 特写 的 景 别提 
摄 ， 突 出 表达 人 物 的 心理 状态 ， 在 视 党 效果 上 也 起 到 很 好 的 效果 。 


图 16-19 《重逢 》 中 的 大 特写 镜头 


16.3 ”蒙太奇 剪辑 


蒙太奇 是 一 个 很 复杂 的 理论 ， 前 办 联 的 普 多 夫 金 、 爱 森 斯 坦 等 老 一 非 电影 大 师 创 六 了 蒙太奇 理论 ， 后 来 法 国 握 弃 这 种 想法 ， 
取而代之 的 是 新 浪潮 电影 人 与 电影 理论 家 所 提出 的 “现实 主义 ”蒙太奇 ， 而 如 今 美 国 又 对 蒙太奇 有 自己 的 理解 。 蒙 太 奇 具体 是 什 
么 ,其实 没有 很 明确 的 定义 ， 那 么 到 底 该 如 何 运 用 蒙太奇 这 种 剪辑 手法 呢 ? 本 忆 只 是 从 运用 方面 讲解 蒙太奇 齐 辑 手法 ， 这 里 所 提 
及 的 内 容 算 是 九 牛 一 毛 ， 只 是 让 读者 有 一 个 简单 、 直 观 的 概念 。 

忌 的 来 说 ， 蒙 太 奇 理论 将 多 个 镜头 的 拼接 看 作 一 个 整体 ， 因 此 每 个 镜头 都 是 构成 这 个 整体 的 一 部 分 ， 单 独 看 每 一 个 镜头 ， 都 
不 能 讲述 一 个 完整 事件 ， 或 表达 一 种 完整 情感 。 看 似 富 无 关联 的 镜头 通过 不 同 的 拼接 ， 完 全 可 以 达到 不 同 的 艺术 表现 效果 。 

普 多 夫 金 做 过 这 样 一 个 实验 ，3 个 镜头 ， 分 别 为 : 一 个 人 在 和 关 、 手 枪 直 指 着 、 孢 惧 的 脸 。 下 面 对 这 3 个 镜头 进行 不 同 拼接 。 


第 一 组 


@ 一 个 人 在 笑 

@ 手 枪 直 指 着 

恐惧 的 脸 

这 一 组 镜头 表现 了 人 的 情 弱 。 
第 二 组 

@ 恐 惧 的 脸 

手枪 直 指 着 

一 个 人 在 笑 

这 一 组 镜头 表现 了 人 的 勇敢 。 


同样 一 组 镜头 ， 通 过 拼接 顺序 残 可 以 达到 截然 相反 的 忆 术 效果 ， 这 残 是 蒙太奇 的 奇妙 乙 处 。 所 以 蒙太奇 剪辑 是 相对 目 由 的 ， 
这 样 的 效果 开始 也 会 让 观众 很 困惑 ， 随 着 剧情 的 友 展 ， 素 材 逐 渐 囚 积 ， 观 众 会 在 头脑 中 慢 慢 拼凑 出 整个 故事 。 所 有 素材 联系 在 一 
起 ， 竟 然 表 达 着 同一 个 主题 ， 看 似 富 无 关联 ， 其 实 却 围绕 着 一 个 中 心 ， 这 样 的 部 辑 就 是 蒙太奇 草 辑 手法 。 


蒙太奇 的 运用 方面 很 广泛 ， 很 多 电影 、 电 视 剧 、 电 视 忆 和 目 、 广 告 片 ， 都 有 用 到 蒙太奇 。 在 电影 的 片 涉 ， 可 能 一 个 镜头 是 高 楼 
大 厦 ， 另 一 个 镜头 是 人 流 车 流 ， 多 个 不 相干 的 镜头 拼接 出 了 一 幅 都 市 生活 的 全 有 狐 ， 这 可 能 丈 是 主人 公 生 活 的 环境 ,透露 故 事 友 生 


对 于 蒙太奇 手法 的 不 同 运用 ， 会 产生 不 同 的 效果 ， 因 此 蒙太奇 也 有 多 种 类 别 ， 一 般 分 为 叙事 和 表现 两 大 类 。 


16.3.1 叙事 式 


叙事 蒙太奇 由 美国 电影 大 师 格 里 非 斯 等 人 首创 ， 是 影视 片 中 最 弟 用 的 一 种 叙事 方法 。 这 种 蒙太奇 主要 是 为 了 叙事 而 服务 的 ， 
根据 因果 关系 、 剧 情 友 展 ， 将 不 同 景 别 的 镜 尖 有 机 地 结合 在 一 起 ， 拼 凑 出 一 个 具体 详实 的 故事 ， 这 种 八 事 手法 逻辑 思维 连贯 ， 使 
得 剧情 简单 易 懂 。 比 如 以 下 3 个 镜头 的 组 接 : 


@ 主 人 在 家 里 的 客厅 看 电视 ， 听 到 有 人 启 门 品 门 看 去 。 
@ 客 人 在 | 门 外 散 门 ， 等 待 主 人 开门 。 
@ 主 人 走 过 去 开 |]， 客 人 同 主人 一 起 进 |。 


在 这 一 例子 中 ， 思 维 逻 辑 是 连续 的 ， 因 果 关 系 也 是 明确 的 ， 叙 述 也 是 连续 的 ， 这 融 是 花 太 奇 叙 事 的 优点 。 由 于 叙事 上 的 简单 
直观 ， 这 种 叙事 方式 在 国际 影视 界 得 到 广泛 使 用 ， 尤 其 是 英 、 美 等 国 的 影视 从 业者 们 ， 更 愿意 使 用 这 种 传统 、 连 续 的 蒙太奇 。 


对 于 叙述 式 蒙太奇 ， 在 拼接 镜头 的 剪辑 手法 上 ， 还 包括 很 多 种 技巧 ， 这 些 剪辑 技巧 很 党 用， 下文 将 进行 具体 介绍 。 
1 平行 式 蒙 太 坷 


生 影 视 作 品 中， 往往 会 出 现 这 样 一 种 情况 ， 在 剧情 友 展 的 过 程 中 ， 存 在 两 条 或 两 条 以 上 的 故事 线 厅 ， 它 们 可 能 存在 于 不 同 的 
时 空 、 同 时 空 异地 或 同时 同 地 发 展 着 ， 形 成 一 种 并 列 关 系 ， 彼 此 有 呼应 、 存 在 联系 ， 又 彼此 推进 、 刺 激 ， 这 种 用 事 方式 束 是 平行 
或 并 图 16-20 电 影 《黑店 狂想 曲 》 列 的 蒙太奇 。1991 年 ， 由 马克 : 卡 罗 执 导 的 法 国电 影 《 黑 店 狂想 曲 》 中 束 有 一 组 幽默 庶 谐 的 段 


溢 运 用 了 平行 式 蒙 太 奇 的 表现 手法 ( 见 图 16-20) 。 


图 16-20 ”电影 《黑店 狂想 曲 》 


影 《 黑 店 狂想 曲 》 中 ， 导 演 用 平行 蒙太奇 剪辑 手法 ， 将 屠夫 家 的 弹 蓉 床 咽 声 、 女 儿 拉 提 琴 声 、 主 妇 提 打 地 秘 声 和 路 易 油 漆 
天 伦 板 声 等 组 接 在 一 起 ， 制 造 出 令 人 捧腹 的 效果 ， 展 现 出 诡异 的 气氛 和 和 起 现实 的 影视 风格 。 


这 种 蒙太奇 属于 一 种 剪辑 技 15， 但 是 整体 目的 还 是 推动 剧情 的 友 展 。 交 叉 式 蒙太奇 也 称 为 交替 式 蒙 太 奇 ， 它 的 特点 是 同一 时 
间 中 两 条 或 两 条 以 上 故事 线 交 又 友 展 ， 营 造 出 紧张 的 气氛 和 强烈 的 节奏 感 ， 在 当今 的 影视 创作 中 也 广 受 推 案 。 由 于 这 种 剪辑 手法 
要 求 严格 的 时 间 同 一 性 ， 所 以 一 般 以 段落 为 单位 及 用 交叉 式 蒙 太 奇 役 事 ,影片 中 崇 张 的 剧情 适合 及 用 这 种 万 式 ， 最 具 代 表 性 的 当 
属 格 里 非 斯 导演 的 电影 《一 个 国家 的 诞生 》 中 的 “最 后 一 分 钟 宫 救 ”。 很 多 经 典 电 影 可 能 因为 年 代 久 远 而 不 为 人 所 知 ， 但 如 今 很 
多 知名 电影 中 的 段 藻 也 同样 及 用 交叉 式 蒙 太 奇 的 剪辑 手法， 下 面 举例 说 明 。 


2004 年 上 映 的 美国 电影 《撞车 》 由 保罗 . 哈 吉 斯 执导 ( 见 图 16-21) 。 影 片 以 多 民族 、 多 文化 相互 交融 的 洛杉矶 为 背景 ， 讲 
述 了 由 一 起 普 普 通通 的 撞车 事故 而 引 友 的 一 尝 天 于 种 族 习 视 问题 的 故事 。 本 睛 菏 获 第 78 届 奥斯卡 金 像 奖 最 佳 影 片 ， 是 交叉 式 芝 
太 奇 的 经 典范 例 。 


图 16-21 ”电影 《撞车 》 


一 场 后 视 将 几 个 人 联系 在 一 起 ， 几 条 绪 系 也 最 终 交 叉 。《 撞 后》 中 交叉 芭 太 奇 的 运用 是 教科 书 般 的 ， 每 一 条 线 率 都 是 一 个 完 


整 的 故事 ， 但 影片 却 没有 逐个 讲述 每 个 故事 ， 而 是 靠 交叉 蒙太奇 将 每 个 故事 隔断 后 交错 组 接 在 一 起 ， 使 故事 情 证 在 断裂 与 颖 合 、 
并 行 与 础 撞 中 逐步 推进 ， 从 而 使 影片 的 意义 在 础 撞 的 火化 中 膨胀 ， 使 影片 的 主题 在 碎片 的 缝合 中 升华 。 影 片 对 人 交叉 蒙太奇 组 合 的 
出 色 运 用 也 使 影片 的 观念 性 冲突 得 到 了 视听 形象 上 的 强化 ， 使 影片 的 情节 推进 有 了 叙述 上 的 张力 。 交 叉 陈 结构 通过 各 种 不 同 叙 述 
绪 系 的 交织 性 对 比 来 “讲述 ”故事 ， 更 接近 人 类 历史 演进 的 本 来 面目 。 因 为 现实 中 的 人 和 事 并 非 像 好 茉 坞 经 典 电 影 的 “幻象 现 
实 ” 模 陈 那 样 总 是 宛 满 巧合 : 坏人 当道 、 佳 人 有 难 、 英 雄 救 美 、 终 成 背 属 ; 而 更 多 的 是 正 与 反 、 文 明 与 野 变 、 人 性 与 粤 性 的 混合 
一 体 乃 至 二 律 背 反 的 存在 。 


复 现 式 蒙太奇 又 称 为 反复 蒙太奇 ， 这 种 部 辑 手 法 的 主要 特点 是 内 容 、 性 质 完 全 一 致 的 镜头 反复 出 现 ， 这 种 反复 出 现 并 不 是 随 
意 的 、 无 规则 的 ， 而 是 有 目的 的 ， 在 影片 的 关键 时 刻 ， 要 为 了 主题 中 心 而 服务 。 内 容 、 性 质 一 样 的 镜头 反复 出 现 ， 一 般 都 是 用 于 
加 强 主题 思想 ， 或 是 表示 历史 时 期 的 转折 ， 从 而 加 深 印象 、 感 染 观 众 。 


比如 ,影片 《 乡 村 女 教 师 》 中 反复 出 现 的 地 球 仪 ， 束 代表 了 不 同 历史 时 期 的 转折 ;又 如 影片 《第 六 纵队 》 中 26 号 门牌 的 3 次 
出 现 ， 都 是 在 情节 友 展 的 关键 时 刻 ， 伴 随 着 主要 人 物 出 现 的， 起 看 激 友 观众 联想 力 ， 突 出 情节 、 事 件 和 人 物 的 作用 。 这 些 案例 都 
是 运用 了 复 现 式 蒙太奇 的 部 辑 方法 。 


4. 叫 板式 蒙太奇 


这 是 一 种 不 弟 见 的 蒙太奇 技 I， 顾 名 思 义 ， 如 同 东 剧 中 的 叫板 ， 叫 到 哪个 人 物 ， 哪 个 人 物 丈 出 现 。 这 种 拷 15 的 特点 吏 是 襄 曹 
操 曹 操 就 到 ， 起 到 承上启下 的 转 场 作用 。 


5. 错 完 式 蒙 大 奇 


通过 镜头 画面 故意 引导 观众 ， 让 观众 猜 到 剧情 的 “必然 ” 友 展 ， 接 着 剧情 突然 来 一 个 180°* 的 大 反 转 ， 出 乎 所 有 人 的 预料 ， 
这 样 的 构成 方式 束 是 错 党 式 蒙 太 奇 。 利 用 这 种 构成 方法 ， 使 剧情 友 展 曲折 多 变 、 跌 宕 起 伏 ， 更 加 强 了 戏剧 冲突 与 表现 力 。 


例如 影片 《和牛 虹 》 中 ， 上 一 个 镜头 是 牛 谍 在 教室 门 外 被 打倒 ， 下 一 个 镜头 却 是 牛 虹 倒 在 室内 床上 。 这 样 的 构成 方式 丈 是 错 完 


式 蒙 太 奇 。 
6. 积 轮 式 蒙太奇 


这 种 稼 六 奇 技巧 的 构成 特点 ， 融 是 将 内 容 、 性 质 一致 的 镜头 画面 (但 是 所 表现 的 主体 是 不 一 致 的 ) 根据 需要 各 取 不 同 的 长 
度 ， 构 成 一 种 泻 染 式 或 扩展 式 的 画面 ， 以 营造 出 预想 的 节奏 和 效果 。 例 如 在 国庆 阅兵 中 ， 从 不 同 角度 提 摄 整齐 划一 的 动作 ， 将 这 
些 画 面部 辑 在 一 起 ， 束 会 给 人 一 种 庄严 、 力 量 、 强 盛 的 感 先 。 在 一 些 战争 古 材 的 电影 中 ， 将 不 同 萎 势 待 友 的 武器 装备 的 画面 部 辑 
在 一 起 ， 穿 插 在 影片 当中 ， 残 会 给 人 一 种 战争 即将 爆 上 友 的 紧迫 感 ， 泻 染 当 时 紧张 的 气氛 。 这 一 技巧 残 是 积累 式 蒙 太 告 。 


7. 扩 大 与 集中 式 蒙太奇 


之 前 讲 过 了 景 别 的 概念 ， 从 一 个 特写 或 近景 延伸 到 一 个 远景 镜头 ， 从 一 个 细节 到 看 到 一 个 整体 ， 这 样 的 构成 束 称 为 扩大 式 的 
蒙太奇 。 从 一 个 远景 镜头 延伸 到 一 个 近景 ， 从 整体 到 细 市 的 表现 束 称 为 集中 式 蒙 太 奇 。 这 两 种 形式 结合 起 来 ， 既 属于 环形 蒙太奇 
句子 ， 又 是 扩大 与 集中 式 的 蒙太奇 。 这 中 构成 比较 适合 表现 情绪 的 变化 ， 高 涨 与 低沉 、 激 烈 与 平静 、 狂 躁 与 舒缓 ， 运 用 恰当 ， 必 


会 给 影片 增色 不 少 。 


16.3.2 ”表现 式 


如 果 说 客 述 蒙太奇 是 连续 的 蒙太奇 ， 那 么 表现 蒙太奇 束 是 队列 的 蒙太奇 。 通 过 镜头 内 容 或 形式 上 的 队列 ， 表 达 一 种 概念 或 特 
殊 宽 意 ， 友 人 深思 。 表 现 蒙太奇 在 艺术 表达 力 和 情绪 感染 力 上 都 起 到 增强 的 效果 ， 这 种 镜头 的 队列 着 重 于 表达 ， 揭 示 创 作 目 的 、 
中 心思 想 ， 为 了 让 大 家 更 直观 地 理解 ， 下 面 举例 说 明 。 


冰河 解冻 。 

@ 鲜 花 盛 开 。 

这 两 个 镜头 并 列 在 一 起 ， 表 达 的 束 是 新 生 、 复 苏 ， 通 过 两 个 象征 意义 的 描述 ， 揭 示 了 所 要 表达 的 主题 。 

@ 一 个 衣着 光鲜 、 穿 金 戴 银 的 富 人 。 

@ 一 个 衣衫 窒 裕 、 步 履 螨 踢 的 穷人 。 

通过 这 种 镜头 的 并 列 ， 表 达 的 就是 贫 语 对 比 ， 两 种 处 境 截然 相反 的 人 ， 形 成 强烈 的 对 比 ， 让 观众 一 目 了 然 。 


以 上 两 个 例子 ， 丈 是 关于 表达 式 蒙 太 奇 的 生动 运用 。 下 面 重 点 讲解 一 下 关于 表达 式 蒙 太 奇 的 一 些 技巧 。 


1. 对 照 式 蒙 太 奇 


对 照 式 蒙太奇 也 称 为 对 比 式 蒙 太 奇 ， 顾 名 思 义 ， 富 有 与 贫穷 、 强 大 与 弱小 、 勇 敢 与 胆 慎 、 先 进 与 藻 后 、 文 明 与 野 伙 等 ， 这 种 
对 比 和 冲突 束 是 对 照 式 蒙 太 奇 最 显著 的 特点 。 


大 名 而 鼎 的 《肖申克 的 救赎 》 一 开篇 束 巧 妙 地 运用 了 一 段 对 照 式 蒙太奇 的 表现 手法 。 一 边 是 安 迪 的 妻子 与 情人 火热 的 镜头 ， 
配合 着 粗大 的 喘气 声 ， 一 边 是 安 迪 无 精 打 采 地 喝 着 闵 酒 ， 只 有 酒水 流动 和 装 枪 的 单调 刺耳 的 声音 。 这 既是 平行 蒙太奇 又 是 对 比 蒙 
太 奇 ， 将 安 迪 面 对 妻 子 背 叛 的 悲痛 淋 演 尽 致 地 表现 出 来 。 接 着 导演 插入 第 三 条 平行 线 泰 ， 安 迪 在 法 庭 上 被 控 方 律师 指责 ， 在 第 
一 、 二 条 平行 线 系 中 插入 控 方 律师 的 话 外 音 ， 音 画 双轨 ， 这 样 不 仅 表 现 了 安 迪 在 当时 时 空 的 灰 冷 心情 ， 也 表现 出 安 迪 在 法 庭 上 百 
口 难 辩 的 窖 境 ( 见 图 16-22) 。 


和 


你 知道 他 是 你 妻子 的 情人 


随 他 们 ; 息 么 说 我 不 太 确定 


图 16-22 ”电影 《肖申克 的 救赎 》 


2. 梦 筷 式 蒙太奇 


梦 纪 式 蒙 太 奇 通过 精心 安排 的 镜头 组 接 ， 展 示 出 人 物 的 心理 活动 、 精 神 状 态 ， 例 如 想象 、 梦 境 、 思 索 、 闪 念 、 回 忆 以 及 潜 意 
识 活 动 ， 这 种 构成 方式 束 是 梦幻 式 蒙太奇 。 这 种 表现 形式 是 片段 式 的 ， 叙 述 不 连贯 ， 蔬 奏 跳 路 ， 具 有 强烈 的 主观 意识 。 在 微 电 影 
作品 《ET 到 惨 》 中 残 运用 过 这 样 的 剪辑 技巧 ， 见 图 16-23。 
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图 10-23 ”电影 《ET 称 民 祖 


在 《ET 玛 民 》 中 ， 主 人 公 在 被 外 星人 打 死 后 ， 兄 币 为 其 报仇 ， 其 中 将 色调 调 为 黑 日 ， 运 用 闪 回 将 图 16-23 组 接 在 一 起 ， 代 表 
回忆 ， 也 是 对 心理 状态 的 一 种 表现 。 回 忆 、 痛 苦 、 愤 钨 、 交 织 在 一 起 ， 将 影片 推 同 一 个 高 沸 ， 这 些 镜头 看 似 没有 关联 性 ， 彼 此 不 
连续 ， 成 片段 形式 出 现 ， 却 共同 服务 于 一 个 中 心 ， 共 同 表现 了 回忆 ， 同 时 这 种 内 回 也 是 对 主人 公心 理 状态 、 情 感 表达 的 一 部 分 ， 
因此 这 也 是 梦幻 式 蒙 太 奇 郭 辑 的 一 个 很 好 的 范例 。 


在 生活 中 ， 很 多 事物 具有 和 象征 意义 ， 例 如 日 铝 象 征 和 平 、 玫 瑰 象 征 爱 情 、 大 海 清 征 宽 广 包容 、 高 山 象征 奴 伟 高 大 、 鲜 伦 代 表 
美好 和 幸福 、 红 旗 代表 革命 等 ， 将 这 些 具有 象征 意义 的 镜头 进行 类 比 、 拼 接 ， 从 而 合 著 地 表达 创作 者 的 创作 目的 和 意图 。 一 些 镜 
头 和 影片 主题 可 能 没有 直接 关系 ,但 是 因为 这 种 象征 意义 的 存在 ， 它 被 运用 到 影片 当中 ， 具 有 这 样 特点 的 剪辑 手法 称 为 象征 式 蒙 
太 奇 或 比喻 式 的 蒙太奇 。 很 多 老 电影 中 ， 在 革命 烈士 牺牲 时 ， 男 面 一 般 会 出 现 一 棵 青松 象征 革命 天 雄 永 王 不 配 ， 这 就 是 象征 式 


蒙太奇 的 运用 。 


这 类 蒙太奇 技巧 的 主要 特点 就 是 将 一 些 截 然 不 同 的 画面 联系 在 一 起 ， 从 而 衍生 出 一 种 新 的 意义 ， 为 主 虽 服务 。 这 是 一 种 创造 
性 很 强 的 表现 形式 ， 通 过 镜头 的 合理 拼接 建立 内 在 的 逻辑 性 ， 让 观众 感受 到 创作 者 的 意图 。 在 影片 《 穿 Prada 的 女王 》 的 开场 就 
有 这 样 的 部 辑 ， 穿 衣服 、 化 妆 、 出 行 、 打 和 车、 城市 行人 ， 这 些 和 本 乒 的 剧情 没有 关系 ,每 个 镜头 都 相对 独立 ， 但 是 将 这 些 彼此 宫 
无 天 系 的 镜头 筋 辑 在 一 起 ， 融 友 生 了 化 学 反应 ， 呈 现 一 种 都 市 女性 索 张 繁 忆 、 生 活 节 奏 快 的 景象。 这 个 请 头 的 表达 方式 残 属 于 典 


型 的 联想 式 蒙太奇 ( 见 图 16-24) 。 


1 )】 守 衣服 b ) 化 妆 


cy) 出门 d) 打车 (一) 


f) 城市 行人 


图 16-24 ”电影 《和 穿 Prada 的 女王 》 


通过 上 述 内 容 ， 可 见 这 两 种 形式 的 蒙太奇 各 有 优势 。 叙 事 蒙太奇 更 适合 剧情 友 展 ， 其 逻辑 性 强 、 时 序 清晰 ， 对 故事 情节 的 表 
现 、 剧 情 友 展 的 推动 都 具有 很 好 的 表现 力 。 表 现 蒙太奇 更 适合 表现 情绪 、 中 心思 想 、 主 题 内 涵 ， 具 有 极 强 的 艺术 表现 力 。 同 时 ， 
二 者 也 都 仓 在 瞪 贞 ， 禾 事 蒙 太 奇 太 过 平 铺 直 拆 ， 表 现 力 不 够 ， 表 现 蒙太奇 有 时 会 让 人 感觉 星 深 难 懂 、 不 知 所 云 ， 下 面 用 表 16-1 
来 更 直观 地 展现 着 两 种 形式 的 特点 。 


表 16-1 两 类 蒙太奇 手法 的 优 劣 特性 


表现 蒙太奇 


时 序 清 晰 ， 逻 辑 顺畅 强烈 的 艺术 表现 力 


平 铺 直 儿 生硬 ， 不 知 所 云 


缺乏 创造 性 高 度 的 创造 性 


两 种 蒙太奇 表现 手法 并 不 是 孤立 存在 的 ， 相 反 ， 很 多 时 候 二 者 是 一 种 相辅相成 的 天 系 ， 需 要 将 二 者 有 机 地 结合 在 一 起 ， 取 长 
补 短 ， 从 而 达到 一 个 理想 的 艺术 效果 。 例 如 梦幻 式 的 蒙太奇 加 入 回忆 与 想象 束 变 为 过 去 与 未 来 式 的 蒙太奇 一 一 所 事 蒙太奇 的 一 
种 。 很 多 连续 蒙太奇 中 也 加 入 了 大 量 队 列 蒙太奇 ， 具 体 及 用 哪 种 风格 、 哪 种 形式 的 蒙太奇 还 要 依照 影片 的 题材 、 内 容 、 所 要 追寻 
的 艺术 效果 而 定 。 在 如 今 的 影视 界 ， 很 多 作品 都 会 运用 不 同 的 表现 形式 ， 将 叙述 和 表现 蒙太奇 杂 标 在 一 起 ， 针 对 不 同 场合 、 内 
容 ， 进 行 精 心 编排 ， 人 至 于 如 何 精巧 、 恰 当地 运用 ， 融 要 看 创作 者 对 共 太 奇 的 理解 和 掌握 程度 了 。 


16.4 ”影视 作品 的 三 类 竞 辑 于 法 
16.4.1 有 画面 技巧 运用 的 剪辑 手法 


所 谓 有 画面 扩 巧 运用 的 剪辑 ， 束 是 添加 各 种 转 场 、 市 有 男 面 技 15， 使 得 影 厂 镜头 与 镜头 间 不 会 衔接 生 深 ， 丰 富 了 表达 效果 。 
随 着 影视 艺术 和 影视 技术 的 友 展 ， 这 样 的 画面 技巧 在 处 理 镜头 、 场 景 及 其 关联 程度 、 表 现 效 果 等 都 起 到 了 极 大 的 作用 ， 是 现代 影 
钢 艺 术 不 可 或 缺 的 一 部 分 。 


1. 显 和 隐 


最 有 代表 性 的 融 是 “ 淡 入 淡出 ”的 运用 ， 这 是 影视 筋 辑 中 最 音 用 的 筋 辑 转 场 技巧 。 这 是 受到 戏剧 舞台 幕 洛 、 进 起 的 局 友 ， 并 
运用 到 影视 艺术 中 ， 且 沿用 至 今 的 技巧 。 当 两 个 画面 在 时 | 间 、 空 间 ， 以 及 人 物 上 具有 很 大 帮 异 时 ， 为 了 连贯 自然 ， 常 用“ 淡 入 淡 
出 ”的 技巧 进行 转 场 。 


在 《 重 着 》 中 ， 我 们 可 以 看 到 图 16-25 的 场景 和 图 16-26 的 场景 具有 极 大 的 舌 异 ， 为 了 展 好 地 衔接 这 两 个 场景 的 镜头 ， 在 部 
辑 的 过 程 中 ， 融 用 运 了 “ 淡 入 淡出 ”的 画面 技巧 ， 从 而 使 过 连贯 ， 不 生硬 ， 又 恰当 地 转换 了 场景 。 


图 16-25 《重庆 》 画面 一 


图 16-26 《重逢 》 画 面 二 


除了 “ 淡 入 淡出 ”这 一 单 规 的 拉 巧 搭配 ， 有 时 还 会 运用 到 “淡出 切入 ”的 情况 ， 即 先 慢 后 快 ， 这 种 近 巧 的 主要 作用 融 是 加 强 
影片 书 奏 。 电 视 剧 《 红 楼 梦 》 片 头 字 幕 拉 0 二 是 淡出 ， 每 集 正 戏 开始 时 影片 是 切入 ， 给 人 一 种 鲜明 、 快 捷 的 感觉 。 


“ 切 出 淡 入 ”这 种 技巧 搭配 ， 即 先 快 后 慢 ， 一 般 适 用 于 前 一 个 场景 紧张 刺激 、 男 面 减 烈 、 先 快 后 慢 、 舒 组 节奏、 平复 观众 的 
情绪 ， 在 一 些 好 羔 坞 大 制作 电影 的 预告 片 中 尝 补 使用。 无论 是 “淡出 淡 入 ”“ 淡 出 切入 ”还 是 “ 切 出 淡 入 ”， 作 用 都 是 转 场 ， 对 
时 空 人 物 场 景 的 切换 ， 以 及 控制 古 奏 、 情 绪 的 变化 。 在 剪辑 影片 时 ， 根 据 上 自己 的 需要 运用 这 些 方法 ， 使 得 影片 转 场 自然 、 节 奏 匹 
配 、 张 池 有 度 。 


这 种 画面 技巧 主要 表现 为 ， 前 一 个 画面 渐渐 消失 ， 后 一 个 画面 渐渐 显现 ， 直 到 前 一 个 画面 完全 消失 ， 后 一 个 画面 完全 显现 ， 
这 种 画面 变化 的 过 程 称 为 溶 变 。 由 于 这 一 过 程 呈现 柔和 性 ， 因 此 适用 于 书 奏 比 较 缓慢、 柔和 的 影片 。 正 是 由 于 溶 变 具有 千 绥 过 渡 
的 特点 ， 因 此 羊 被 用 来 表述 时 间 跨 度 较 大 的 时 空 天 系 。 例 如 从 曰 天 到 人 夜晚、 从 冬天 到 春天 、 从 儿童 到 少年 。 溶 变 的 画面 技巧 有 时 
也 用 来 泻 染 情 绪 。 例 如 将 一 些 不 同 的 景物 画面 进行 溶 变 部 辑 ， 可 以 表现 岁月 易 逝 或 是 对 故地 感慨 等 情感 ， 通 过 这 样 的 部 辑 手法 ， 
可 以 很 目 然 地 将 这 种 情感 传达 给 观众 。 


3. 划 变 


这 种 画面 技 I5 的 主要 特点 就 是 前 一 个 画面 渐渐 划 去 ， 后 一 个 渐渐 划 出 ， 完 成 这 个 转 场 的 动作 是 以 “ 划 ” 的 形式 完成 的 。 这 种 
画面 技巧 的 作用 在 于 加 快 节 奏 ， 给 人 一 种 活泼 、 明 快 的 感 况 。 划 的 形式 有 很 多 种 ， 例 如 帘 形 划 、 方 形 划 、 校 形 划 、 圆 形 划 、 从 上 
到 下 划 、 从 下 到 上 划 、 从 左 到 右 划 、 从 右 到 左 划 、 从 左上 角 到 右 下 角 划 、 从 右上 和 角 到 左下 角 划 等 160 多 种 形式 。 在 电视 节目 和 综 
艺 晚 会 上 使 用 较 多 ， 表 丈 是 一 些 科教 题材 的 影片 善于 运用 这 种 画面 技巧 ， 因 为 转换 迅速 ， 传 递 的 信息 量 大 ， 可 以 在 较 短 的 时 间 内 
传递 给 观众 最 多 的 信息 。 但 是 在 故事 片 中 这 样 的 画面 技巧 要 酌情 使 用 。 电 影 筋 辑 的 最 局 境界 是 完全 看 不 出 剪辑 的 痕迹 ， 这 类 明显 
的 市 有 勇 辑 特征 的 画面 扩 巧 一 定 要 根据 影片 形式 、 内 容 ， 受 善 地 运用 ， 而 具体 采用 哪 种 划 的 形式 要 看 创作 者 的 个 人 喜好 以 及 影 
风格 。 


4. 甩 出 甩 入 


这 种 画面 扩 巧 主要 表现 为 镜头 从 主体 对 儿 上 甩 开 ， 或 者 从 别处 甩 到 主体 对 象 上 。“ 甩 出 甩 入 ”可 以 连 起 来 用 ， 也 可 以 连续 使 
用 ， 由 于 甩 的 速度 非常 快 ， 因 此 能 加 强 影片 的 书 奏 。 它 可 以 分 离 时 间 和 空间 ， 也 可 以 表现 同时 异地 和 同时 同 地 ， 一 般 运 用 在 影片 
高 潮 处 。 一 些 激 烈 、 紧 张 的 场景 也 使 用 这 种 部 辑 技 巧 ， 可 以 加 快 影 厂 书 奏 ， 增 强 激烈 程度 ， 给 人 一 种 眼花 绎 乱 的 视 腕 ;中 击 力 。 


5. 反 转 男 面 


用 翻转 效果 来 衔接 两 个 画面 ， 这 种 画面 扩 巧 特别 适用 于 剧情 反差 较 大 的 对 比 ， 一 般 表 现 贫 语 差距 、 快 乐 和 忧伤 等 对 比 鲜明 的 
镜头 。 但 是 这 种 翻转 效果 筋 辑 痕迹 太 过 明显 ， 所 以 人 在 电影 中 并 不 弟 见 。 人 在 体育 专题 请 中 倒是 经 单 运 用 ， 因 为 反 转 可 以 表现 一 种 运 
动 形式 或 是 运动 员 的 一 种 状态 、 动 作 等 ， 将 很 大 的 信息 量 汇集 在 一 起 。 这 类 过 场 还 是 根据 具体 剧情 、 场 景 的 安排 酌情 使 用 ， 用 得 
好 ， 画 龙 点 睛 ， 用 得 不 好 ， 很 容易 给 人 一 种 土气 的 感觉。 


这 种 画面 扩 巧 融 是 在 屏幕 上 展示 两 个 或 者 两 个 以 上 画面 。 主 要 作用 融 是 表现 多 时 空 、 多 人 物 、 多 内 容 ， 影 视 作 品 用 得 不 多 ， 
体育 专题 片 适用 ,传递 的 信息 量 大 ， 给 观众 一 种 琳琅 满目 的 感觉 。 


7. 革 化 


这 个 画面 技巧 很 实用 ， 主 要 表现 为 两 个 或 者 两 个 以 上 画面 重 革 进行 ， 对 回忆 、 想 象 、 梦 境 之 类 的 心理 活动 有 着 非常 好 的 表现 
效果 。 在 《 重 着》 的 剪辑 工作 中 ， 在 处 理 女 主角 吴 欣 欣 接 到 分 手电 话 ， 给 李 小 飞 写 信 的 那 场 戏 中 ， 女 主角 写 信 和 回忆 用 蔷 化 的 技 
巧 交织 在 一 起 (如 图 16-27 所 示 ) ， 更 加 凸显 了 人 物 的 心理 活动 ， 也 更 能 演 染 悲伤 难过 的 气氛 。 可 以 根据 自己 的 需要 ， 将 多 个 画 
面 堵 化 在 一 起 ， 只 要 设计 得 当 ， 人 在 艺术 表现 力 上 一 定 会 有 加 分 。 


除了 表现 回忆 、 想 象 、 欧 境 等 心理 状态 ， 用 堵 化 的 方式 转 场 ， 还 可 以 起 到 一 种 情绪 的 延伸 ， 例 如 在 《重逢 》 中 李 小 飞 悔恨 难 
过 那 场 戏 中 ， 随 痢 育 景 音 乐 《 回 到 过 去 》 将 流泪 的 眼睛 和 一 段 延 时 摄影 用 堵 化 的 方式 过 渡 ， 是 对 这 种 茧 伤心 情 的 延伸 (如 图 16- 
28 所 示 ) ， 让 观众 的 情绪 得 以 舒缓 。 用 蔷 化 来 表现 、 泻 染 情 绪 的 尝试 ， 在 最 后 的 成 片 中 还 是 取得 了 不 错 的 效果 ， 推 荐 各 位 去 友 
现 和 安 试 。 


图 16-27  《 重 镍 》 画 受 化 (一 ) 


We 


: er pm 了 TY 


图 16-28 《重逢 》 画 又 化 (二 ) 


所 谓 无 画面 技巧 的 部 辑 束 是 不 使 用 任何 转 场 、 过 渡 等 画面 技巧 ， 镜 头 的 转换 和 场景 的 转换 全 部 由 “切入 切 出 ”完成 。 随 着 电 
影 艺 术 的 友 展 ， 尤 其 是 青年 受众 群体 ， 在 审美 上 更 喜欢 情节 惊险 刺激 、 矛 盾 冲 突 尖 锐 、 忆 奏 明 快 、 内 涵 直 富 的 电影 。 签 于 运用 传 
统 剪 辑 手 法 无 法 满足 这 种 需求 ， 影 视 创 作 人 们 通过 探索 与 实践 ， 最 终 创立 了 无 画面 技巧 添加 的 现代 问 辑 手法 ， 并 且 成 为 新 的 潮 


流 。 


和 
这 种 戏剧 观念 的 限制 ， 在 创作 上 、 结 构 上 、 叙 事 上 都 与 传统 电影 不 同 。 这 种 荔 辑 技巧 的 叙事 不 必 那 么 紧密 ， 主 题 的 立意 是 多 面 
的 ， 时 空 关系 也 可 以 是 跳 路 的， 偏向 于 蕊 识 流 类 的 先锋 电影 。 


剪辑 没有 画面 技 15 的 添加 ， 但 不 是 将 素材 片段 胡乱 地 拼接 在 一 起 ， 如 何 转 场 ， 反 而 更 考验 创作 者 的 功力 。 这 需要 情书 的 安 
排 ”人物 的 造型 、 台 词 的 设计 ， 在 结构 上 一 定 要 是 崇 凑 的 ， 在 转 场 上 一 定 要 自然 恰当 。 在 处 理 无 画面 扩 巧 添加 的 部 辑 时 ， 通 妆 
有 以 下 几 种 技巧 。 


还 


1. 利 用 语言 转 场 


还 记得 前 文 所 讲解 的 叫板 陈 共 大 奇 吗 ”这 里 的 筋 辑 手法 与 乙 类 似 ， 融 是 在 台词 中 提 到 一 个 人 ， 下 一 个 画面 马上 切入 这 个 人 ， 
如 此 目 然 地 转换 了 场景 ， 不 显得 生硬 。 


2. 利 用 动作 转 场 


这 种 转 场 方式 就 需要 创作 者 的 精心 设计 了 。 在 电影 中 有 这 样 的 转 场 方 式 ， 即 一 个 人 要 去 开门 ， 结 果 门 开 了 却 是 另 一 个 人 在 另 
外 的 场景 ， 通 过 一 个 开门 的 动作 ， 将 两 个 场景 巧妙 地 结合 在 一 起 ， 还 能 给 观众 一 种 惊奇 的 感觉 。 一 个 远景 ， 小 耻 子 任 跑 ， 镜 头 赵 
推 越 近 ， 最 后 给 脚 一 个 特写 ， 然 后 再 慢 慢 拉 远 ， 友 现 小 孩 已 经 变 成 青年 了 。 这 样 的 转 场 ， 依 靠 动作 、 镜 头 的 运用 ， 让 两 个 时 间 跨 
度 很 大 的 场景 结合 在 了 一 起 ， 而 且 目 然 流 畅 。 


3. 利 用 景物 镜头 转 场 


有 了 时 两 个 镜头 的 色调 、 场 景 实在 不 匹配 ， 直 接 剪 辑 在 一 起 会 给 人 一 种 强烈 、 生 硬 的 感 狗 ， 这 时 可 以 选取 景物 ， 在 前 一 个 画面 


结束 时 加 进 一 个 天 空 的 镜头 ， 下 一 场 的 第 一 个 镜头 也 是 天 空 ， 这 样 剪 辑 的 效果 融会 变 得 目 然 沅 畅 了 。 
4. 利 用 特写 转 场 


这 种 转 场 万 式 的 运用 取决 于 镜头 ， 例 如 一 个 人 在 凝视 报纸 ， 镜 头 推进 ， 然 后 拉 远 ， 友 现 他 在 看 的 是 一 本 书 , 场景 也 从 家 里 变 
成 图 书馆 ， 这 种 特写 的 巧妙 运用 ， 令 转 场 在 不 添加 画面 近 巧 的 情况 下 也 可 以 变 得 目 然 简单 。 在 担 摄 《 重 人 逢 》 时 ， 有 一 场 戏 男 女 主 
人 公 通 过 电脑 聊天 ， 融 运用 这 种 特写 了 式 专 场 ， 将 两 个 差异 很 大 的 场景 目 然 地 结合 在 了 一 起 。 


通过 电脑 这 个 道具 ， 图 16-29 男 主人 公 对 着 电脑 打字 ， 镜 头 转 向 苹果 的 logo， 图 16-30 是 对 logo 的 特写 ， 当 镜头 转 出 的 时 
候 ， 恰 巧 切换 到 女 主 人 公 的 脸 (如 图 16-31 所 示 ) 。 实 现 这 一 转 场 束 是 通过 镜头 移动 和 特写 景物 实现 的 。 


图 16-29 ”特写 转 场 〈 一 ) 


图 16-30 ”特写 转 场 (二 ) 


| 
| Ee 而 于 | 
| “a -大 
图 16-31 ”特写 转 场 (三 ) 
5. 利 用 情绪 转 场 
这 是 一 种 常用 的 转 场 技巧 ， 主 要 特点 为 ， 前 一 个 镜头 被 报 主 体 保 持 一 种 情绪 ， 接 下 来 下 一 个 画面 ， 被 摄 主体 依然 保持 这 种 情 


绪 ， 但 是 场景 已 经 变 了 。 例 如 一 个 人 在 卧室 忧伤 地 看 痢 照 上 请， 下 一 个 镜头 在 阳台 喝 痢 问 酒 ， 这 种 场景 的 转换 是 目 然 恰当 的 ， 而 被 
摄 主体 的 情绪 状态 是 转 场 的 根据 和 契机 。 


6. 利 用 “出 画 入 画 ” 转 场 


影片 伐 述 一 个 人 去 朋友 家 ， 但 是 想 简 略 表达 去 的 过 程 ， 束 可 以 及 用 这 样 的 剪辑 拉 15， 即 走出 画面 和 走 入 画面 。 运 用 这 种 技巧 
时 ， 需 要 确定 运动 方 同 的 一 致 性 ， 以 及 剪辑 点 的 准确 选择 。 出 画 了 时 ， 不 要 让 被 摄 主体 全 部 走出 画面 ， 而 入 贺 了 时， 也 不 要 从 空 镜头 


7. 利 用 因果 关系 转 场 


这 是 一 种 依靠 观众 心里 的 转 场 关系 ,例如 被 摄 主体 在 壳 望 ， 下 一 个 镜头 就是 过 望 的 场景 ;被 摄 主体 在 瞄准 ， 下 一 个 镜头 束 是 
瞄准 的 事物 ;被 摄 主体 在 扣 照 ， 下 一 个 镜头 就 是 被 扣 照 的 对 象 。 利 用 镜头 之 间 的 因果 关系 转 场 ， 也 是 一 种 目 然 过 渡 衔 接 的 方法 。 


8. 利 用 音乐 转 场 


这 种 形式 主要 依靠 音乐 来 衔接 两 个 场景 ， 很 多 音乐 具有 代表 性 ， 例 如 想 表 现 的 时 间 跨 度 比 较 大 ， 利 用 那个 时 期 的 代表 音乐 ， 
很 容易 让 观众 联想 起 那个 时 期 所 处 的 时 间 育 景 ， 从 而 不 会 造成 突 几 、 生 硬 的 感觉 。 由 于 音乐 转 场 能 将 时 空 无 限 拉 开 拉 大 ， 所 以 这 
种 转 场 方式 对 于 时 | 介 、 空 间 跨 度 较 大 的 内 容 比 较 适 用 。 


9. 利 用 音响 转 场 


这 类 转 场 是 通过 音效 来 实现 的 ， 例 如 在 一 个 场景 中 ， 前 一 个 镜头 是 男孩 离 去 ， 女 孩 送 人 他， 泪眼 婆 安 ， 伴 随 着 火车 开动 的 声 


叶 


转 接 到 男孩 来 到 新 的 城市 。 这 类 运用 音效 转 场 的 例子 有 很 多 ， 像 汽 备 声 转 场 、 枪 炮 声 转 场 、 雷 电 声 转 场 、 岂 喊 声 转 场 等 。 只 
要 运用 得 恰当 ， 都 会 达到 理想 的 效果 。 


16.4.3 ”有 画面 技巧 与 无 画面 技巧 混合 筋 辑 


既 有 有 画面 技巧 剪辑 的 影片 ， 也 有 无 画面 扩 巧 剪辑 的 影片 ， 这 两 种 形式 都 有 品质 一 流 的 代表 作品 ， 但 是 相对 而 言 ， 两 种 方式 
都 采用 的 双 技 巧 混合 筋 辑 的 影片 更 为 多 见 。 大 多 数 题材 的 影片 采用 哪 种 筋 辑 近 巧 都 是 可 以 的 ， 但 是 针对 剧情 的 友 展 和 影片 整体 的 
叙事 结构 ， 人 在 有 的 场景 段 沙 中 更 适合 有 画面 扩 巧 添加 的 传统 筋 辑 手法 ， 而 在 有 的 段 洛 选择 无 画面 技巧 添加 的 草 辑 手法 则 更 为 恰 


在 使 用 蒙太奇 剪辑 时 ， 是 属于 有 画面 技巧 的 剪辑 ， 而 单纯 以 “切入 切 出 ”为 剪辑 手法 的 无 画面 技巧 添加 的 剪辑 不 能 用 于 蒙 太 
奇 。 当 然 如 果 既 想 在 有 的 段落 使 用 蒙太奇 ， 有 的 段落 又 想 直 切 的 话 ， 融 属于 双 技 巧 的 混合 筋 辑 。 


至 于 选择 哪 种 剪辑 手法 ， 还 要 依照 故事 内 容 、 剧 情 友 展 、 表 现 手 法 而 定 。 所 有 的 部 辑 手法 、 技 巧 都 是 为 了 故事 而 服务 的 ， 痢 
是 为 了 更 好 地 表达 创作 者 的 创作 目的 ， 从 而 达到 预期 甚至 更 好 的 艺术 效果 。 如 果 单 单 为 了 技巧 、 模 式 而 去 剪辑 制作 ， 不 以 故事 为 
中 心 ， 束 本 未 倒置 了 ， 切 记 ， 不 可 形式 大 于 内 容 。 只 有 最 适合 的 部 辑 拷 巧 和 手法 ， 没 有 最 好 的 剪辑 模式 ， 选 择 最 适合 的 方式 ， 苞 
是 最 正确 的 选择 。 


16.5 ”如 何 品 辑 


对 于 很 多 没有 剪辑 经 验 的 新 手 而 言 ， 即 便 掌握 了 Final Cut Pro 的 操作 ， 了 解 相关 的 剪辑 技巧 ， 也 清楚 自己 要 打造 出 一 部 什 
么 风格 的 影片 ， 但 当 把 需要 的 素材 都 导入 电脑 里 的 时 候 ， 面 对 成 百 上 王 的 镜头 ， 难 免 也 会 眼前 一 黑 ， 一 头 雾 水 ， 不 台 该 从 何 下 
手 。 本 节 讲 解 具体 的 操作 流程 及 注意 事项 ， 使 读者 明日 面 对 大 量 素 材 时 该 如 何 处 理 ， 希 望 以 下 内 容 对 各 位 有 所 帮助 。 


16.5.1 “归纳 整理 


特 移 根 据 分 镜头 剧本 和 剧本 大 纲 、 改 事 脚本 等 依据 材料 ， 将 大 量 素材 按照 场次 进行 整理 ， 分 门 别 类 地 放置 在 不 同 的 文件 夹 ， 
包括 这 一 场次 的 配音 、 图 片 、 动 画 等 所 有 相关 素材 都 按照 场次 整理 在 一 起 ， 这 样 在 筋 辑 的 过 程 中 方便 查找 。 对 于 工作 量 较 大 的 影 
片 ， 没 有 一 个 剪辑 师 是 从 头 一 直 况 到 尾 的 ， 所 以 将 素材 分 好 类 后 ， 束 可 以 按照 场次 来 制定 工作 计划 ， 以 场次 为 单位 进行 工作 了 。 


16.5.2 ” 粗 剪 
一 部 影片 只 有 通过 部 辑 ， 才 能 称 得 上 是 一 部 完整 的 艺术 品 ， 对 于 艺术 创作 而 言 ， 很 多 时 候 并 不 是 依靠 理性 的 判断 和 客观 的 分 
得 出 结果 的 ， 而 是 依靠 创作 者 的 直 党 、 对 于 电影 的 热爱 ， 以 及 对 于 打造 具有 鲜明 个 人 风格 的 作品 的 一 种 激情 。 业 内 的 很 


多 剪辑 师 也 是 这 样 ， 他 们 的 剪辑 不 依靠 理性 ， 而 是 依靠 更 为 主观 、 更 为 感性 的 主观 感受 。 瘟 辑 师 是 影片 的 创作 者 之 一 ， 他 应 该 知 
道 自己 的 影 刻 该 是 什么 样子 ， 导 演 编剧 的 意图 都 了 然 于 心 ， 依 靠 直 党 对 一 场 戏 进行 粗 问 ， 也 是 第 一 个 部 辑 版 本 ， 它 或 许 粗 米 ， 但 
却 是 那个 完美 作品 的 雏形 。 


当 满 怀 热 情 地 开始 前 一 场 戏 时 ， 需 要 从 一 个 镜头 下 手 ， 通 弟 是 选择 一 个 主 镜头 。 如 果 手 上 有 很 多 个 相同 的 主 镜头 ， 需 要 对 它 
们 进行 取舍 、 杜 别 。 这 里 选择 的 方式 一 般 要 选择 演员 表演 最 好 的 ， 情 感 、 表 情 最 到 位 的 镜头 ， 然 后 考虑 这 个 镜头 的 角度 是 否 合 

适 ， 能 否 推动 故事 友 展 ， 俗 称 具 有 故事 性 的 镜头 ; 再 者 融 是 选取 摄影 、 灯 光 、 声 音 等 扩 林 最 到 位 的 镜头 。 人 在 完成 这 一 场 戏 的 筋 辑 
后 ， 再 从头 至 尾 看 几 裔 ， 可 以 在 一 些 地 方 删 掉 一 些 帧 使 影片 看 上 去 更 崇 凑 ， 也 可 以 添加 一 些 帧 ， 给 某 个 镜头 多 留 一 些 余 地 。 没 有 


人 是 天 后 的 部 辑 师 ， 不 会 一 上 手 束 剪 辑 出 伟大 的 作品 ， 经 验 的 积累 束 是 学 习 的 最 好 过 程 ， 况 辑 得 越 多 ， 越 会 知道 什么 样 的 效果 是 
好 的 ， 什 么 样 的 效果 还 不 够 完善 ， 所 以 要 多 尝试 。 当 无 法 选择 恰当 的 竞 辑 点 时 ， 可 在 那 一 段 单 击 播放 键 ， 在 你 认为 该 况 的 地 万 暂 
停 ， 反复 尝 试 。 如 果 忌 是 停 在 同一 帧 ,或 者 在 这 附近 ， 束 证 明 这 是 最 好 的 部 辑 点 。 


16.5.3” 精 藤 


勇 辑 是 一 个 羊 吾 活 ， 因 为 在 精 筋 过 程 中 ， 要 准确 找到 每 一 个 镜头 的 入 点 和 出 点 ， 有 时 反 反 复 复 、 无 休 无 止 。 对 于 一 个 具有 乌 
术 仍 求 和 态度 严谨 的 筋 辑 师 而 言 ， 这 种 追求 完美 的 过 程 有 时 寓 来 的 残 是 超 负 傈 的 工作 。 要 考虑 影片 节奏 ， 每 个 镜头 的 运用 是 人 否 合 
理 ， 是 应 该 骨 长 一 点 还 是 应 该 骨 短 一 些 ， 如 何 选 择 这 些 镜头 ,什么 时 候 问 ， 什 么 时 候 不 前 ,还 是 有 一 定 的 依据 可 循 的 。 


每 个 镜头 的 运用 都 是 为 了 故事 的 友 展 而 存在 的 ， 当 感 完 观众 已 经 知道 了 他 应 该 知道 的 一 切 的 时 候 ， 为 了 推动 故事 的 发 展 ， 请 
切入 下 一 个 镜头 吧 。 如 果 当 前 的 动作 已 经 做 完了 ， 那 么 切入 下 一 个 镜头 吧 。 如 果 这 一 场 戏 类 似 的 镜头 使 用 过 多 、 场 景 单 一 ， 让 和 人 
厌倦 了 ， 那 么 也 请 切 到 别 的 场景 吧 。 


1. 近 巧 提 示 1: 关于 镜头 的 取 洛 


勇 辑 中 的 镜头 选取 很 重要 ， 因 为 每 一 个 镜头 都 是 电影 的 一 部 分 ， 所 以 在 选取 镜头 时 ， 一 定 要 注意 以 下 问题 。 


1) 剪辑 应 该 时 刻 市 有 目的 性 ,一 定 要 确保 每 一 个 镜头 都 有 它 的 价值 ， 那 些 多 余 的 镜头 只 会 让 观众 偏离 主题 ， 让 影片 变 得 糟 


2) 在 部 辑 时 ， 不 能 因为 一 个 漂亮 的 镜头 、 很 有 艺术 感 的 镜头 而 将 其 硬是 加 到 影片 中 ， 还 是 要 问 问 自己 ， 这 个 镜头 能 市 来 什 
， 起 到 什么 作用 ， 如 果 它 确实 是 多 余 的 ， 那 么 请 将 它 剪 挥 。 


NN 


3) 导演 选 定 的 镜头 ， 不 是 一 定 要 用 的 ， 如 果 这 个 镜头 偏离 主题 ， 变 得 替 莹 、 让 人 讨厌 ， 那 么 出 于 对 影 刻 负 责 的 人 态度， 这 样 
的 镜头 也 不 能 用 。 


4) 部 辑 影 片 不 是 一 味 部 辑 ， 如 果 一 段 长 镜头 ， 非 党 符合 影片 的 节奏 和 剧情 友 展 ， 不 要 在 它 身上 打 主 意 ， 如 果 它 够 好 ， 那 就 
让 它 完整 地 保留 。 
2. 技 巧 提示 2: 保证 叙事 流畅 的 角度 


究竟 选用 哪 种 镜头 ， 选 取 皇 样 的 角度 ， 才 能 达到 沅 畅 、 目 然 、 不 呆板 的 效果 呢 ? 下面 结合 一 些 知 名 电影 来 为 大 家 直观 地 讲解 
一 下。 


图 16-32 是 电影 《暴力 街区 》 中 一 组 人 物 对 话 镜 头 ， 首 先 给 一 个 远景 ， 交 代 人 物 所 处 的 环境 ; 接着 给 一 个 中 景 ， 交 代 对 话 的 
对 象 以 及 位 置 关系 ; 再 接着 是 二 人 的 特写 ， 谁 说 话 融 给 谁 特 写 ， 来 回 切换 ， 但 镜头 也 不 是 全 都 对 准 况 语 者 ， 有 时 也 会 把 镜头 给 到 
倾听 的 一 方 ， 用 于 摘 述 倾听 方 的 反应 以 及 表情 反馈 。 这 样 的 筋 辑 角 度 安排 在 二 人 或 多 人 对 话 中 是 一 个 典型 的 运用 。 


图 16-32 ”电影 《暴力 街区 》 


让 在 这 里 做 什 敌 K2 ? 
。 22、 我 要 找 低 诺 ,他 有 我 要 的 东西 四 ro 仿 么 这 车 情 ? 


图 16-32 ( 续 ) 


下 面 是 美剧 《纸牌 屋 》 中 的 一 段 运动 画面 ， 搞 述 了 被 摄 主 体 从 街 上 走 到 办 公 楼 内 的 一 个 动作 ， 首 和 如 图 16-33 所 示 ， 移 给 
个 全 景 ， 交 代 人 物 所 处 的 背景 ; 接着 女 主 人 公 来 到 中 庭 (如 图 16-34 所 示 ) ， 切 为 一 个 近景 ， 可 以 让 观众 清晰 地 看 清 女人 的 长 
相 ; 接着 是 一 个 中 景 ， 摘 述 女 人 所 处 的 宇内 环境 (如 图 16-35 所 示 ) 。 这 样 一 个 简短 的 、 运 动 的 画面 ， 分 别 及 用 远景 一 近景 一 中 
景 的 顺序 剪辑 。 需 要 注意 的 一 点 是 ， 所 有 的 镜头 ， 女 人 都 是 从 左 向 右 移 动 的 ， 这 种 方 和 同上 的 一 任性 ， 加 强 了 影片 的 连贯 程度 ， 笋 
此 之 间 也 达成 一 个 目 然 顺畅 的 衔接 ， 画 面 景 别 的 变换 交代 了 内 容 ， 向 观众 传递 了 必要 的 信息 ， 同 时 也 令 画 面 动 了 起 来 ， 不 会 让 人 
感到 死板 无 趣 。 


图 16-33 《纸牌 屋 》 画面 一 


图 16-34 《纸牌 屋 》 画面 二 


这 件 部 弄 好 了 吧 


图 16-35 有 《纸牌 屋 》 画 面 三 


会 之 不 犹 耳 地 告诉 你 是 如 克 : 贝 松 ， 如 果 你 问 我 最 喜欢 的 如 克 : 贝 松 电 影 是 哪 一 部 ? 我 
也 是 一 部 人 尽 崩 知 的 经 典 电影 。 经 典 电影 很 像 名 闭 ， 名 气 很 
影 推 向 一 个 无 所 不 能 的 高 度 ， 但 回 


如 果 你 问 我 最 喜欢 的 法 国 导 演 是 谁 ? 
一 定 会 告诉 你 是 《这 个 杀手 不 太 冷 》。 这 是 一 部 1994 年 的 老 电影 ， 
大 ， 但 真正 让 人 爱 上 的 并 不 多 。 如 今 电影 拷 术 突飞猛进 ， 成 像 质 量 、 视 完 特 效 、3D 技 术 将 
顾 这 部 20 年 前 的 老 电 影 ， 却 很 难 找 到 他 执导 的 另 一 部 电影 能 与 之 并 肩 ， 很 难 在 其 他 动作 电影 中 感受 到 如 此 直击 心灵 的 温情 ， 这 


是 让 :雷诺 最 好 的 电影 ， 这 是 如 多 : 贝 松 最 好 的 电影 。 

《这 个 杀手 不 太 冷 》 中 有 一 段 里 昂 孤 身 生 活 的 镜头 让 人 印象 深刻 ， 同 时 在 诠释 孤独 上 一 针 见 血 ， 也 是 笔者 很 喜欢 的 一 段 ， 下 
面 融 将 这 段 镜 头 作 为 案例 进行 分 析 。 

这 是 一 组 连续 的 镜头 ( 见 图 16-36) ， 先 是 一 个 全 景 镜头 ， 紧 接着 束 是 大 特写 镜头 ,然后 又 是 一 个 全 景 ， 之 后 切 人 物 特写 和 


人 物 中 景 ， 最 后 的 镜头 回 到 人 物 特写 。 通 过 这 一 组 镜头 可 以 友 现 ， 在 景 别 的 运用 上 ， 影 片 一 直 是 保持 着 一 远 一 近 的 顺序 进行 的 ， 
在 远 处 交代 事件 、 环 境 ， 在 近 处 交代 对 象 的 反应 。 一 远 一 近 的 景 别 安排 给 观众 的 感 党 是 镜头 一 直 在 运动 ， 在 审美 上 也 不 会 产生 疫 
芳 。 试 想 一 下 ， 如 果 这 一 组 全 是 远景 或 全 是 近景 ， 最 后 出 来 的 艺术 效果 一 定 硅 了 很 多 。 


图 16-36 ”电影 《这 个 杀手 不 太 冷 》 


关于 剪辑 的 角度 问题 ， 归 纳 整 理 如 表 16-2 所 示 ， 以 便 学 习 。 


超 远景 、 远 景 、 厂 全 景 、 中 景 、 近 景 、 特 写 、 插 入 镜头 
全 景 近景 、 特 写 、 大 特写 、 插 入 镜头 

中 全 景 中 景 、 近 景 、 特 写 、 插 入 镜头 

中 景 与 特写 大 特 瑟 、 插 入 镜头 


在 左 侧 的 角度 所 有 在 右 侧 的 角度 ， 反 之 亦 然 
运动 镜头 . 推 、 拉 、 摇 、 移 、 跟 ”| 如 果 步 调 与 画面 相 匹配 ， 剪 切 同一 类 型 的 镜头 
俯 拍 几乎 不 存在 连续 性 的 问题 ， 可 以 剪 切 任何 镜头 
以 匹配 的 一 对 镜头 进行 剪辑 ， 包 括 特写 ,插入 镜头 ， 
中 、 远 景 以 及 广角 
视点 镜头 所 有 与 视点 和 屏幕 方向 匹配 的 镜头 
人 镜头 特写 、 插 入 镜头 、 远 景 、 广 角 或 者 其 他 的 两 人 镜头 


过 肩 或 变焦 


3. 技 巧 提示 3: 不 匹配 的 镜头 和 解决 办 法 


在 剪辑 的 过 程 中 ， 有 很 多 问题 需要 注意 ， 具 体操 作 中 ， 苞 配 束 是 一 个 很 大 的 问题 。 画 面 的 衔接 匹配 直接 影响 观众 的 观 影 感受 
与 整体 是 否 顺 畅 、 通 顺 等 。 不 匹配 的 镜头 剪辑 在 一 起 ， 残 会 产生 一 种 很 总 脚 的 感觉 ， 好 像 不 对 尺码 的 鞋子 ， 鞋 子 很 漂亮 ， 但 束 是 
穿着 不 舒服 。 同 样 ， 再 唯美 的 画面 ， 无 法 协调 匹配 在 一 起 ， 也 不 会 有 好 的 观 影 体验 。 如 果 在 剪辑 中 ， 友 现 镜头 不 匹配 ， 又 没有 好 
的 其 他 选择 的 话 ， 还 是 有 一 些 技 巧 可 以 补救 的 。 下 面 将 常见 的 天 于 镜头 匹配 的 问题 以 及 补救 方法 做 一 个 详细 的 说 明 。 


1) 角度 过 于 相似 的 镜头 不 能 部 辑 在 一 起 ， 角 度 相近 的 镜头 会 造成 显著 的 不 匹配 ， 在 视角 上 缺少 视 党 的 变化 ， 也 无 法 提供 新 
的 信息 ， 给 观众 造成 画面 衔接 生硬 、 不 目 然 的 观 影 感 完 。 补 救 万 法 可 以 选择 表 16-2 中 苞 配 的 视角 镜头 ， 如 果 素 材 有 限 ， 没 有 适 
合 的 画面 ， 那 整 对 其 中 的 画面 进行 放大 ， 直 人 至 达到 适合 的 特写 等 比例 后 再 进 行 剪辑 。 


2) 景 别 相 寿 过 大 的 镜头 不 能 部 辑 在 一 起 ， 这 对 观众 而 言 会 产生 不 协调 的 感 听 ,同一 景物 一 会 儿 过 大 、 一 会 儿 过 小 ， 会 造成 
画面 的 不 协调 和 不 稳定 ， 忌 而 言 之 是 不 合 比例 的 。 补 救 方 法 可 以 采用 在 切 到 想 要 的 角度 之 前 ， 先 切入 一 个 近景 、 特 写 、 远 景 或 俯 
担 镜头 。 


3) 三 人 场景 中 的 两 人 镜头 ， 不 能 和 另 一 个 两 个 镜头 部 辑 在 一 起 。 在 两 个 镜头 中 的 同一 个 人 看 上 去 会 产生 跳跃 感 ， 如 果 是 一 
段 很 长 时 间 的 对 话 ， 则 这 种 跳跃 感 会 出 现 连 续 性 的 问题 。 补 救 方法 为 通过 近景 、 特 写 、 远 景 或 俯 拍 镜头 连接 两 人 镜头 。 

4) 运动 物体 的 运动 镜头 与 静止 镜头 ， 不 能 筋 辑 在 一 起 。 这 样 画面 的 问题 和 上 述 一 样 ， 会 产生 画面 的 跳跃 感 。 补 救 方法 为 ， 
在 竞 辑 到 静止 镜头 之 前 ， 让 镜头 的 运动 停止 ,或 是 物体 的 运动 停止 ， 抑 或 是 让 物体 离开 画 框 。 

5) 越 轴 镜头 不 能 部 辑 在 一 起 ， 那 样 会 造成 人 或 物体 从 屏 侣 的 一 侧 跳 到 屏幕 的 另 一 侧 ， 补 救 方 法 为 切 出 一 个 俯 扣 或 其 他 镜 
4. 拉 15 提示 4: 勇 辑 风格 


剪辑 风格 多 种 多 样 ， 但 是 在 日 常 所 看 到 的 电影 中 ， 剪 辑 风 格 可 以 按 书 奏 分 为 快 节奏 和 慢 节 奏 ， 按 剪辑 手法 分 为 有 画面 技巧 添 
加 和 无 画面 技 15 添 加 ， 按 叙事 分 也 可 以 分 为 各 种 各 样 的 形式 。 但 是 这 些 归结 在 一 起 ， 都 是 属于 好 莱 坞 电影 的 传统 章 辑 风格 。 随 着 
时 代 的 友 展 ， 剪 辑 早已 不 是 只 属于 电影 、 电 视 剧 、MTV、 广 告 片 、 电 视 购 物 忆 目 ， 而 是 在 剪辑 上 与 传统 部 辑 风 格 具有 很 大 帮 
距 。 电 影 讲究 的 是 没有 剪辑 痕迹 的 章 辑 ， 力 求 让 观众 完全 沉浸 在 故事 本 事 ,但 是 MTV、 广 告 片 等 形式 的 兴起 ， 力 求 做 出 让 观众 
看 出 剪辑 的 痕迹 ， 将 影 刻 打 造成 一 场 华丽 的 演出 ， 这 种 形式 统称 为 现代 剪辑 风格 。 


传统 筋 辑 风格 和 现代 筋 辑 风格 仔 在 着 表现 形式 的 差 寞 化 ， 但 是 万 变 不 离 其 宗 ， 用 到 的 相关 知识 仍 相同 ， 只 是 在 表现 手法 上 有 
所 不 同 。 下 面 通过 表 16-3 来 对 比 两 大 剪辑 风格 究竟 有 何 异 同 。 


表 16-3 ”传统 剪辑 风格 和 现代 剪辑 风格 的 对 比 


具有 剪辑 浪迹 


线性 结构 非 线 性 结构 

一 般 为 一 或 两 条 故事 线 ， 为 剧情 发 展 服务 ”| 一 般 为 多 条 故事 线 ， 为 视 党 感官 服 和 

音乐 服务 于 故事 音乐 驱动 故事 

重视 影片 连续 性 不 重视 影片 连续 性 

避免 跳 切 善 用 跳 切 

观众 看 到 的 剪辑 特效 少 观众 看 到 的 剪辑 特效 多 

几乎 不 用 分 隅 屏 芥 经 剃 使 用 分 隔 屏 幕 

按照 传统 剪辑 模式 颠覆 传统 剪辑 模式 

除了 混乱 的 战争 或 打斗 场景 ， 一 般 遵 

180" 轴线 原则 

有 需要 的 情况 下 使 用 蒙太奇 蒙太奇 无 所 不 在 

团队 规模 庞大 ， 剧 本 故事 情节 紧密 联系 ， 设 | 团队 规模 较 小 ， 剧 本 故事 情节 相对 松散 ， 
备 低 廉 


180” 轴线 原则 音 被 忽略 或 打破 


5. 技 5 提示 5: 音响 草 辑 


目 有 声 电影 出 现 以 来 ， 电 影 束 不 只 是 一 门 视 嘻 艺术 ， 而 是 一 门 影 音 艺 术 。 虽 然 音效 的 剪辑 没有 男 面 部 辑 复 杂 ， 也 没有 繁多 的 
技巧 和 形式 ， 但 是 不 意味 着 音效 并 不 重要 。 无 论 一 部 影片 部 辑 得 多 么 完美 ， 拙 务 的 音效 都 会 虹 了 它 。 音 效 如 此 重要 ， 但 该 如 何 处 
理 好 音效 只 有 声音 和 画面 相 得 丛 朝 ， 令 一 切 惟 妙 惟 肖 ， 才 能 具有 很 强 的 真实 性 。 思 考 这 样 的 问题 ， 融 不 得 不 提 到 注意 力 。 


十 上 
己 
站 
天 


是 到 注意 力 ， 人 的 听 营 和 视 况 是 仔 企 差异 的 。 在 视觉 方面 ， 人 在 专注 地 看 一 样 乐 西 或 是 将 注意 力 集中 在 一 件 物体 上 时 ， 环 境 
和 背景 束 变 得 不 骨 重 要 ， 比 如 担 两 个 人 对 话 ， 会 给 其 中 一 个 人 特写 ， 在 特写 的 时 候 一 般 会 运用 大 光圈 、 浅 景深 的 方式 将 背景 虚 化 
挥 ,使 背景 干净 纯粹 ,凸显 人 物 ， 其 实 这 也 是 在 倾听 者 的 视角 上 去 扣 报 的 ， 因 为 人 在 集中 注意 力 听 人 说 话 的 时 候 ， 其 背景 、 环 境 
等 万 面 腿 睛 无 法 全 部 捕捉 的 。 而 如 果 此 时 突然 出 现 一 个 运动 的 物体 ， 人 的 注意 力 会 马上 转移 ， 接 着 会 拾 头 去 看 ， 在 画面 部 辑 上 ， 
马上 束 应 该 出 现 运 动物 体 的 影响 。 


听 冤 和 视 完 人 不同， 在 专心 做 一 件 事 的 时 候 ， 很 多 其 他 声 咽 是 感 锡 不 到 的 ， 但 是 如 果 转 移 注 意 力 的 集中 点 ， 束 会 出 现 其 他 声 
音 。 例 如 ， 在 上 网 的 时 候 ， 通 弟 听 不 见 钟表 的 满 答 声 ， 只 有 很 专心 地 去 听 ， 可 能 才 会 听 得 见 。 利 用 注意 力 的 生理 现象 ， 企 胡 辑 
中 ， 不 必 为 了 真实 而 将 所 有 的 音效 都 加 上 去 。 例 如 钟表 的 声音 ， 观 众 不 会 在 意 男 面 中 有 钟表 却 没有 声音 ， 甚 到 观众 根本 不 会 注意 
钟表 的 出 现 。 如 果 是 晚上 ， 故 意 为 了 凸显 房间 的 安静 ， 加 入 钟表 的 音效 ， 那 束 另 当 别 论 了 。 利 用 人 的 注意 力 现象 ,一 个 人 在 房间 
里 看 书 ， 根 本 不 必 加 入 街道 的 车 声 ， 但 是 如 果 人 听 到 一 声 尖 叫 ， 走 到 窗外 去 看 什么 情况 ， 这 个 时 候 由 于 人 的 注意 力 是 在 街道 上 
的 ,再 加 入 街道 的 车 声 、 人 流 声 ， 束 会 显得 格外 真实 。 这 样 的 音效 部 辑 丈 不 是 无 用 的 ， 而 是 大 大 增强 了 影片 的 真实 性 。 


在 微 电 影 《 重 疾 》 中 ， 图 16-30 描 述 的 是 李 小 飞 和 徐涛 在 玩 儿 Xbox360， 所 以 背景 音效 就 是 游戏 的 声音 。 图 16-31 是 李 小 飞 
和 徐涛 谈话 的 过 程 ， 因 为 重点 是 谈话 ， 主 人 公 和 观众 的 注意 力 都 在 谈话 内 容 上 ， 所 以 就 屏 邯 了 电视 的 声音 。 如 果 此 时 再 加 入 一 个 
电视 声音 作为 环境 音 ， 融 既 干 扰 了 谈话 ， 又 起 不 到 作用 ， 显 得 很 多 余 ， 所 以 这 里 融 只 有 谈话 的 声音 也 不 会 影响 到 影片 对 真实 感 的 


图 16-37 ”音响 剪辑 《一 ) 


图 16-38 ” 首 响 剪辑 (二 ) 


如 果 是 在 剪辑 广告 片 和 企业 宣传 片 等 ， 背 景 音乐 基本 就 担任 了 全 部 的 音效 ， 只 需 注 意 调 书 声音 音量 的 位 置 ， 以 及 开始 结束 的 
方式 和 出 现 的 位 置 丈 好 ， 相 对 而 言 束 容易 得 多 。 


以 上 束 是 在 精 问 过 程 中 所 涉及 的 、 需 要 注意 的 各 种 部 辑 相关 的 内 容 。 


16.5.4 审 片 


进入 审 片 环节 ,就 是 一 过 一 遍地 看 精 剪 完成 的 影片 。 这 时 候 影 片 基 本 完成 ， 审 片 环 节 束 是 一 个 看 细节 的 过 程 ， 事 无 巨细 地 看 
每 一 个 环节 ， 演 员 的 动作 、 表 情 、 人 台词 甚至 呼吸 ， 如 果 友 现 有 不 恰当 的 地 方 ， 殊 不 断 做 微调 和 修改 。 影 片 《 社 交 网 络 》 的 剪辑 团 
队 ， 经 过 无 数 修 改 ， 精 问 完 成 时 ， 和 最 后 正式 上 映 的 影片 只 相差 一 分 钟 。 所 谓 失 之 之 厘 ， 差 之 干 里 ， 正 是 有 这 样 的 严谨 仿 度 与 剪 
辑 才 华 ， 该 片 才能 荣获 奥斯卡 最 佳 部 辑 奖 ,所 以 这 真是 一 门 很 考验 人 细心 和 耐心 的 工作 。 如 果 一 切 都 做 好 了 ， 那 么 导出 、 转 码 ， 
剪辑 工作 束 算 大 功 告 成 了 。 


16.6 ”各 类 影视 作品 的 吏 辑 特点 和 和 要领 
16.6.1 ”动画 电影 


动画 电影 的 制作 流程 如 下 所 示 : 

1) 剧本 。 

2) 故事 版 (包含 剧本 台词 、 音 效 、 视 觉 特效 ， 以 及 一 切 与 动画 有 关 的 信息 绘制 成 漫画 的 形式 ) 。 
3) 对 日 〈 配 音 员 录 和 制 音 轨 ) 。 

4) 故事 轴 (以 剪辑 对 日 + 故事 版 ,作为 本 影片 的 设计 图 ) 。 

5) 设计 (创造 角色 、 前 景 和 后 景 ) 。 

6) 构图 (完成 所 有 绘制 工作 ) 。 

7) 拍摄 ( 担 摄 最 终 的 动画 版 本 ) 。 

8) 后 期 制作 。 


在 动画 电影 中 ， 对 白 的 齐 辑 很 重要 ， 在 有 演员 参与 的 拍摄 中 ， 一 般 演员 说 完 台 词 要 留 有 一 秒 的 停顿 ， 为 剪辑 留 出 空间 。 因 为 
摄像 无 法 做 到 画面 结束 ， 人 台词 也 讲 完 ， 为 了 影音 的 同步 ， 会 留 出 一 定 的 空 阶 ， 来 为 剪辑 提供 空间 。 动 画 电 影 也 是 一 样 ， 在 对 白 结 
束 时 ， 制 作 人 员 要 留 出 一 定 的 空 阶 。 由 于 动画 的 制作 成 本 很 高 ， 所 以 在 预算 方面 也 要 为 这 一 细节 留 出 预算 ， 剪 辑 师 的 工作 才 会 有 
充裕 的 空间 。 


16.6.2 广告 片 


广告 片 的 剪辑 是 痛 藻 的， 因为 影视 广告 都 很 们 短 ， 素 材 却 不 少 。 在 广告 片 剪 辑 中 ， 最 后 完成 需要 的 素材 和 忌 素 材 的 比例 达到 
1: 70， 是 蔓 辑 中 比例 最 硅 张 的 。 为 了 有 效 缩短 时 间 ， 一 般 广 告 片 的 剪辑 常 使 用 跳 切 来 压缩 片 长 。 但 是 有 些 幽 默 广告 运用 跳 切 会 
破坏 整体 的 效果 ， 所 以 还 要 视 具 体 情况 而 定 。 


16.6.3 ”企业 宣传 片 


这 类 题材 和 广告 片 类 似 ， 可 长 可 短 ， 主 要 看 企业 愿意 出 的 价钱 和 想 要 的 效果 。 一 般 况 辑 师 也 担任 制 片 人 ， 广 告 片 和 企业 宣传 
类 


片 这 类 的 影片 第 一 宗 虽 丈 是 满足 客户 需求 ， 客 尸 束 是 上 带 ， 人 至 于 制 片 人 想 要 追求 的 艺术 效果 、 视 党 表现 力 等 都 是 在 客户 满意 的 基 


础 上 才能 进行 的 。 
16.6.4 ”纪录片 


勇 辑 纪录 上 户 ， 最 大 的 问题 融 是 保证 对 客观 事实 的 尊重 ， 选 用 素材 都 是 对 事实 最 好 的 佐证 ， 不 用 那些 表意 不 明 、 混 淆 事实 的 镜 
头 ， 保 持 客 观 、 诚 实 ， 殊 是 瘟 辑 纪录 片 的 原则 和 依据 。 


16.6.5 MV 


制作 这 种 音乐 体裁 的 影片 ， 勇 辑 依照 风格 而 定 ， 可 以 使 用 很 酷 炉 的 风格 ， 也 可 以 做 成 微 电 影 的 风格 ， 总 乙 ， 影 请 的 廿 雪 按 照 
音乐 的 节奏 而 定 。 剧 情 不 突出 的 ， 常 采用 不 连续 的 、 段 落 式 表现 万 法 。 在 视 党 表现 力 上 的 要 求 高 于 剧情 逻辑 联系 的 要 求 ， 本 着 好 
看 束 好 的 原则 残 可 以 了 。 


16.7 影视 实践 沁 例 : 《 重 着 》 电 影 剧 本 


2013 年 ， 笔 者 自 编 自 导 了 一 部 时 长 40 分 钟 的 微 电 影 作品 ， 在 2014 年 初 ， 由 淘 梦 网 发 行 ，J&C 工 作 室 出 品 的 微 电 影 作品 《 重 
着 》 正 式 全 网 上 线 ， 并 登 上 腾讯 视频 、 爱 微 电 影 网 等 网 站 首页 ， 全 网 点 击 量 也 达到 数 十 万 ( 见 图 16-39) 。 感 兴趣 的 朋友 可 以 登 
录 优 酷 、 爱 奇 艺 、 腾 讯 视频 等 主流 视频 网 站 ， 搜 索 “ 爱 情 微 电影 重逢 ”， 即 可 观看 。 下 面 将 《 重 着》 的 创作 剧本 分 享 给 各 位 ， 对 
照 剧本 ， 观 看 影片 ， 相 信 对 各 位 读者 朋友 的 担 摄 创作 会 起 到 帮助 。 这 里 只 是 抛砖引玉 ， 期 待 各 位 读者 根据 本 书 的 学 习 ， 也 能 打造 
出 属于 你 们 的 优秀 作品 。 


图 16-39 ” 微 电 影 《 重 才 》 


【 刻 头 】 引 出 片 名 ， 出 品 工作 军 等 信息 。 


1. 外 景 校园 场景 【日 天 】 


不 同 景 别 镜 头 拍 摄 


学 生 拿 书 匆 匆 上 课 下 课 ， 一 片 忙 碌 ， 球 场 有 人 在 打球 ， 体 育 场 有 人 在 跑步 ， 校 园 内 的 道路 旁 有 成 排 的 日 样 树 。 


【画外音 】 我 们 的 生活 如 此 简单 ， 看 似 悠 闲 、 青 春 ， 实 则 却 被 办 困 在 这 一 方 小 小 的 校园 ， 每 日 按照 课程 表 ， 以 一 周 为 单位 ， 
循环 往复 ， 每 一 天 按时 吃饭 、 按 时 上 课 。 如 果 把 我 们 的 生活 扣 成 照片 ， 快 速 翻 转 ， 你 满心 欢喜 地 以 为 是 一 部 生活 的 短片 ， 实 际 上 
却 只 是 一 个 该死 的 静止 画面 ， 我 们 友 疯 、 我 们 抱 息 ， 和 直到 我 们 习惯 并 将 它 视而不见 。 


2. 内 景 教室 【日 天 】 


近景 特写 


yl 


上 课 的 时 候 ， 李 小 飞 掉 无聊 赖 ， 东 张 西 望 ， 翻 翻 书 、 玩 玩 儿 笔 。 他 回头 看 了 一 眼 坐 在 后 桌 的 女 同学 吴 欣 欣 ， 在 本 子 上 扯 下 一 
张 纸 ， 写 上 : “To 吴 欣 欣 ， 喂 ， 你 有 男 朋 友 吗 ? ”然后 让 同学 传 了 过 去 。 


吴 欣 欣 打 开 字 条 ， 吃 惊 的 表情 ， 在 纸 的 下 面 回复 道 : “暂时 还 没有 ， 你 要 干 嘛 ? 要 人 退 我 吗 ? ”然后 回 传 回去 。 
李 小 飞 打开 字条 ， 笑 了 笑 ， 写 道 : “其 实 我 注意 你 很 久 了 ， 做 我 女 朋 友 吧 。" 
吴 欣欣 看 了 纸 条 ， 揉 成 一 团 ， 没 有 再 回 。 

下 课 后 ， 学 生 拿 书 往外 走 ， 吴 欣欣 走出 教室 ， 李 小 飞 跑 出 去 叫 住 她 。 

李 : 我 和 你 说 的 事 儿 你 到 底 同 不 同 晶 呀 ? 

吴 : 什么 事 儿 呀 ? 

李 : 做 我 女 朋 友 呀 ? 

吴 : 我 当 你 是 开玩笑 的 呢 。 

李 : 我 可 没 和 你 开 玩 失 ， 我 是 认真 的 ， 你 同意 吗 ? 

吴 : 这 个 ..….. 我 .…... 额 i..……... 

李 : 没 天 系 ， 不 打扰 了 。 

李 小 《转身 要 走 。 

吴 : 人 家 也 没 训 不 同意 呀 ! 

李 小 关 着 转 过 头 ， 替 起 吴 欣 欣 的 手 。 

李 : 傻 7 头 ， 从 今天 起 ， 你 束 是 我 李 小 飞 的 女人 啦 ! 


吴 : 小 点 声 儿 ， 别 人 还 看 着 呢 。 


李 : 怕 什 么 【自豪 表情 】 

两 人 一 起 走 在 教学 楼 的 走廊 里 【镜头 定点 拍摄 ， 两 人 越 走 越 远 】 
3. 多 场景 拍摄 拼接 【白天 】【 声 音 和 场景 同步 

不 同 景 别 镜头 拍摄 

李 小 飞 和 吴 欣 欣 一 起 去 图 书馆 看 书 ， 一 起 上 课 、 一 起 吃饭 、 一 起 去 体育 馆 打 羽 毛 球 。 

【画外音 】 就 这 样 ， 我 们 的 生活 重 赫 在 了 一 起 、 一 起 去 图 书馆 看 书 、 一 起 上 课 、 一 起 吃饭 、 一 起 去 打 羽 毛 球 。 
4 校园 门口 【白天 】 

近景 ， 小 特写 ， 远 景 

李 小 飞 周末 要 回 家 ， 吴 欣欣 在 校门 口 送 他 

吴 : 今天 一 定 要 回去 吗 ? 别 回去 啦 ， 在 学 校 陪 我 吧 ! 


李 : 大 至 贝 儿 ， 我 和 我 那 铁 磁 徐涛 都 约 好 了 去 我 那 玩 儿 的 ， 我 俩 有 日 子 没 见 了 ， 我 还 挺 想 那 孙 子 的 ， 严 约 不 太 好 吧 ， 再 况 ， 
我 过 两 天 束 回 来 啦 ， 您 忒 在 这 儿 足 踏实 实 等 我 回来 。 


吴 : 那 好 吧 ， 那 你 路 上 小 心 点 ! 


李 : 放心 吧 ,， 我 都 这 么 大 的 人 人 了， 能 有 什么 事 儿 ， 青 说 这 光天化日 的 ， 难 不 成 还 有 哪个 不 开眼 的 女 流 记 动 财 动 色 呀 ， 你 说 是 


个 征 。 
吴 : 深 淖 ， 少 跟 老 女 在 这 儿 人 灸 ， 把 手机 拿 来 。 
李 : 干什么 呀 这 是 ? 
李 小 汕 过 手机 ， 吴 欣欣 对 着 手机 摄像 。 


吴 : 李 小 飞 同志 ,你 老婆 我 可 盯 着 你 呢 ， 你 不 许 在 我 不 在 的 时 候 搭 训 别 的 小 寻 娘 ， 也 不 许 别 的 小 寻 女 搭 训 你 ， 连 美女 都 不 许 
多 看 一 眼 ! 在 家 要 每 十 分 钟 就 想 我 一 次 ， 要 一 有 了 时间 殊 给 我 打 电 话 ， 对 了 ， 你 要 让 我 知道 你 在 家 又 看 那些 低级 趣味 的 黄色 影 
你 束 死 定 了 |! 


李 : 您 可 真 够 烦 的 ， 时 候 不 早 了 走 了 啊 。 

李 小 飞 往 校外 走 ， 吴 欣欣 在 后 面目 送 ， 一 边 招 手 一 边 喊 : 你 要 记得 想 我 啊 ! 
3. 家庭 内 景 【傍晚 】 

不 同 景 别 镜头 拍摄 

李 小 飞 和 好 友 徐 涛 在 家 中 打 Xbox360， 了 两 人 端 看 手柄 。 

李 : 兄弟 ， 政 方 炮火 太 强 烈 ， 坚 持 住 ! 


徐 : fire in the hole! gol gol! go! 


李 : 掩护 我 ， 掩 护 我 ! 要 死 啦 ! 吃 我 一 枚 手榴弹 ， 让 你 全 家 上 西天 ， 哈 哈哈 ~ 
徐 : 兄 男 ， 等 我 广 援 你 ， 啊 ~~~~~ ， 我 被 你 炸 死 了 ， 你 个 二 仙 ! 
李 小 飞 和 徐涛 放下 手柄 ， 喝 口 啤酒 。 


徐 : 多 日 不 见 ， 看 你 最 近 春 风 得 意 ， 红 光 满 面 ， 是 不 是 又 把 哪 家 的 寻 女 搞 到 手 啦 ? 


: 哎 叱 ， 这 都 被 你 友 现 了 ， 最 新 一 期 的 飞 哥 女友 一 一 吴 有 欣欣 ， 小 妞 芳 龄 18， 相 强 疡 正 ， 身 材 苗 条 ， 前 凸 后 打 ， 实 乃 俏 佳 


足 


人 也 ! 

徐 : 老 天 怎 么 那么 不 开眼 呀 ， 好 事 儿 都 砸 你 一 人 头 上 ， 怎 么 样 ? 现在 是 不 是 心里 特 美 ， 特 舞 福 ! 
李 : 束 那 样 呐 ， 其 实 还 真 没 多 大 意思 。 

徐 : 你 小 子 就 闪 吧 ， 这 么 好 一 寻 女 你 还 有 了 哈 不 知足 的 呀 ， 她 肯定 比 你 那 初 恋 女 友 王 雨 闲 好 多 了 吧 。 


李 : 少 和 我 提 她 ， 哥 们 儿 现 在 和 你 讲 的 是 爱情 ， 这 么 和 你 说 吧 ， 爱 情 束 好 比 这 游戏 ， 奶 寻 女 这 过 程 束 好 比 通 关 ， 你 党 得 前 方 
艰难 险阻 、 困 难 重 重 ， 反 和 而 让 你 党 得 其 乐 无 穷 ， 把 姑 女 追 到 手 了 ， 歼 好比 游戏 打败 了 最 终 的 大 boss， 还 有 什么 意思 呀 ， 你 会 把 
打通 关 的 游戏 再 玩 第 二 饥 吗 ? 


徐 : 你 这 都 是 什么 狗屁 廖 论 呀 ， 按 你 这 么 说 ,我 看 那些 日 头 备 老 的 ， 人 家 也 百 玩 不 大 呀 。 

李 : 那 是 因为 他 们 找到 的 女生 都 是 超级 马里 奥 ， 不 和 你 说 这 个 了 ， 我 有 一 些 好 看 的 片子 ， 不 知 徐 兄 有 没有 兴趣 呀 ? 
徐 : 难道 是 ”嘿嘿 嘿 ， 但 看 无 妨 ， 但 看 无 妨 。 

李 小 和 徐涛 一 起 看 着 黄色 影片 。【 镜 头 取 笔 记 本 育 面 ， 收 声音 

切 下 一 场 


6. 家 寿 内 景 【晚上 ] 


近景 


李 小 飞 浏 哎 看 网 页 ， 见 吴 欣 欣 QQ 上 和 她 说 话 。 


【画外音 和 打字 内 容 同步 


: 小 飞 ， 回 家 是 不 是 更 牌 牌 啦 ， 你 老 爸 老 妈 都 给 你 做 什么 好 吃 的 了 ? 


加 


李 : 我 老 爸 老 妈 很 已 的 ， 都 在 外 面 做 生意 ， 难 得 回来 一 趋 ， 家 里 残 我 自己 呀 。 


吴 : 看 你 好 可 怜 哦 ， 看 背 这 么 让 人 心疼 ， 我 搬 过 去 照顾 你 吧 ， 融 这 么 定 啦 ! 


李 : 哈哈 ， 那 你 来 吧 ， 我 这 儿 还 正 缺 一 个 保姆 呢 ， 不 和 你 症 啦 ， 我 这 儿 忙 着 呢 ， 你 先 睡 吧 ， 晚 安 。 


吴 : 安 啦 安 啦 


7. 宜 庭 内 景 【 日 天 】 


不 同 景 别 镜 头 拍 摄 


李 小 在 床上 睡 锅 ， 祝 一 阵 启 门 声 吵 醒 ， 他 填 崩 沉沉 去 开 |]， 一 看 是 吴 欣 欣 ， 拿 着 行李 箱 站 人 在 | 门口 ， 一 见 他 融 给 了 一 个 大 大 


的 拥抱 ， 李 小 飞 无 比 吃 慰 。 


李 : 你 还 真 来 啦 ， 我 还 以 为 你 开玩笑 的 ， 你 怎么 知道 我 家 住 这 儿 的 。 


吴 : 老 女 哪 有 时 间 和 你 开玩笑 ， 弄 到 你 家 地 址 只 是 想 告诉 你 ,区 算 你 李 小 飞 变 成 李 大 飞 ， 你 也 飞 不 出 我 的 手指 心 哦 ， 哈 哈 。 


李 : | 服 了 You。 

吴 欣欣 进 屋 ， 看 见 满 地 的 衣服 ， 屋 子 里 乱 作 一 团 。 
吴 : 你 确定 你 家 是 人 住 的 地 方 吗 ? 

李 小 飞 一 副 无 所 谓 的 表情 。 


李 小 飞 靠 在 沙 友 上 看 电视 ， 吴 欣欣 帮 他 收拾 衣服 ， 打 扫 房 子 。 


吴 : 你 和 我 况 你 家 缺 个 保姆 ， 我 还 当 你 和 我 开玩笑 ， 现 在 我 算 看 迄 了 ， 我 以 后 过 得 惑 是 保姆 的 生活 ! 啊 啊 啊 啊 啊 ~ 


李 : 往 那 边 点 ， 别 挡 电 视 。 

【画外音 】 突 然 帮 现 ， 家 里 有 个 女人 ， 还 是 不 错 的 。 
8. 街 景 外 拍 【 和 白天 晚上 】【 转 场 过 度 】 

早晚 匆匆 的 人 流 车 流 日 出 日 落 

【画外音 】 人 在 这 钢筋 水 泥 铸 造 的 城市 里 ， 人 们 日 出 而 作 ， 日 落 而 息 ， 步 履 和 匆匆， 循规蹈矩 。 岁 月 如 沙漏 里 的 
浙 ， 它 除了 可 以 带 走 人 的 青春 与 年 华 ， 还 悄悄 的 带 走 了 爱情 。 
9. 学 校内 景 【 日 天 】 

不 同 景 别 镜 头 拍 摄 

吴 欣欣 在 教室 里 看 书 ， 李 小 飞 交 了 一 份 午餐 去 给 她 送 

李 : 喂 喂 喂 ， 吴 小 姐 ， 吃 饭 了 吗 ? 


吴 : 食堂 人 多 ， 束 不 去 了 。 


李 : 一 想 你 残 不 能 吧 ， 看 吧 ， 我 给 你 买 啦 ， 快 趁 热 吧 了 吧 。 
吴 : 还 是 你 对 我 好 呀 。 


这 时 李 小 飞 的 女 同学 走 过 来 ， 与 他 们 相 贡 。 
女 : 好 香 呀 ， 欣 欣 真 是 好 命 ， 中 午 还 有 人 给 送 饭 ， 像 我 这 种 单身 没 人 疼 的 ， 只 好 目 己 去 挤 食堂 啦 。 
李 : 干 嘛 况 的 可 怜 台 兮 的 ， 吧 这 份 。 


李 小 飞 一 把 把 吴 欣欣 手 里 的 午餐 抢 过 来 ， 塞 到 了 姚 渺 月 的 手 上 。 


流沙 ， 稍 纵 即 


: 那 我 吧 什 么 ”! 


加 


: 不 吧 一 顿 没 天 系 ， 融 当 减 肥 了 ， 哈 哈 


路 


灶 


: 这 样 不 好 吧 ， 还 是 给 欣欣 吃 吧 。 


你 吧 你 的 ， 不 用 管 她 ， 我 一 会 儿 再 去 买 。 


针 


灶 


: 我 束 收 下 啦 ， 小 飞 你 真 好 ! 


女 同学 拿 着 午餐 离开 。 


吴 : 李 小 6， 你 太 过 分 了 ， 她 是 你 什么 人 呀 ”我 是 你 什么 人 呀 ”你 宁可 让 我 饿 肚子 ， 把 原本 给 我 买 的 吧 的 ， 送 和 家 ! 你 脑子 
有 病 吧 ! 


李 : 你 烦 不 烦 呀 ! 那 是 我 买 的 , 我 愿意 给 谁 束 给 谁 ， 你 怎么 这 么 没劲 呢 ! 


李 小 飞 气 ; 中 ;中 的 走 了 ， 吴 欣欣 拉 住 他 的 手 ， 他 有 忆 开 后 扬长 而 去 ， 留 昊 欣欣 一 人 滑 然 泪 下 。 


10. 家 庭 内 景 【 白 天 】 


不 同 景 别 镜 头 拍 摄 


李 小 飞 身 在 吴 欣 欣 腿 上 翻 着 杂志 ， 吴 欣欣 和 他 聊天 。 


吴 : 我 们 每 天 存 一 分 钱 吧 ， 结 婚 证 是 9 块 钱 ， 等 我 们 存 够 了 ， 虽 和 俩 束 领 证 去 ! 


: 那 存 够 也 要 两 年 多 呢 ， 太 麻烦 了 ， 我 请 你 ， 不 用 存 了 1! 


中 


: 你 的 当 瘟 细 胞 被 僵尸 吃 啦 ! 还 显得 你 插 大 方 是 吧 。 


加 


: 哥们 儿 这 叫 侈 义 。 


路 


: 老公 公 ， 我 们 在 家 竺 着 好 无 聊 ， 去 逛街 吧 。 


加 


李 : 不 去 ， 懒 得 动 。 


吴 : 老公 公 ， 我 们 去 看 电影 吧 。 


李 : 不 去 ， 没 好 卢 。 


吴 : 老公 公 ， 我 们 去 吃 肯德基 吧 


李 : 大 姐 ， 你 都 几 允 了 。 


吴 : 那 我 们 干什么 呀 ， 大 好 的 周末 ， 在 家 竺 看 太 滔 费 了 。 


李 小 飞 坐 起 来 ， 想 了 想 。 


李 : 我 们 打 游 戏 吧 。 


吴 : 那 我 要 玩 跳 舞 那 个 。 


李 : 那 算 了 ， 不 玩 了 。 

吴 : 懒 死 你 算 了 ! 

【画外音 】 我 看 着 眼前 这 个 对 我 好 的 出 奇 的 可 爱 女 孩 ， 我 突然 完 得 有 一 种 素 福 的 感觉 ， 难 道 我 真 的 爱 上 她 了 ? 我 不 知道 。 

李 : 下 周 我 障 你 去 逛 公园 吧 ， 你 不 是 一 直 想 去 吗 。 

吴 : 真 的 ? 拉 钩 ! 

李 小 飞 和 吴 欣 欣 拉 了 义 。 

吴 : 那 我 们 现在 干什么 ? 

李 : 族 ，” 我 想到 一 个 好 玩 儿 的 游戏 ! 

吴 : 什么 呀 ? 

李 小 飞 和 吴 欣 欣 玩 儿 起 了 模仿 QQ 表情 的 游戏 ， 两 个 人 开心 的 边 玩 儿 边 笑 着 。 
11. 商 场 内 景 【白天 ]】 

不 同 景 别 镜头 拍摄 


李 小 《 和 人 徐涛 任 商场 逛街 。 


李 : 我 完 得 刚才 那 件 外 套 挺 适合 你 的 ， 多 配 你 呀 。 
徐 : 标 色 那 件 ? 土 死 了 ! 大 哥 ! 一 会 儿 有 事 儿 吗 ? 去 玩 儿 几 把 保 龄 呀 ? 


李 : 不 了 不 了 ,我 管 应 吴 欣 欣 下 午 陪 她 去 公园 往往 ， 改 天 吧 。 
徐 : 哎 哆 ， 还 真 看 不 出 来 认 ， 你 李 小 飞 什么 时 候 变 成 这 么 听 老 婆 话 的 居家 好 男人 啦 ， 你 那 对 女人 不 届 一 顾 的 架势 哪 云 了” 


。 :六 XE 
: ) 代 上 香 | 


中 


【画外音 】 当 我 和 徐涛 得 街 的 时 候 ， 我 以 为 我 会 和 那个 叫 吴 欣 欣 的 女孩 幸 久 的 在 一 起 ， 接 下 来 的 一 个 电话 ， 像 皖 拌 机 一 样 将 
我 的 生活 挠 的 面目 全 非 ， 我 不 知 目 己 是 在 奔 向 大堂， 得 到 幸福 ， 还 是 坠 入 深渊 ， 万 动 不 复 。 


李 小 飞 的 电话 啊 了 ， 他 接 起 了 电话 。 

李 : 喂 ， 你 好 ， 哪 位 ? 

涵 : 李 小 飞 吗 ? 我 是 王 雨 涵 。 

李 小 《 恨 住 了 ， 头 脑 一 片 空 日 。 

李 : 你 回来 了 ? 你 在 哪 ? 我 现在 去 找 你 。 
涵 : 我 在 老 地 万 等 你 。 


= 


徐涛 见 李 小 飞 表情 不 对 ， 忙 问 ， 谁 呀 ? 看 把 你 吓 得 。 


李 : 她 回来 了 。 


李 小 飞 坐 在 出 租车 上 ， 给 吴 欣 欣 打 了 一 个 电话 。 


吴 : 老公 公 ， 你 忙 完了 ,我 收拾 一 下 马上 出 门 。 


李 : 不 用 了 。 


吴 : 你 不 会 想 更 约 吧 ， 也 大 不 徘 诺 了 吧 你 。 


李 : 我 们 分 手 吧 。 


吴 欣 欣 迟 疑 了 一 下 : 李 小 不 ， 你 现在 把 这 句 话 收回 去 ， 我 融 当 没 听 到 ， 我 最 讨厌 开 这 种 玩 闪 了 ， 你 再 这 样 我 可 真 生 气 了 ! 


李 : 我 没 开玩笑 。 


吴 : 那 我 能 问 句 为 什么 吗 ? 


李 : 我 等 的 人 回来 了 。 


吴 欣 欣 市 看 居 腔 : 不 是 说 好 了 今天 要 一 起 逛 公 园 的 嘛 。 


李 小 k 挂 断 了 电话 ， 看 肴 车 窗外 疯狂 倒退 的 街景 ， 他 的 记忆 也 仿佛 倒退 到 了 那个 年 少 懂 便 ， 和 王 雨 遂 在 一 起 的 日 子 。 


【回忆 】 李 小 飞 搂 着 王 雨 涵 在 街 上 走 ， 王 雨 涵 手 里 拿 着 一 串 糖 硼 芦 ， 两 人 有 说 有 笑 。 
李 小 《 和 王 雨 遂 在 咖啡 厅 里 ， 王 靠 在 李 的 怀 里 。 


王 : 小 5， 我 们 会 永远 在 一 起 ， 永 远 不 分 离 吗 ? 


李 : 当然 啦 ， 那 还 用 说。 当 你 变 成 老 太 太 啦 ， 牙 都 挥 没 了 ， 我 还 会 爱 你 。 


王 : 别 霹 了 ， 导 死 了 。 


【现实 】 李 小 飞 看 着 车 窗外 笑 。 


吴 欣 挫 一 边 收 拾 行李 ， 一 边民 。 


【画外音 】 王 雨 遂 ， 是 我 的 切 恋 ， 我 曾 以 为 我 这 奉子 都 只 会 爱 她 一 个 文人， 我们 在 一 起 三 年 ， 直 到 她 不 鲜 而 别 ， 音 讯 全 无 。 
我 以 为 我 会 和 她 今生 不 复 相 见 ， 可 是 今天 ， 她 回来 了 ， 我 记 起 了 我 们 相处 的 那些 多 月 ， 那 尝 我 说 过 的 爱 的 的 言 ， 我 的 爱情 ， 回 来 
了 ,我 满心 欢喜 ， 不 曾 想 到 此 时 另 一 个 女孩 在 为 我 流泪 。 


12. 咖 啡 厅 【 昌 天 】 


近景 拍摄 


李 小 飞 ， 走 进 咖 啡 厅 ， 看 见 王 雨 涵 已 经 到 了 ， 走 了 过 去 ， 坐 在 她 的 对 面 。 


王 : 好 久 不 见 。 李 : 真是 好 久 不 见 。 


王 : 我 不 在 的 这 些 年 ， 你 过 得 怎么 样 ? 


李 : 还 好 。 
王 : 你 不 会 怪我 当年 不 厨 而 别 吧 。 
李 : 不 会 ， 都 是 过 去 的 事 儿 了 ， 又 何必 有 再 提 。 


【画外音 】 我 看 着 这 个 曾经 让 我 爱 的 死去 活 来 的 女孩 ， 我 以 为 我 再 见 到 她 会 依然 悍 然 心动 ， 可 是 当 她 真 真切 切 坐 在 我 对 面 的 
时 候 ， 我 才 友 现 她 好 似 一 个 阳 生 的 寻 女 ， 我 们 也 仪 仪 是 溯 水 相 着 。 而 在 此 时 ， 我 惊讶 的 友 现 ， 我 开始 想念 吴 欣 欣 了 。 


王 : 我 随 父 母 去 了 国外 ， 这 些 年 也 结交 了 一 些 男孩 ， 但 是 我 始终 扎 不 了 你 ， 只 有 你 对 我 最 好 。 
李 小 寻 J 断 了 王 雨 涵 的 话 。 
李 : 我 想 我 们 以 后 还 是 不 要 再 见面 了 ， 我 已 经 有 爱 的 人 了 ， 筷 了 我 吧 。 
李 小 飞 起 身 离 开 。 
13. 家 庭 内 景 【 晚 上 ] 
不 同 录 别 锐 头 拍摄 
李 小 飞 回 到 家 中 ， 家 里 一 片 黑 ， 吴 欣欣 已 经 搬 走 了 ,不见 了 她 的 拖鞋 。 李 小 飞 点 亮 灯 ， 友 现 茶几 上 有 一 封 吴 欣欣 写 的 信 。 
【声音 ( 女 ) 和 文字 同步 


小 飞 ， 我 走 了 ， 我 曾 以 为 我 是 你 ' 心 里 那个 最 爱 的 女孩 ， 我 友 现 我 错 了 ， 不 管 我 多 么 努力 ， 还 是 取代 不 了 她 在 你 ' 心 里 的 位 置 ， 
可 能 我 们 有 缘 无 分 吧 ， 我 们 不 要 再 见面 ， 也 不 要 再 联络 了 ， 真 心 硕 望 你 幸福 。 爱 你 的 吴 欣 欣 


李 小 《 魂 不 守 舍 的 倒 在 床上 ， 掏 出 手机 ， 看 背 吴 欣欣 拍 的 视频 ， 和 两 人 的 照片。 
【穿插 进 片 段 回放 】 
李 小 《 失 声 痛哭 。 
14. 饭 店内 景 【 晚 上 】 
李 小 飞 和 徐涛 在 烧烤 店 喝酒 
徐 : 你 和 王 雨 涵 在 一 起 了 吗 ? 
李 小 飞 摇头 。 
徐 : 和 吴 欣 欣 分 手 了 ? 
李 小 飞 点 头 。 
徐 : 心疼 了 ,傻眼 了 ， 你 知道 这 叫 什么 吗 ? 
李 : 什么 ? 


徐 : 你 活该 ! 


李 : 不 就 一 姑娘 吗 ?我 是 那样 的 人 吗 ? 哥 们 儿 现 在 特 潇 酒 快活 ， 真 的 ! 
说 完 ， 李 小 飞 干 了 一 杯 酒 . 


徐 : 我 有 一 秘 万 ， 能 暂时 缓解 一 下 你 这 失恋 的 小 痛 兰 ， 虽 然 你 这 种 人 死 了 算是 为 民 除 害 ， 但 是 当 哥 们 儿 的 总 不 能 见 死 不 救 


我 寻 开 心 是 不 是 ”我 告诉 你 ， 哥 们 儿 我 不 需要 。 


昌 
协 


: 行 ， 哪 说 哪 了 ， 算 我 没 说 。 


—、、、 
st 


李 : 你 有 劲 没劲 ， 话 说 一 半 ， 快 说 ! 什么 办 法 ? 


徐 : 你 要 实在 难受 ， 你 融 写 一 故事 ， 把 你 俩 都 写 进去 ， 把 你 干 过 那些 缺德 后 悔 的 事 儿 都 改 喉 ， 把 你 那些 遗憾 的 事 儿 都 二 了 ， 
融 当 你 和 吴 欣 欣 又 重新 认识 了 一 次 ， 也 是 给 目 己 一 安 感 。 


李 : 走 了 ， 回 见 。 
李 小 飞 起 身 离开 了 。 


15. 多 场景 组 合 【 晶 天 晚上 】 


An 


近 归 


李 小 飞 回 家 找 出 笔记 本 开始 写 ， 在 学 校 上 课 的 时 候 写 ， 在 图 书馆 自习 室 写 ， 在 咖啡 厅 写 ， 无 论 到 了 哪 都 在 写 他 和 吴 欣 欣 的 故 
事 。 


【画外音 】 我 开始 写 我 和 吴 欣 欣 的 故事 ， 在 故事 里 ， 我 们 又 一 次 相遇 、 相 知 、 相 爱 ， 我 也 确实 没 那么 难过 ， 我 每 天 都 在 不 停 
地 写 ， 好 像 吴 欣 欣 从 未 离开 过 。 对 了 ， 把 徐涛 那 二 货 也 写 进 去 ， 叫 什么 呢 ? 融 叫 KKh。 


16. 家 庭 内 景 【 晚 上 ] 


不 同 录 别 镜头 拍摄 


李 小 《 喝 得 醉 配 配 的 写 下 了 故事 的 最 后 


【画外音 】 李 小 飞 和 吴 欣 欣 相约 一 起 去 了 公园 ， 他 们 相互 嬉笑 着 ， 打 曾 着 度 过 了 快乐 的 一 大， 最 后 两 人 罕 倒 在 草地 上 ， 看 着 
天 ， 闭 上 了 双眼 。 这 是 我 写 的 故事 的 结尾 。 我 终于 把 它 写 完了 。 


李 小 飞 拿 着 笔记 本 ， 穿 上 外 套 ， 急 忙 走出 家 |]。 


【画外音 】 我 此 时 好 想 吴 欣欣 做 我 第 一 个 读者 ， 让 她 看 看 我 把 我 们 的 故事 写 得 多 么 精彩 ， 我 知道 她 束 在 学 校 ， 我 一 定 要 去 
她 。 


17. 外 景 【 晚 上 】 


不 同 景 别 镜 头 拍 摄 


李 小 飞 开车 从 自家 小 区 驶 向 马路 ， 车 在 马路 上 疾驰 ， 出 了 一 场 车 祸 。 
18. 家 庭 内 景 【白天 ]】 

【故事 】 李 小 飞 从 床上 醒 来 ， 如 往常 一 样 刷 牙 洗脸 ， 整 理 行 装 ， 这 时 突然 传 来 一 阵 敲 门 声 ， 开 门 一 看 ， 原 来 是 徐涛 。 

李 : 大 早上 的 来 找 我 干 嘛 ? 

徐 : 上 课 呀 ， 大 哥 ! 
李 : 徐涛 你 脑子 短路 啦 ， 大 周末 的 上 什么 课 呀 ? 
徐 : 你 叫 我 什么 ? 
李 : 你 真 日 痴 啦 ， 叫 你 徐涛 呀 ， 你 不 会 连 自己 的 名 字 都 志 了 吧 ， 不 是 吧 老 兄 。 
徐 : 我 叫 KK 呀 ,我 看 是 你 白痴 啦 ， 亏 咱 俩 从 小 玩 儿 到 大 ， 你 连 我 名 字 都 能 叫 错 。 
李 : 哈哈 ， 什 么 时 候 还 换 了 英文 名 啦 ， 哈 哈 …… 等 等 一 一 你 说 你 叫 什么 ? 
徐 : KK 呀 ! 
李 : 我 们 的 城市 叫 什么 名 ? 
徐 : 你 真 傻 啦 ? 
李 : 快 回答 我 ! 
徐 : 南城 呀 。 
李 : 我 们 的 学 校 叫 什么 名 ” 
徐 : 南城 皇家 国际 幼儿 园 呀 ! 
李 小 飞 彻底 震惊 了 。 


【画外音 】 我 无 法 想象 眼前 友 生 的 一 切 ，KK 正 是 我 在 故事 中 给 徐涛 起 的 名 字 ， 南 城 和 南城 星 家 国际 幼儿 园 都 是 我 在 故事 里 
随便 起 的 名 字 ， 而 这 些 ， 我 都 从 未 和 徐涛 提起 过 。 问 非 一 一 我 真 的 到 了 我 写 的 故事 里 ! 真是 局 爆 啦 ! 


19. 校 园 内 景 【 白 天 】 


不 同 景 别 镜 头 拍 摄 


【故事 】 李 小 飞 ， 飞 奔 到 学 校 ， 看 到 吴 欣 欣 正 在 上 课 ， 他 ;中 进 教 室 ， 来 到 吴 欣 欣 身 边 。 


李 : 见 到 你 真是 太 好 啦 。 


吴 : 你 不 是 每 天 都 能 见 到 我 吗 ? 
李 : 你 今天 ， 特 别 漂 腕 ， 做 我 文 朋友 吧 。 


: 好 呀 。 


加 


【画外音 】 融 这 样 ， 我 和 吴 欣 欣 又 在 一 起 了 。 
20. 医 院 病房 内 景 【白天 ]】 
不 同 最 别 镜头 拍摄 
【现实 】 李 小 飞身 在 病床 上 ， 人 徐涛 守 在 床 边 ， 吴 欣欣 走 进 病房 。 
吴 : 他 怎么 样 了 ? 
徐 : 大 夫 说 情况 基本 稳定 了 ， 脱 离 了 危险 期 ， 但 是 什么 时 候 能 醒 过 来 ， 谁 也 不 知道 ， 就 看 他 能 不 能 挺 过 这 一 次 啦 。 
吴 走 到 床 边 ， 看 着 脸色 花白 ， 双 眼 紧 闭 的 李 小 飞 。 
徐 : 你 先 陪 他 一 会 儿 ， 我 出 去 打点 热 水 。 
徐涛 拿 着 暖 水 瓶 走 出 病房 。 
吴 欣 欣 握 着 李 小 飞 的 手 。 【镜头 切入 】 
【故事 】 李 小 飞 和 吴 欣 欣 在 逛街 ， 李 小 飞 索 起 了 吴 欣 欣 的 手 。【 镜 头 切入 】 
【现实 】 吴 欣欣 抱 着 病床 上 的 李 小 。 【镜头 切入 】 
【故事 】 李 小 飞 和 吴 欣 欣 在 街头 相 拥 。 
21. 多 镜头 拼接 【白天 】 
不 同 景 别 镜头 拍摄 【配乐 明快 了 
吴 欣 欣 在 教室 看 书 ， 李 小 飞 去 给 她 送 午饭 ， 女 同学 迎面 走 来 。 
女 : 好 香 呀 ， 欣 欣 真 是 好 命 ， 中 午 还 有 人 给 送 饭 ， 像 我 这 种 单身 没 人 疼 的 ， 只 好 自己 去 挤 食堂 啦 。 


: 不 想 挤 食 时 融 抓紧 找 个 男 朋友 吧 ， 不 管 像 我 这 么 好 的 课 找 不 到 唆 。 


中 


女 : 哼 ， 你 存心 气 我 是 不 是 ? 
吴 : 不 然 把 我 这 份 给 她 吧 ， 我 也 不 是 太 饭 。 
李 : 开 什 么 玩 闪 ， 让 我 老婆 饿 肚子 ， 没 门 ! 女 同 学 伴 昼 地 走 了 。 


:你 怎么 那么 小 气 呀 ， 一 操 都 不 大 万 。 


加 


李 : 大 方 也 得 看 对 谁 呀 。 

吴 : 哈哈 ， 我 欣 员 你 哦 ， 哈 哈 ! 

【 转 场 】 

李 小 飞 和 吴 欣 欣 一 起 得 街 ， 看 电影 ， 吃 肯德基 ， 他 给 她 看 一 存 钱 色 的 硬币 。 


吴 : 你 仓 这么 多 硬币 干 嘛 ? 


: 咀 俩 结婚 用 的 。 


中 


: 明天 我 们 去 得 公园 吧 ， 好 吗 ? 


加 


李 小 6R 疑 了 一 下 ， 况 : 好 。 


22. 公 园 外 景 【 日 天 】 


不 同 景 别 镜 头 拍 摄 


【故事 】 李 小 飞 和 吴 欣 欣 相约 一 起 去 了 公园 ， 他 们 相互 嬉笑 着 、 打 亲 着 度 过 了 快乐 的 一 天 ， 最 后 两 人 累 倒 在 草地 上 ， 看 着 
天 ， 闭 上 了 双眼 。 


李 : 我 们 如 果 能 一 直 在 一 起 多 好 。 
吴 : 我 们 一 定 会 一 直 在 一 起 。 
23. 医 院 病房 内 景 【 白 天 】 
近景 特写 
[现实 】 李 小 飞身 在 病床 上 睁 开 双眼 。 
徐 : 你 总 算 醒 了 ， 你 睡 了 一 个 月 了 。 
李 : 我 宁愿 我 永远 不 要 醒 来 。 
24. 广 场 外 景 【 白 天 】 
不 同 景 别 镜头 拍摄 
多 年 之 后 ， 李 小 飞 和 吴 欣 欣 偶然 相遇 ， 吴 欣欣 牵 着 男友 往 左 ， 李 小 飞 往 右 。 
【画外音 】 我 没 想 到 ， 我 们 会 在 此 时 此 地 重逢 。 
吴 : 我 见 到 一 个 老 朋友 ， 去 打 声 招呼 。 
男友 : 去 吧 ， 我 在 前 面 等 你 。 


李 : 吴 欣 欣 ， 对 不 起 ， 从 前 都 是 我 不 好 ， 我 不 对 ， 我 傻 透 了 ， 我 不 知道 我 当年 放弃 的 是 我 这 蕴 子 最 珍贵 的 ， 当 我 见 到 那个 女 
孩 的 时 候 我 才 友 现 ， 其 实 我 心里 满 满 的 都 是 你 ， 早 丈 没 有 多 余 的 地 方 留 给 别人 了 ， 这 两 年 我 每 天 都 在 想 你 ， 而 我 却 找 不 到 你 ， 室 
贝 ， 我 们 去 得 公园 吧 ! 


吴 欣 欣 飞 奔 过 去 ， 扑 向 李 小 飞 怀 里 : 老公 ,我 爱 你 ! 
【镜头 内 回 】 
【画外音 】 我 还 是 没有 勇气 这 样 做 ， 曾 经 我 让 这 个 女孩 伤痕 昧 累 ， 如 今 ， 我 还 能 给 她 三 昼 吗 ? 


吴 : 你 好 。 


李 : 你 好 。 

吴 : 好 久 不 见 ， 还 好 吗 ? 

李 : 老 样 子 ， 你 呢 ? 

吴 : 我 挺 好 的 。 

李 : 那 瓯 好， 我 还 有 事 ， 移 走 了 ， 再 见 。 
壬 : 骨 见 。 


两 人 擦 肩 而 过 【 慢 放 】【 音 乐 起 】 
李 小 飞 一 直 往 前 走 。 


【画外音 】 我 不 敢 回头 ， 我 怕 控 制 不 住 自己 跑 过 去 抱 住 你 ， 你 已 经 有 男友 了 ， 我 不 能 去 打扰 你 的 生活 ， 破 坏 你 的 幸福 ， 我 希 


望 你 兽人 秘 。 
吴 欣 雁 回 过 头 ， 看 看 李 小 飞 。 


【画外音 ( 女 ) 】 只 要 你 回头 看 我 一 眼 ， 我 残 不 顾 一 切 地 跟 你 走 ， 求 你 了 ， 回 头 吧 ， 你 已 经 失去 我 一 次 了 ， 别 再 失去 我 第 二 


次 啦 。 
李 小 飞 一 直 向 前 走 ， 消 失 在 茫 滋 人 海中 。 
【 卢 尾 】 演 员 名 音 。 


完 〈 主 创 人 员 见 图 16-40) 


如 
二 
Es 
_ 


sd 


图 16-40 ”《 重 侨 》 主 创 人 员 合 影 


至 此 ， 关 于 部 辑 技巧 与 概念 的 内 容 束 全 部 完成 了 。 
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附录 A ”快捷 键 


应 用 程序 


隐藏 应 用 程序 Command+H 隐藏 Final Cut Pro 
隐藏 其 他 应 用 程序 | Option+Command+H | 隐藏 除 Final Cut Pro 之 外 的 所 有 应 用 程序 


打开 资源 库 打开 现 有 资源 库 或 新 资源 库 


重 做 上 一 个 命令 
培 销 上 一 个 命令 


编辑 


Control+ Option+L 将 所 有 所 选 片 段 的 音频 首 量 调整 为 特定 
的 dB 值 z 
日 2 昌明 


追加 到 故事 情节 将 所 选 部 分 添加 到 故事 情节 的 结尾 
:添加 到 试 演 | Control+Shift+Y 将 所 选 片 段 添加 到 试 演 


， 复 制 原始 项 复制 选 定 的 试 演 片段 ， 但 不 包括 应 用 的 效果 
试 演 ， 雁 换 并 添 刀 癸 建 试 演 并 使 用 当前 所 选 部 分 车 换 时 间 
到 试 演 线 片段 

剪 切 浏览 条 或 播放 头 位 置 处 的 主要 故事 
切 彤 C d+B 
上 (所 和 
全 部 切割 剪 切 浏览 条 或 播放 头 位 置 的 所 有 片段 


将 片段 项 分 开 Shift+Command+G 将 所 选项 拆 分 为 其 组 件 部 分 


更 改 时 间 长 度 更 改 所 选 部 分 的 时 间 长 度 
连接 到 主要 故事 情节 | QO。 | 将 所 选 内 容 连 接 到 主要 故事 情节 


:复制 并 和 和 册 复制 试 演 中 的 片段 并 添加 效果 
——— 使 用 时 间 线 片段 和 该 片段 ( 包括 应 用 的 


连接 到 主要 故事 情 将 所 选 内 容 连 接 到 主要 故事 情节 ， 并 将 所 
局 一 反 回 时 序 选 内 容 的 结束 点 与 浏览 条 或 播放 头 对 齐 


Command+C 找 贝 所 选 部 分 


创建 试 演 从 所 选 部 分 创建 试 演 
创建 故事 情节 从 连接 的 片段 中 的 所 选 内 容 创建 故事 情节 


剪 切 和 切换 到 检视 器 将 多 机 位 片段 剪 切 并 切换 到 当前 倾斜 角 
角度 1 度 组 的 角度 1 


勇 切 和 切换 到 检视 器 将 多 机 位 片段 剪 切 并 切换 到 当前 倾斜 角 
角度 2 度 组 的 角度 2 
剪 切 和 切换 到 检视 器 将 多 机 位 片段 剪 切 并 切换 到 当前 倾斜 角 
角度 3 度 组 的 角度 3 
勇 切 和 切换 到 检视 器 将 多 机 位 片段 筋 切 并 切换 到 当前 倾 料 角 
角度 4 度 组 的 角度 4 
剪 切 和 切换 到 检视 器 将 多 机 位 片段 剪 切 并 切换 到 当前 倾斜 角 
角度 5 度 组 的 角度 5 
勇 切 和 切换 到 检视 器 将 多 机 位 片段 剪 切 并 切换 到 当前 倾斜 角 
角度 6 度 组 的 角度 6 
剪 切 和 切换 到 检视 器 将 多 机 位 片段 剪 切 并 切换 到 当前 倾斜 角 
角度 7 度 组 的 角度 7 


勇 切 和 切换 到 检视 器 将 多 机 位 片段 前 切 并 切换 到 当前 倾斜 角 
角度 8 度 组 的 角度 8 


EE | 区 机 位 上 有 和 机 

角度 9 度 组 的 角度 9 
i 

Eee 删除 所 选 时 间 线 ， 拒 绝 所 选 浏览 器 ， 或 


移 除 直 通 编辑 


和 删除 所 选 部 分 并 将 连接 片段 连接 到 产生 
+Delete 的 空 除 片 段 
cone nn 


长 选 定 的 编辑 点 延长 到 浏览 条 或 播放 
征 编辑 SS ht emt 到 浏 pM) 播放 头 
汶 监 y < 一 个 项 ; 厅 污 

向 下 扩展 所 选 部 分 “| Shift+ 下 箭头 键 9 将 下 一 个 项 目 添 加 到 所 


向 上 困 展 所 选 部 Shift+ 上 和 人头 在 浏览 


在 时 间 线 的 播放 头 或 浏览 条 位 置 插入 一 
个 静 帧 ， 或 将 一 个 静 帧 从 事件 中 的 浏览 
条 或 播放 头 位 置 连 接 到 时 间 线 中 的 播放 


头 位 置 
Option+W 在 浏览 条 或 播放 头 位 置 插入 空隙 片段 


插入 占 位 符 Option+Command+W | 在 浏览 条 或 播放 头 位 置 插入 占 位 符 片段 


Option+Command+ 上 | 从 故事 情节 举 出 选择 并 将 其 连接 到 产生 
小 走 寺 二 日 
从 故事 情节 中 提取 街头 键 的 空隙 片段 
将 音量 调 低 1 dB Control+ 连 字 符 键 (-) 让 = 1 dB 
移动 播放 头 位 置 通过 输入 时 间 码 值 移动 播放 头 


全 ET 

新 建 复合 片段 Option+G evden 段 ( 如 果 无 选择 ， 创 建 
Se sink 口 有 和 

区 先 定 J 1 有点 口 二 p> 页 ， 

向 左 挪动 音频 子 帧 “| Option+ 逗号 键  ) | 六 选 是 的 兰 绒 视 辑 点 同 左 移动 1 个子 


从 而 创建 拆 分 编辑 


疝 左 挪动 音频 子 帧 | ,chift, 过 已 健 ( | 将 选 定 的 音频 编辑 点 向 左 移动 10 个 子 
很 多 人 ”| 帧 ， 从 而 创建 拆 分 编辑 

选 定 9 首 ; 、 有 点 加 多 由， 
向 右 挪动 音频 子 帧 “| Option+ 句点 键 () 人 


从 而 创建 拆 分 编辑 
向 右 挪 动 音频 子 帧 四 将 选 定 的 音频 编辑 点 向 右 移 动 10 个 子 
Option+Shift+ 句号 键 (| 中 


一 上 二 口 口 动 洗 定 > 占 
各 下 挪动 向 下 挪动 选 定 关键 帧 
向 左 挪动 将 所 选 部 分 向 左 挪动 1 个 单位 
向 左 挪动 很 多 将 所 选 部 分 向 左 挪动 10 个 单位 
向 右 挪动 句点 键 () 将 所 选 部 分 向 右 挪动 1 个 单位 
向 右 挪动 很 多 Shift+ 句点 键 () 将 所 选 部 分 向 右 挪动 10 个 单位 


= ' 岳 , 乡 口 口 一 外 一 全 占 
向 上 挪动 人 
俐 时 覆盖 所 选 部 分 的 片段 连接 
机 着 |D | 在 浏览 条 或 播放 头 位 置 机 羡 
覆盖 - 反 向 时 序 从 浏览 条 或 播放 头 位 置 反 向 覆盖 


Option+Command+ 下 情节 的 浏览 条 或 播放 头 位 
覆盖 到 主要 故事 情节 在 主要 故事 情节 的 浏览 条 或 播放 头 位 置 
有 J > 
粘贴 为 连接 粘贴 选择 并 将 其 连接 到 主要 故事 情节 
在 播放 头 粘贴 插入 “| Command+V 在 浏览 条 或 播放 头 位 置 插入 剪贴 板 内 容 
ETITETTEEZT 
上 一 个 音频 角度 切换 到 多 机 位 片段 中 的 上 一 个 音频 角度 


选择 “ 试 演 ” 窗 口中 的 上 一 个 片段 ， 使 
a ‘~ Im 名 全 人 A 
上 一 个 掩 选 项 Control+ 左 箭头 键 其 成 为 试 演 挑选 项 


Shift+Command+ 左 稍 天 
上 一 个 视频 角度 直人 切换 到 多 机 位 片段 中 的 上 一 个 视频 角度 


一 个 视 作用 /又 
将 音量 调 高 1 dB Control+ 等 号 键 (=) 将 首 量 调 高 1 dB 
\ 


和 
使 用 浏览 器 中 的 所 选 部 分 来 稚 换 时 间 线 
的 皇上 
将 时 间 线 中 的 所 选 片段 叔 换 为 浏览 器 选 
人 
as 村 从 
替换 为 空 队 将 选 定 的 时 间 线 片段 替换 为 空隙 片段 
选择 片段 选择 时 间 线 中 指针 下 方 的 片段 


< 文 由 [把 音频 亢 频 及 ， wt 


音频 编辑 点 的 左边 绿 


选择 左边 缘 左 方 括号 (|) 选择 编辑 点 的 左边 绿 


选择 左 音频 编辑 边缘 | shift， 反 人 向 林 键 对 于 展开 视图 中 的 音频 /视频 片段 ， 选 择 
和 右 音 频 编辑 边缘 _ 音频 编辑 点 的 左边 缘 和 右边 缘 


和 有 间 壤 强加: 
选择 堪 编辑 边缘 和 右 | 反 斜 杠 键 选择 编辑 点 的 左边 缘 和 右边 缘 

编辑 边缘 

切换 到 多 机 位 片段 中 的 下 一 个 角度 


选择 下 一 个 音频 角度 | Option+Shift+ 右 租 头 键 | 切换 到 多 机 位 片段 中 的 下 一 个 音频 角度 


选择 “ 试 演 ” 窗 口中 的 下 一 个 片段 ， 使 
选择 下 一 个 挑选 项 箭头 es 
. Shift+Command+ 右 箭 . 
选择 下 一 个 视频 角度 六 好 切换 到 多 机 位 片段 中 的 下 一 个 视频 角度 


择 
对 于 展开 视图 中 的 音频 / 视频 片段 ， 选 择 
] 先 这 1 边 和 [me | 


右 方 括号 () 选择 编辑 点 的 右边 缘 


在 播放 头 或 浏览 条 位 置 设 定 附加 范围 选 


择 结 束 点 


在 播放 头 或 浏览 条 位 置 设 


er he 
选择 编辑 点 时 ， 显 示 或 隐藏 精确 度 编辑 器 


. / 打开 诗 频 /视频 模式 以 将 选择 的 视频 和 座 
源 媒体 ， 音 频 和 视频 | Shift+1 
及 乏 你 : 首 频 和 视频 | Shift+ 频 部 分 添加 到 时 间 线 


、 打开 仅 音 频 模 式 以 将 选择 的 音频 部 分 添 
;所 站 首 箔 、 、 
原 媒体 ， 仪 音 上 里 Shift+3 加 到 | 时 间 线 
源 媒体 ， 仅 视频 Shift42 SR 


D 
受 6 
8 
9 


切换 到 检视 器 角度 9 | Option+9 将 多 机 位 片段 切换 到 当前 倾斜 角度 组 的 角度 


有 打开 或 关闭 在 时 间 线 中 拖 移 片段 时 构建 
可 人 下 情节 的 功 


将 选 定 或 最 项 部 的 片段 的 结尾 处 修 勇 到 


多 前 结尾 处 Optl 括号 i se 
人 妮 处 ption+ 右 方 括号 (]) 浏览 条 或 播放 头 位 置 
: 多 开始 点 修剪 到 浏览 条 或 播 
头 位 置 
修 章 到 所 选 部 分 Option+ 反 笠 杠 键 (\ 将 片段 开始 点 和 结束 点 修 胡 到 学 围 选择 
效果 


添加 基本 下 三 分 之 一 将 基本 下 三 分 之 一 字幕 连接 到 主要 故事 情节 


添加 基本 字幕 将 基本 字幕 连接 到 主要 故事 情节 


添加 默认 转 声 将 默认 转 场 添加 到 所 选 部 分 
锋 色 概 : 不 原 当前 | 相 / 
ee TR opionrDelete 还 原 当前 “颜色 板 ” 面 板 中 的 控制 


颜色 板 : 切换 到 “ 颜 


色 ” 面 板 Control+Command+C 切换 到 颜色 板 中 的 “颜色 ”面板 


i 中 的 “ 光 ” 可 
和 硬 折 | CowaCormmrandrS 加 天 析 中 的 “ie 和 


和 拔 ” 面 概 
启用 / 停 用 平衡 颜色 打开 或 关闭 平衡 颜色 校正 
匹配 音 录 在 片段 之 问 匹配 声音 
Option+Command+M | 在 片段 之 加 匹配 颜色 


一 个 文本 Option+Tab 导航 到 下 一 个 文本 项 
Shift+Command+V 将 所 选 属性 及 其 设置 粘贴 到 所 选 部 分 
Option+Command+V | 将 效果 及 其 设置 粘贴 到 所 选 部 分 
Option+Shift+V 将 关键 帧 及 其 设置 粘贴 到 所 选 部 分 


ER 创建 正当 


重新 定时 保持 创建 2 s 保留 分 段 


重新 定时 ， 还 原 将 选择 还 原 为 以 正常 (100%) 速度 向 前 播放 
单独 播放 动画 在 视频 动画 编辑 器 中 一 次 仅 显示 一 个 效果 


单 规 


删除 所 选 时 间 线 ， 拒 绝 所 选 浏 览 器 ， 或 
查找 


显示 或 隐藏 “过 滤器 ”窗口 ( 浏览 器 中 ) 
Command+F 


或 时 间 线 索引 ( 时 间 线 中 ) 


前 往事 件 检视 器 激活 事件 检视 器 

从 设备 、 摄 像 机 或 归档 导入 媒体 

打开 当前 资源 库 的 “资源 库 属性 ”检查 器 
将 选择 移 到 Finder 废 纸 和 


在 Finder 中 显示 所 选 事件 片段 的 源 媒体 文件 


标记 


在 浏览 条 或 播放 头 位 置 添加 标记 
更 改 浏览 器 过 滤器 设置 来 显示 所 有 片段 
添加 标记 并 修改 添加 标记 并 编辑 标记 文本 

应 用 关键 词 标记 1 将 关键 词 1 应 用 到 所 选 部 分 

应 用 关键 词 标记 2 
ET 
应 用 关键 词 标记 5 
应 用 关键 词 标记 6 
应 用 关键 词 标记 7 村 关键 ; 
应 用 关键 词 标记 8 
ETEE 
清除 所 选 范 轩 


Lontrol+Shift+IM 
Shit+Command+A 目 

将 让 器 还 择 评分 为 下 人 改天 
Control+F 更 改 浏 览 器 过 滤器 设置 来 显示 个 人 收藏 


ie 创建 新 的 关键 词 精 选 


清 除 范 围 的 开始 点 
删除 选 定 的 标记 


Dption+Command+N assaesetecaa 
范围 选择 工具 a 


将 测 栅 可 直 本 当前 所 玩 部 分 入 为 被 
拒绝 的 

注 ， 如 果 时 间 线 而 非 浏览 器 处 于 活跃 状 
态 ， 则 Delete 键 将 称 除 所 选项 目 


健 词 

角色 : 应 用 对 话 角色 | Control+Option+D 

角色 ， 应 用 效果 角色 | Control+Option+E 和 “效果 ”角色 应 用 于 选 定 的 片段 
角色 ， 应 用 音乐 角色 | Control+Option+M 告 “音乐 ” 角色 应 用 于 选 定 的 片段 


角色 : 应 用 字幕 角色 | Control+Option+T 竺 “字幕 ”角色 应 用 于 选 定 的 片段 
角色 : 应 用 视频 角色 | Control+Option+V “视频 ”角色 应 用 于 选 定 的 片段 


得 范 国 选择 设 定 为 与 测 响 系 或 播放 习 下 
方 的 片段 边界 匹配 

在 播放 头 或 浏览 条 位 置 设 定 附 加 范围 选 
择 结束 点 

在 播放 头 或 浏览 条 位 置 设 定 附 加 范围 选 
择 起 始点 
设 定 范围 的 结束 点 

编辑 文本 栏 时 设 定 范围 的 结束 点 
设 定 范围 的 开始 点 

编辑 文本 栏 时 设 定 范围 的 开始 点 
从 选择 中 移 除 评分 


选择 片段 范围 X 


设 定 附加 范围 结尾 | Shift+Command+O 〇 


设 定 附加 范围 开头 | Shift+Command+| 


新 事件 创建 新 事件 
新 建文 件 夹 创建 新 文件 夹 
在 浏览 器 中 显示 在 浏览 器 中 显示 选 定 的 片段 


Opbtl Shift 
在 浏览 器 中 显示 项 上 ~ 了 > 在 浏览 器 中 显示 打开 的 项 目 
LOMMAnG 


同步 所 选 事件 片段 


回放 /导航 


音频 浏 抠 Shift+S 打开 或 关闭 音频 浏览 


试 演 ， 预 览 Control+Command+Y | 在 时 间 线 的 上 下 文中 播放 挑选 项 
或 关闭 片段 浏览 


有 

剪 切 /二 Vv | _ 、 
ee 打开 仅 音频 模式 以 进行 多 机 位 剪 切 和 切换 
剪 切 / 切换 多 机 位 音 打开 音频 / 视频 模式 以 进行 多 机 位 剪 切 和 
频 和 视频 P 切换 


前 切 / 世 y | ee 
7 打开 仅 视频 模式 以 进行 多 机 位 剪 切 和 切换 


转 至 下 一 项 ( 浏览 器 中 ) 或 下 一 个 编辑 


人 pc 、 
下 苗头 键 点 ( 时 间 线 中 ) 


本 编辑 文本 栏 时 ， 转 至 下 一 项 ( 浏览 器 中 ) 
| 
后 退 10 帕 Shift+ 左 箭头 键 将 播放 头 回 后 移动 10 帧 
Shifty 右 简 头 键 ”| 将 播放 头 向 前 移动 10 


、 “ 开 妈 ”过 将 播放 头 移 到 时 间 线 的 开始 处 或 浏览 
跳 到 开头 开始 ”按钮 中 的 第 一 个 片段 
将 播放 头 移 到 时 间 线 的 结尾 处 或 浏览 


Z 士 3 了 
跳 到 结尾 结束 ”按钮 由 的 最 后 一 个 片段 
中 到 下 一 个 倾 儿 角 虔 ,| 在 当前 的 多 机 位 片段 中 显示 角度 的 下 一 
组 Option+Shift+ 撤 号 键 () 个 倾斜 角度 组 


跳 到 下 一 个 编辑 点 “| 撒 号 键 (”) 将 播放 头 移 到 时 间 线 中 的 下 一 个 编辑 点 
跳 到 下 一 位 Option+ 右 箭头 键 将 播放 头 移 到 隔行 扫描 片段 中 的 下 一 栏 


跳 到 下 一 由 将 播放 头 移 到 下 一 由 
跳 到 下 一 子 由 将 播放 头 移 到 下 一 音频 子 由 


分 号 键 () 将 播放 头 移 到 时 间 线 中 的 上 一 个 编辑 点 
跳 到 上 一 子 由 Command+ 左 箭头 键 “| 将 播放 头 移 到 上 一 音频 子 由 
将 播放 头 移 到 范围 选择 的 结束 处 


Shift+A 打开 或 关闭 要 浏览 的 角度 的 首 频 监视 


输入 负 时 间 码 值 将 向 后 移动 播放 头 、 向 
后 移动 片段 或 修剪 沁 围 或 片段 ， 具 体 取 
决 于 选择 


A Control+Command+ 石 | 转 至 下 一 项 ( 浏览 器 中 ) 或 下 一 个 编辑 
dnb 箭头 键 点 ( 时 间 线 中 ) 

Control+ 撤 号 键 (”) ”| 将 播放 头 移 到 下 一 个 标记 

向 前 播放 向 前 播放 ( 按 下 L 键 多 次 可 增加 回放 速度 ) 

从 播放 头 播放 从 播放 头 位 置 播放 


导航 时 间 码 输入 连 字 符 键 (-) 


前 
全 屏幕 播放 从 浏览 条 或 播放 头 位 置 全 屏幕 播放 
、 \ rm ) 欠 三 a 民 
倒退 播放 倒退 播放 ( 按 下 J 键 多 次 可 增加 倒退 下 
放 速 度 ) 


播放 / 暂停 空格 键 开始 或 暂停 回放 
播放 / 暂停 Control+ 空格 键 编辑 文本 栏 时 开始 或 暂停 回放 


输入 正 时 间 码 值 将 向 前 移动 播放 头 、 向 前 移 


正 时 间 码 输入 于 3 健 (5 动 片段 或 修剪 范围 或 片段 ， 具 体 取决 于 选择 


转 至 上 一 项 ( 浏览 器 中 ) 或 上 一 个 编辑 
箭头 键 点 ( 时 间 线 中 ) 

上 一 个 标记 将 播放 头 移 到 上 一 个 标记 

设 定 监视 角度 将 要 浏览 的 角度 设 定 为 监视 角度 


开始 /停止 国外 音 录 开始 或 停止 使 用 “录制 画外音 ”窗口 来 
和 Option+Shift+A 录制 总 频 
停 


| 
在 时 间 线 历史 记录 中 后 退 一 层 


箭头 转 至 上 一 项 ( 浏览 器 中 ) 或 上 一 个 编 加 
编辑 文本 栏 时 ， 转 至 上 一 项 ( 浏览 器 中 ) 
CE onto 上 和 全 | 让 个人 (有 


共享 到 默认 目的 位 置 | Command+E 使 用 默认 目的 位 置 共 享 选 定 的 项 目 或 片段 


选择 “ 简 头 "工具 | A | 将 “选择 ”工具 设 为 活路 
= 将 “切割 ”工具 设 为 活跃 
激活 裁剪 工具 并 显示 所 选 片段 或 播放 头 
aa 
TR TR 
忆 
位 置 工具 EE IF 将 “位 置 ”工具 设 为 活路 
激活 变换 工具 并 显示 所 选 片段 或 播放 头 
TR 


根据 片段 名 称 设 置 ， 显 示 仅 市 有 片段 名 


及 外 A 
a | 称 、 角 色 名 称 或 活跃 角度 名 称 的 时 间 线 
片段 


x \ 波 形 se 
An 缩小 时 间 线 片段 的 音频 波形 大 小 


片段 外 观 ， 仅 连续 画面 片段 外 观 ， 仅 连续 画面 | Control+Option+5 bn 显示 仅 市 有 大 型 连续 画面 的 时 间 线 片段 


外 观 . 增 大 波形 | Control+Option+ 上 筑 
1 Ps 增 大 时 间 线 片段 的 音频 波形 大 小 
片段 外 观 . | Controltoptionr4 显示 带 有 小 型 音频 波形 和 大 型 连续 画面 
EH 人 的 时 间 线 片段 


显示 市 有 大 型 首 频 波形 和 小 型 连续 画面 


片段 外 观 : 大 型 波形 | Control+Option+2 的 时 间 线 片段 
片段 外 观 : 波形 和 连 显示 带 有 等 大 的 音频 波形 和 视频 连续 画 
续 画面 面 的 时 间 线 片段 


片段 外 观 ， 仅 波形 显示 仅 带 有 大 型 音频 波形 的 时 间 线 片段 


和 轴 Shift+Command+ 连 字 | 、 、 
减少 片段 高 度 oe 减少 浏览 器 片段 高 度 
侍 键 (一 ) 


| Shift+Command+ 等 号 网 
增加 片段 高 度 ed 增加 浏览 器 片段 高 度 


显示 较 少 的 连续 画 | Shift+Command+ 至 号 
a 在 浏览 器 片段 中 显示 较 少 的 连续 画面 帧 


面 由 键 (，) 
显示 / 隐藏 音频 动画 显示 或 隐藏 选 定 片段 的 音频 动画 编辑 器 


显示 隐 | 览 条 、 多 ~ i po ns 
ee 诚 六 部 条 | Controlty 在 浏览 器 中 浏览 时 显示 或 隐藏 片段 信息 
es 、 i 显示 后 | 选 定 讨 日 | 线 之 神医 去 田 | 
显示 / 隐藏 视频 动画 | Control+V 示 或 茂 选 定时 间 线 片段 的 视频 动画 
编辑 器 

显示 较 多 的 连续 画 Shift+ComMmand+ . 

- _ 在 浏览 器 片段 中 显示 较 多 的 连续 画面 帧 

句号 键 (,) 
; 左 侨 元 Option+Shift+ 
每 个 连续 画面 显示 一 由 

Command+ 逗号 键 (，) 


查看 片段 名 称 Option+Shift+N 在 浏览 器 中 显示 或 隐藏 片段 名 称 
务 浏 览 器 视 为 连续 、 2 
得 加 质 器 信 为 连 等 Option+Command+1 将 浏览 器 切换 到 连续 画面 视图 


田 | 向 
将 浏览 器 视 为 列表 | Option+Command+2 将 浏览 器 切换 到 列表 视图 

command 等 刍 -| | 放大 后 辣 线 、 济 星 或 机 
编 / 


Command+ 连 字 ee . 
小 风 缩小 时 间 线 、 浏 览 器 或 检视 器 
侍 键 (一 ) 
放 到 


缩放 至 窗口 大 小 将 内 容 缩放 为 适合 浏览 器 、 检 视 器 或 时 间 线 的 大 小 


缩放 到 样本 打开 或 关闭 放大 音频 样本 


将 “音频 增强 ”检查 器 设 为 活 路 


外 梳 后 天 名 板 设 为 活 


和 i 
转 至 检查 器 Option+Command+4 | 将 当前 检查 器 设 为 活跃 
转 至 时 间 线 将 时 间 线 设 为 活跃 


转 至 检视 器 将 检视 器 设 为 活跃 
一 个 标签 转 至 检查 器 或 颜色 板 中 的 下 一 个 面 
转 至 检查 器 或 颜色 板 中 的 上 一 个 面板 
录制 画外音 显示 或 隐藏 “录制 画外音 ”窗口 
ET 
ET 


显示 /隐藏 角度 显示 或 隐藏 角度 检视 器 


所 
Shift+tCommand+8 显示 或 隐藏 音频 指示 器 
指 示 冀 
/ | 换 Control+Command+1 | 显示 或 隐藏 浏览 


NIA ES 二 | > | 


Ms, 


显示 / 隐藏 资源 库 


列表 Shift+Command+1 显示 或 隐藏 资源 库 列 表 


显示 / 隐 > 四 、 
城 事件 Control+Command+3 | 显示 或 隐藏 事件 检视 器 


ET 避 示 或 隐藏“ 检查 器 ”而 


MI | J 15 We > 3 、 口 口 
编辑 絮 


\TI pA S| 全 | 线 . . 
二 Ns Shift+Command+2 显示 或 隐藏 打开 项 目的 时 间 线 索引 
显示 /隐藏 视频 观测 仪 在 检视 器 中 显示 或 隐藏 视频 观测 仪 


附录 B ” 音 见 问题 及 解决 方法 


在 使 用 Final Cut Pro X 时 经 单 会 础 到 一 些 问 题 ， 笔 者 归纳 了 一 些 划 见 问题 并 提供 了 相应 解决 万 案 。 
1、 单 见 媒体 管理 问题 
Final Cut Pro X 有 时 会 出 现 以 下 图 标 。 
(1) 事件 和 片段 


国事 件 天 失 : 表示 事件 媒体 不 可 用 。 如 果 将 事件 移 到 废 纸 签 、 将 事件 移 到 其 他 位 置 、 将 项 目 移 到 其 他 位 置 或 移动 其 他 项 目 
的 媒体 ， 则 可 能 会 看 到 此 提醒 。 


国 缺 少 片段 : 表示 Final Cut Pro X 项 目 中 或 某 个 事件 中 使 用 的 片段 不 可 用 。 如 果 已 将 片段 移 到 废 纸 签 、 移 动 片段 (或 事 
件 ) 、 将 项 目 移 到 其 他 位 置 或 者 同一 其 他 项 目的 媒体 ， 则 可 能 会 看 到 此 提醒 。 


国 去 失 摄像 机 : 表示 包含 Final CutPro X 所 使 用 文件 的 摄像 机 未 连接 到 系统 。 


(2) 媒体 文件 


图 4 锯 少 文件 : 文件 在 Finder 中 不 可 用 。 如 果 已 在 Finder 中 移动 文件 或 给 文件 重新 命名 、 将 事件 或 项 目 移 到 其 他 位 置 或 者 同 
一 其 他 项 目的 媒体 ， 则 可 能 会 看 到 此 提醒 。 


回忆 修改 的 文件 ; 媒体 文件 已 被 FinalCut Pro X 之 外 的 应 用 程序 更 改 . 

国 缺 少 代理 文件 : Final Cut Pro XxX 创建 的 代理 文件 不 在 Finder 的 期 望 位 置 中 。 
(3) Final Cut Pro 效 果 

国 缺 少 的 效果 : 表示 Final Cut Pro X 中 缺少 某 个 效果 。 

图 缺少 发 生 器 : 表示 Final Cut Pro X 中 缺少 车 个 发 生 器 。 

贺 缺 少 字幕 : 表示 Final Cut Pro X 中 缺少 某 个 字幕。 


国 缺少 转 场 : 表示 Final Cut Pro X 中 缺少 某 个 转 场 。 


无 法 识别 您 的 摄像 机 或 设备 


如 果 已 将 摄像 机 或 设备 连接 到 电脑 ， 但 “媒体 导入 ”窗口 未 打开 ， 或 Final Cut Pro 不 能 控制 您 的 设备 ， 则 可 执行 以 下 操作 
来 尝试 建立 连接 。 


1) 您 的 摄 录 机 或 摄像 机 必须 与 FinalCut Pro 兼 容 。 
2) 您 的 设备 必须 正确 连接 到 您 的 电脑 。 


3) 您 的 摄 录 机 必须 设 定 为 正确 的 输出 模式 。 在 部 分 摄 录 机 上 ， 这 称 为 VTR 或 VCR 模 式 ， 但 并 非 所 有 摄 录 机 都 使 用 相同 术 
语 ， 因 此 请 检查 设备 附 市 的 文稿 。 在 部 分 报 录 机 上 ， 必 须 将 输出 设 定 为 DV 模式 或 HDV 模 式 ， 具 体 取 决 于 内 容 是 标准 清晰 度 
(DV) 还 是 高 清晰 度 (HDV) 。 


4) 如 果 Final Cut Pro 不 支持 相机 ， 请 尝试 使 用 Mac 电 脑 上 的 卡 插 槽 或 外 部 读 卡 器 将 媒体 作为 文件 导入 。 
3. 单 见 软件 问题 
(1) Final Cut Pro X 无 法 启动 
1) 您 的 电脑 配置 必须 满足 软件 运行 最 低 配 置 。 
2) 您 的 电脑 系统 必须 为 OS X v10.6.8 或 OS X v10.7.5 或 OS X v10.8.2 或 更 高 版 本 。 


3) 及 时 更 新 您 的 Final Cut Pro X 版 本 。 


4) 重新 安 半 软件， 并 从 App Store 家 万 渠道 下 载 安 到 。 
(2) Final Cut Pro X 播 放 视 频 丢 帧 
1) 请 保持 您 的 OS X 系 统 与 QuickTime 版 本 一 致 ， 如 果 不 一 致 则 有 可 能 出 现 丢 帧 情况 。 


2) 如 果 使 用 外 置 硬 盘 ， 或 者 内 置 硬盘 速度 太 慢 ， 在 播放 视频 时 会 出 现 丢 帧 情况 ， 应 该 更 换 更 高 速 的 内 置 硬盘 或 SSD， 如 果 
一 定 要 是 用 外 置 硬盘 ， 请 使 用 USB3.0 接 口 或 Thunderbolt 接 口 的 外 置 硬盘 。 


3) 尽量 减少 时 间 轴 上 的 片段 数量 ， 片 段 数 量 过 多 也 有 可 能 造成 丢 帧 情况 。 


4) 在 使 用 Final Cut Pro X 软 件 进 行 剪 辑 时 请 尽量 关闭 其 他 软件 ， 以 防 干扰 FinalCut Pro X 工 作 。 


附录 C 相关 网 站 


访问 以 下 网 站 来 获得 更 多 天 于 MAC 和 Final Cut Pro X 的 信息 。 

1. 苹 果 中 国 官方 网 站 http://www.feng.comwww.apple.com/cn 
2. 影 视 后 期 论坛 http://www.aetalk.cn 

3. 担 电影 网 http://www .filmaker.cn 

4.Final Cut Pro X 扩 展 插 件 http://www.lookae.com/mac-osx 
5. 威 锋 网 http://www.feng.com 

6. 苹 果园 论坛 http://bbs.app111.com 

7. 麦 芽 地 苹果 论坛 http://bbs.maiyadi.com 

8. 苹 果 软 件 下 载 网 站 http://soft.macx.cn 

9.MAC 学 习 网 站 http://www.chinamac.com/mac 

10.Macldea http://mac.pcbeta.com 

11. 苹 果 友 烧 友 论坛 http://www.macfans.com.cn 

12.Mac 游 戏 网 站 http://game.macx.cn 

13. 苹 果 电 脑 论 坛 http://benyouhui.it168.com/forum-gid-257.html 
14. 苹 果 开 发 者 网 站 https://developer.apple.com 

15.iCloud 官 网 https://www.icloud.com 

16. 芋 果 官 方 在 线 商 店 http://store.apple.com 


17. 苹 果 资 讯 网 站 http://news.ipadown.com 


18. 苹 果 官 方 新 闻 http://www.apple.com/cn/about 

19.PC / Mac 跨 平台 交流 解决 方案 http://www.chinamac.com/download/system/pcmac 
20. 苹 果 综 合 论坛 http://www.applex.net 

21.Mac 专 题 站 http://mac.tgbus.com 

22. 平 果 开 妈 者 论坛 http://www.cocoachina.com 

23. 苹 果 周 边 网 站 http://www.applexi.com 

24. 苹 果 相 关 配 件 网 站 http://mall.macx.cn 

25. 苹 果 官 方 招 聘 网 站 http://www.apple.com/jobs/cn 

26.Mac 教 程 网 站 http://www.feng.com/apple/tutorial 

27. 苹 果 维 修 网 站 http://apple.tgbus.com/zt/repair/Guide/ 
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互联 网 思维 

第 1 本 系统 化 前 述 互联 网 思维 的 力作 ! 

深度 揭秘 12 大 核心 互联 网 思维 ! 
瞬间 掌握 互联 网 思维 精髓 |! 


即刻 改变 未 来 = 一 本 可 以 影响 个 人 与 企业 命运 的 著作 ! 
本 书 以 雷军 互联 网 七 字 记 “专注 、 极 致 、 口 碑 、 快 ”为 核心 精 朵 ， 结 合 马 化 腾 在 腾讯 15 周 年 “WE 大 会 ”上 发 表 的 “ 马 七 
条 ”讲话 精神 ， 系 统 化 提炼 出 互联 网 12 大 核心 思维 ; 标签 思维 、 简 约 思维 、NO.1 思 维 、 产 品 思 维 、 痛 点 思维 、 尖 叫 点 思维 、 局 


经 思维 粉丝 思维 、 十 - 芝 姓 、 述 代 思维 、 流量 思维 、 整合 思维 。 


本 书 产品 经 理 可 以 读 读 ， 从 而 认识 对 于 产品 来 说 ， 以 哪些 为 产品 素质 的 考核 ， 又 需要 对 产品 做 出 怎样 的 调整 ， 数 据 如 何 进 行 
解读 ， 又 有 哪些 数据 能 够 帮助 我 们 认识 用 户 的 要 求 ; 如 何在 产品 的 制作 中 深 挖 用 户 的 “ 痛 点 ”“， 又 如 何 利用 “快速 迭代 ”来 完成 
产品 的 焕然 一 新 。 

运营 经 理 也 可 以 读 读 ， 在 粉丝 经 济 时 代 ， 粉 丝 只 是 一 谊 水 中 月 ， 看 得 到 捞 不 淹 。 如 何 把 握 粉丝 的 参与 感 ， 又 如 何在 恰当 的 时 
候 激励 粉丝 ， 保 持 敏 感 的 思维 和 触觉， 随时 感知 到 可 能 存在 的 引爆 点 ， 互 联网 思维 的 运营 应 该 往 这 个 方向 去 。 


企业 管理 者 也 可 以 读 读 ， 关 于 如 何 提 高 产品 的 水 平 ， 同 时 又 能 有 效 避 免 人 力 成 本 和 时 间 成 本 的 浪费 ， 在 KPI 和 ROI 的 结合 
下 ， 实 现 最 大 的 效益 。 通 过 行业 上 下 游 合作 ， 提 高 自身 产品 的 能 力 ， 又 如 何 将 企业 资源 整合 ， 成 为 产业 链 中 不 可 或 缺 的 平台 。 


本 书 是 企业 成 长 的 必 备 参考 书 ， 适 合 每 一 位 致力 于 企业 快速 成 长 及 提升 自身 综合 实力 的 职场 人 士 阅 读 ， 对 初创 企业 、 在 互联 
网 方面 涉足 不 深 ， 以 及 处 在 发 展 缓慢 状态 的 公司 都 有 极 大 的 局 示 作 用 。 
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国内 第 一 本 社交 众 筹 闭 作 : 教 你 用 博客 、 微 信 、 微 博 、SN3 轻 松 玩 转 众 等， 揭秘 庞 大 “社交 众 敌 红 利 “ 


未 来 属于 众 筹 。 十 年 内 ， 众 筹 在 全 球 将 有 3000 亿 美元 的 市 场 规模 。 


本 书 站 在 市 场 最 前 没 ， 回 眸 众 筹 历 史 ， 描 述 众 筹 的 当下 图 景 ， 理 性 分 析 众 筹 模 式 的 革命 性 ， 勾 勒 出 在 社交 网 站 上 玩 转 众 筹 的 
模式 ， 并 深入 解读 中 美 众 筹 业 不 同 的 发 展 机 遇 与 监管 规则 ， 解 客 推 动 众 筹 成 为 主流 筹资 方式 的 动力 所 在 。 


本 书 适 合 希 望 在 互联 网 金融 新 浪潮 中 所 斩获 的 读者 ， 是 低 收 入 群体 、 初 始 创 业者 、 人 梦想 家 及 中 小 微 企 业 通 过 互联 网 融资 方式 
找到 机 遇 、 迅 速成 长 的 必 备 金融 服务 读本 。 


光盘 下 载 地 址 : http://pan.baidu.com/s/1CV5Zw 


